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Bethesda firma un altro capolavoro! 

ESCLUSIVA! 



n 



i 



T 



I 



•i 



'£ 







Il toam Rainbow pianifica un nuovo blitz su PCI 
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WARHAMMER 40,000: DAWN 0F WAR II 

Fatevi conquistare da un gioco di strategia 

o epico. Battagl 
mozzafiato vi attendono, alla guida dei Corvi 
Sanguinari. Non indugiate oltre e indossate 
l'armatura degli Space Marine! 

102 ESPLORA E GIOCA 

Oltre al demo di Disney Universe, nel DVD 
troverete quelli di Afierfall InSanity. Dungeon 
Defenders, LEGO Harry Potter: Anni 5-7 e molti 
altri contenuti aggiuntivi! 



ABBONATI ALLA 

VERSIONE DIGITALE 

asoli 14,90 € ! 

tATA ABBONAMENTO 1 ANNO 



r.sprea.it/digital 



SCOOP 



li. MECHWARRIOR ONLINE 
I giganti corazzati combatteranno 
ancora, sulla Grande Rete e con 
b formula frwto-ptoy* 

ANTEPRIME 

20 THE SECRET WORLD 

Funcom è all'opera su un 
nuovo MMORPG in cui 
coesistono, non troppo 
pacificamente, la nostra realta 
quotidiana e le più affascinanti 
leggende. 

23 SVNDICATE 

Abbiamo dato un primo 
assaggio alla modalità 
cooperativa del Syndicate 
firmato da EA e Starbreezc! 



13 GMCBLOC 

II Blog della vostra rivista 

preferita! 

16 GMCNEWS 

Le novità sui mondo dei 
videogiochi. 

»«. I PARAMETRI 

I titoli che hanno fatto la 
storia del nostro hobby, 
in due pagine 

96 NEXTLEVEL 

Come allungare la vita 
dei videogiochi: gioco 
online, eventi e Mod 
per aggiungere ore di 



SPECIALI 



■ TOMCLANCY'S 

RAINBOW 6: PATRIOTS 
"Osservare, pianificare, 
agire": la famosa squadra 
antiterrorismo di Ubtsoft si 
prepara a far convivere alla 
grande strategia, tattica e 
sparatutto in prima persona! 



RUBRICHE 



EDITORIALE 

Massimiliano Rovati presenta 
odiGMC, 



LA POSTA IN GIOCO 
Nemesis dialoga con i r 
lettori. 



Le nrove di auesto mese 






QUESTO MESE 



12 MICROSOFT SPEED WHEEL 
33 PC POWER ANTEC 2600 
3* OCZ VERTEX 3 120 GB 

35 GMCMOBILE 

Giochi per cellulari in grado di 

18 SISTEMA GIUSTO 

Assemblate il PC dei vostri 
sogni, con tre budget 
diversi 

W> SCHERMO BLU 

Quedex affronta e risolve i 
vostn problemi di hardware. 



106GUIDA AL GIOCO 
COMPLETO 

WARHAMMER 40,000: 
DAWN OF WAR II 
Gli Space Marine sono 
pronti a scatenare 
l'inferno nella galassia. 
Date lordine e mettete 
alla prova le vostre doti 
strategiche, per la gloria 
delllmperatore! 

Ili TITOLI DI CODA 

Vincenzo Beretta spiega come 
i videogiochi possono aiutare 

I comprendere b crisi dei 
mercati. 

112 NEL PROSSIMO NUMERO 

II prossimo numero, 
con tutte le sue sorprese. 

HARDWARE 




ili of Dcty Modem YVjrTa^ 1 



■^)>» the WQ.'C- 



84 A Carne of Thrones: Genesis 

86 Anno 2070 

60 Assassin's Creed Revelations 

Sk Batman: Arkham City 

88 CHies XL 2012 

91 Cthulhu Saves the World 

79 Dead Is land: 

Bloodbath Arena 



80 Dunqeon Defenders 

90 |urassic Park: The Game 

66 L.A. Moire: 

Edlxtone Completa 

74 Need for Speed: The Run 

76 Off Road Drive 

78 Race Injectlon 

70 Saints Row: The Third 



82 Senqoku 

i»6 The flder Scrolli V:Skyrim 
89 The Slms ì - Animali & Co. 
85 Total War: Shoqiin 2 - 
Rise of the Samurai 



92 Seiper Ghost Warrior Edizione Ore 




Riù che una rivista, 
uno stile di vita! 




Ali nere sulla città 




J.R.R. Tolkien scriveva che "un lira*. 
non è una fantasia oziosa' Nel suo 
•Lo rlobbil ". l'incontro con il possente 
Smalla e --.ijiientemente costruirli, 
antk ipato tramite racconti, indizi, e una 

• .ii nnnio- reieren/iale e paura 
strisciante II drago è introdotto come 
farebbe un maestro del thriller, giocando 
sul filo dell'angoscia alili 
che (ancora) non si vede. 

Bethesd.,, per il suo file HderScwtls V: 
Sk-mm. ha scelto una strada opposta, e la 
prima colossale creatura alata si mostra 
in tutu la sua devastante potenza dopo 
alcuni minuti dall'inizio della partita. 
Il videogioco non è un libro (ma in 
Skjoa* di scrini ne troverete parecchil 
e l'esperienza va resa memorabile 
seguendo regole diverse. La saga di 

v\ in particolare, ha un 
DNAchi si distacca dai (lassici GdR |»T 
computer, puntando da sempre sulla 
libertà offerta all'avventuriero, 
i: un'esperienza, appunto.e perchi 

immergersi completamente nelle 
foreste del nord diTamriel è —*"'"—» 
In fenomeno tale da catalizzare buona 
pane delle chiacchierate in redazione. 
Consigli su i|uali zone esplorare, 
confronti su dialoghi e carriere aneddoti 
su avvenimenti inspiegabili: negli 
ultimi tempi, non c'è stata rnartina 

l'appuntamento fisso con Skyrim. 
di serate trascorse a 
oprtre e combattere, e preludio per 
itianti al 
monitor I tempi della carta stampata ci 
hanno permesso solo ora di pubblicare 
la recensione di The ElderScrolls V: 
Skyrim. ma se andate a pagina 46 potrete 
flnahneme leggere la prova scritta dal 

no-ani vinse Vieni e troverete anche le 
segnalazioni in mento ai pnmi \1nd, 
qualche suggerimento per migliorare 
un po' la grafica di gioco e altre piccole 



dritte. Siamo certi che, anche quando 
avrete terminalo le \ustre imprese nelle 
lande ili Skvrim, il gioco continuerà 
a vivere proprio di questi contenuti 
aggiuntivi creati dalla laboriosa comunità 
dei modder Non temete, dunque, 
penne The ElderSoolb Ve i suoi draghi 
troveranno spazio anche sui prossimi 
numeri di GMC 

Restando in tema di paura e di ali 
membranose, tornano alla mente gli 
insegnamenti impartiti allo spiantato 
giovane Brace Wav ne in "Batman 
RVgins".di Christopher Nnlan- "Per 
combattere la paura (lev i divent are 
paura', duello di Batman sui nostri PC 
non è un inizio, quanto un ritorno a 
lungo atteso, una speraii/ai ullata coi 
il fiato sospeso. Per Rocksteadv non era 
facile replicare il successo di Arkham 
Asylum. ma se spiegate il vostro mantello 
-vi intuir .i pagina M 

batman te llu fatta ancura! Arkham Un 
rende giustizia al Cavaliere Oscuro, ai 
suoi arcinemici e ai suoi (momentanei) 
alleati. Non manca di qualrhe lato 
in ombra, ma che Batman sarebbe. 
altrimenti? Siamo certi, in ogni caso, che 
gli sviluppatori siano già al lavoro nella 
Rat i.ivema persvilupf>.r 
fughi anche le ultime Im il Hia i 

L'azione continua con le recensioni 
di .-Issussin s Creai Kewlations e Saints 
Ro»~ The Third. con la •probteniatica' 
conversione per PC di LA \oire e con 
tanti altri titoli per tutti i gusti, a rischio 
indigestione Dopo quest 
l giochi sono dunque riniti? Niente 
affatto, come ben dimostrano la nostra 
copertina e lo speciale dedicato a 
Rainlxm 6: Patnots. Un nuovo an no inizia 
e abbiamo una gran voglia di trascorrerlo 
insieme, all'insegna della passione che ci 
i. Continuate a seguircr 
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massimilianorovati@sprea.it 






L'incantevole Nemesis 

è una guida sicura tra gli 

interrogativi del mondo 

dei videogiochi. L'indirizzo 

cui spedire le vostre lettere 

e La Posta in Gioco, 

Via Torino 51, 20063 

Cernusco S/N (MI) 

Oppure, inviatele una 

e-mail 2. nemesis@sprea.it 



gli altri lettori 
che sinora hanno ottenuto la 
pubblicazione dei loro scritti 
nell'angolo dei Redattori 
Per Gioco, ma a dispetto del 
limite dì caratteri standard ho 
decìso di riportare quasi per 
intero la lunga recensione 
del nostro amico Francesco, 
perché è scritta proprio 
bene e {mi sbilancio un po') 
si può dire che non abbia 
nulla da invidiare a quelle 
-professionali'. Anche questo 
mese, gli autori del pezzo 
pubblicato nei Redattori Per 
Gioco e della Lettera del Mese 
si portano a casa un gradito 
premio. 

IMPOSTAZIONI GRAFICHE 

Cara redazione di GMC, 
sono un vostro lettore di 
vecchia data e apprezzo 
molto la rivista. Scrivo per 
farvi una proposta su come 



C dif- 



terite il 



vostro bel mensile, che parte 
da una considerazione fatta 
sui giochi presenti sul mia PC. 
Avevo un computer piuttosto 
potente, ma con una scheda 

di 




video decisamente scarsa 
che abbassava le prestazioni 
dell'intero sistema. Cosi, 
un mese te ho cambiato la 
scheda (ho preso una GTX 
560ti), pensando di riuscire 
tranquillamente a giocare a 
tutti i titoli attualmente sul 

preoccupare troppo delle 
impostazioni di grafica. Per la 
maggior parte del giochi che 
ho, in effetti, è cosi, ma per 
alcuni titoli la questione è, 
invece, piuttosto complicata. 
Nel caso specifico, mi riferisco 
a The Witcher 2. bellissimo. 



3AIV.ESV 



QUICK TIME SCONTENT 

o di GMC e, immancabile 
GamcsVilb4e.it Apriamo come di non 
del Canale Mondo Computer", dove 
:oach7290 : Ragazzi, e uscito il 
Snatura un po' la saga inserendo 



) arrivare il nuovo rapporto dal Forum di 
rassegna forense andando a sbirciare tra i Thread 
Need for Speed The Run" a 
pisodio di questa serie, nessuno e attratto? 
alternano sezioni di guida a bordo di bolidi 



Jilo 



li di tipo quick time event. A me sembra un buon episodio, voi che ne pensate? Maxi89 
pensa: Che era meglio se facevano Underground 3. mentre a Bix91 il capitolo: Non ha detto 
niente, come gioco mi pare troppo eccessivo e il modello di guida alla Hof Pursutt non mi gusta 
particolarmente. Tajpaman. poi, non digerisce le novità: Quick time event? Non in Need for 
Speed) Snaturano completamente il vìdeocjioco. Riprendessero, piuttosto, i due capitoloni della 

e [Underground 2 e Most Wanted) e facessero un seguito. Stesse meccaniche, più auto, 
grafica al passo con i tempi, personalizzazione maniacale dei veicoli 



ma piuttosto esigente in 
termini di grafica, tanto che mi 
e toccato andare a cambiare le 
impostazioni grafiche per farlo 
girare bene, trovando non 
pochi problemi. 
Le impostazioni grafiche 
sono, infatti, potenzialmente 

per impostarle veramente 
enorme e pieno di parametri, 
che per un utente medio 
come me sono piuttosto 
incomprensibili Giungiamo 
quindi alla mia proposta: 
trovo che sarebbe molto 
utile per tutti i lettori disporre 
di una sezione su GMC che 
spieghi come impostare i 
parametri in modo corretto 
per avere il miglior rapporto 
qualità/prestazioni Questo in 
particolare per i giochi pesanti 
e con molte impostazioni per 
quanto riguarda la grafica. 
Magari, basterebbe anche 
solo indicare quali sono i 2-3 
parametri cruciali da abbassare 
per alleggerire notevolmente il 
gioco Senza delle indicazioni 
da chi se ne intende, il 
giocatore medio di solito 
finisce per impostare la grafica 
in modo sbagliato e si ritrova 
un titolo che va a scatti, senza 
una grafica soddisfacente. 
Si potrebbe introdurre una 
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volevo dirti che 
da poco tempo ho tetto l'articolo di Danilo 
Gabrielli alla fine di GMC 187, e mi sono 
tornati alla mente molti ricordi di pochi anni 
fa. Per citare le sue parole, non sono uno 
sfegatato "maniaco della scatola", però ho 
una discreta quantità di copertine e rispettivi 
CD/DVD. Ebbene, ho "preso in mano" tutti 
i videogiochi uno per uno, e per ognuno 
di essi ho pensato ai bei momenti passati 
insieme. Ho rivisto la "mia" Ferrari Enzo 
rossa sfrecciare per la gigantesca isola di 
Oahu (si scrive cosi?) in Test Drive Unlimited, 
tutti i passaggi che ho dato in Crazy Taxi, 
i proiettili che curvavano in Worìted, le 
"cavoiate" fatte in GTA San Andreas e Vece 
City; gli inseguimenti in Starsky & Hutch; i 
sarti acrobatici in Just Cause, le auto che si 
distruggevano in Demolttion Racer, tutte 
le gare che ho fatto nei difficilissimo TOCA 
Race Driver 3; le battaglie combattute 
in fmperium; le centinaia di ore che ho 
giocato online a TrockManta. Potrei andare 
avanti a scrivere ancora molto, ma ti voglio 
risparmiare questo stress. Da quando ho 
letto il suddetto articolo, i videogiochi li 



tengo in bella viste, cosi potrò contemparii 
e ripensare ai fantastici e indimenticabili 
momenti passati insieme a loro più spesso. 
Inoltre, come ha detto Danilo Gabrielli, con 
i soldi spesi per tutte le scatole avrei potuto 
prendere molte cose, ma non ne sarebbe 
valsa la pena, perché sicuramente quello che 
avrei comprato non avrebbe potuto darmi 
tanta felicità quanta me ne hanno data tutti i 
miei videogiochi Inoltre, se potessi tornare 
indietro, ricomprerei tutti i miei videogiocht, 
cosi potrei rivivere le emozioni che mi hanno 
regalato. Per finire, vorrei consigliare a tutti 
{compresa te) la slessa cosa che ho fatto 
io: prendere uno per uno i videogiochi 
che si possiedono e sforzarsi di pensare ai 
bei momenti trascorsi con loro. So che per 
motti non è possìbile perché richiede troppo 
tempo, ma consiglio di fario lo stesso con 
almeno una parte della collezione di scatole, 
perché ne vale veramente la pena. 
Un saluto. 

Con me sfondi una porta aperta, caro 
Andrea! I miei genitori hanno traslocato di 
recente e quando mi hanno chiesto di dare 
un'occhiata ai reperti archeologici stipati in 
garage ho trovato il mio vecchio raccoglitore 
di floppy disk e per poco non mi è venuto 
un colpo. Concentrandomi sui titoli meno 
noti, mi sono passati davanti i Natali trascorsi 
insieme a mia cugina giocando a BC Ktd o 



Questa lettera 
si aggiudica 

il gioco 
Stronghold3ì 



The Legend ofKyrondia o 
Testate spesa su The Choos 
Engine. E se mi erti Prince 
of Penìa ricordo ancora 
come se fosse oggi che 
ero solita giocarci di sera, 
dopo cena, e il momento dello 
"sdoppiamento" del Principe attraverso lo 
specchio rientra facilmente nella mia top ten 
i più inaspettati ed 
videogiocando' 




"Se potessi tonnare 
indietro, ricomprerei 
tutti i miei videogiochi" 

da ScatoliM Preziose - Andn 

, — dal Forum di 
SAlV!ESVii-LAGE 



Il nostro amico Danv M ha aperto il Thread Quali sono i 
videoqame che vi hanno preso emotivamente?": Ci sono stati 
dei giochi che vi hanno toccato emotivamente? Che vi hanno 
portato a immedesimarvi nel protagonista Che vi hanno tenuto 
incollati al monitor per vedere cosa sarebbe successo e che vi 
hanno lasciato in uno stato di trepidante attesa per un possibile 
seguito? A me è capitato con pochi. Uno su tutti è Beyond Good 
& Evil, un gioco che ritengo un vero e proprio capolavoro. 
Anche Fahrenheit mi lasciò un ricordo bello e la notizia che non 
ci sarà mai un seguito mi rattrista. Un titolo che mi ha contagiato 
anche in sogno è stato Nevervmnter Nights. A qualcuno non sarà 
piaciuto, ma per me è stato una vera e propria droga! Di recente, 
invece, sono state le avventure di Ezio Auditore, di Isaac Clarke, 
Marcus Fenix e Geralt di Rivia a coinvolgermi maggiormente. 
A voi la parola! Ibra 89 viaggia nel passato per andare a 
ripescare: Final Fantasy Viti, che non mi ha incollato al monitor, 
ma alla TV. mentre Pynamite Cnppler ha ricordi: Quasi tutti su 
DS. Di recente, su PC, The Witcher 2. Arrivando ai giorni nostri, 
fa piacere sentire the FiloiSfl è stato emotivamente coinvolto 
da: Deus Ex: Human Revolution. 




nuova rubrichetta nella rivista 
o, meglio ancora, si potrebbe 
semplicemente inserire un 
trafiletto nelle recensioni dei 
giochi "pesanti", con i consigli 
sulle impostazioni grafiche. 
Che ne pensate? 
Un saluto a tutta la redazione e 
complimenti. 

Leo Karl Hanke 



dei pochi giochi veramente 
esigenti, per lo meno al 
massimo del dettaglio. 
La stragrande maggioranza 
dei titoli per PC attuali, infatti, 
non ha problemi a funzionare 
al massimo del dettaglio, o 
quasi, su una GTX 560 come 
la tua. The Witcher 2 è un 
caso particolare, ma basta 
disattivare lo Ubersampling per 
guadagnare di colpo un sacco 
di frame al secondo, senza tra 
l'altro compromettere troppo 
la qualità dell'immagine 
Di guide su come impostare la 
grafica dei giochi ne abbiamo 
fatte in passato, ma ora, nella 
maggior parie dei casi, i 
sistemi di autoconfiqui 
funzionano piuttosto t 
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"Il mìo grande sogno 
era sviluppano un 
vidcogioco tutto mìo" 

da Voglia di partecipar! - 



togliendo ai giocatori la 
necessita di "sporcarsi" le 
mani per andare a modificare 
le impostazioni grafiche. 
In casi particolari, cerchiamo di 
fornire qualche informazione 
aggiuntiva, come abbiamo 
fatto nello scorso numero 
parlando di Battlefìeld 3 e 
del suo - pesante - MMSA 
che tende ad affossare le 
prestazioni, un po' come lo 
Ubersampling di The Witcher 2. 
La cosa divertente è che. al di 
là dei nomi differenti, le due 
opzioni fanno la stessa cosa, 
ossia applicare un algoritmo di 
AMiAliasing particolarmente 



ARTE IN DIGITALE 

Ciao bellissima! 
Complimenti a te e ai tuoi 
colleghi per questa vitale 
rivista. Sono un artista e 
giocatore di vecchia data. 
Purtroppo, non mi è riuscito 
di lavorare nel mondo dei 
videogiochi, ma comunque 
cerco di seguire le varie 
opportunità che questo 
universo offre con notevoli 
esempi che non hanno niente 
da invidiare aliarle ufficiale. 
Nel mio piccolo provo a 
* disegni digitali 



LÌ, t - :■ 
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"moti dell'ani 

insegnava Leonardo da Vinc 

e che rinnovino il linguaggio 

artistico, magari con un 

messaggio significativo 

Ho inteso l'interattività comi 



La redazione rispon La Forza di un voto 



Gentile redazione di GMC, 
sono un vostro appassionato lettore da tanti 
anni ormai e finora mi sono sempre trovato 
più o meno d'accordo con le vostre recensioni 
e i vostri voti, almeno sino a quando ho 
giocato a Star Wars: II Potere delio forzo II 
nonostante avessi letto la vostra recensione che 

10 screditava in un modo più che esagerato. 
Premetto che ho giocato questo titolo lutto 
d'un fiato appena terminato il primo di questa 
saga, e ho trovato una splendida continuità 
tra i due, sia come trama, sia come gameplay. 
Voi lo avete recensito nel numero di Natale 
2010 assegnandogli un vergognoso 5 e 
mezzo e accusandolo di essere corto, noioso 
e approssimativo. Posso concordare con voi 
sull'eccessiva brevità del gioco {che per le 
emozioni che offre, finisce davvero troppo 
presto) ma sulla ripetitività mi dissocio, poiché 

11 Potere dello Forza ti offre diverse 
ambientazioni condite da un'ottima grafica, anche 
se i nemici (a parte i boss, che non sono tanti, 
purtroppo) tendono a essere sempre i soliti soldati 
imperiali. A mio parere, quindi, definire questo 
gioco "noioso" è davvero esagerato Capisco 
che possa non esservi piaciuto, ma assegnare 
caratteristiche cosi neqative a un titolo che riesce 

a coinvolgerti dal primo all' ultimo minuto (forse 
proprio a causa della scarsa lunghezza, chissàl 
è una mancanza di rispetto verso LucasArts, 
che ha sempre sfornato titoli eccellenti, questo 




compreso. Un consiglio da dare a chi, magari 
dopo aver letto la mia lettera, decidesse 
di provare questo gioco, però, è di farlo 
subito dopo aver terminato il primo capitolo: 
probabilmente, ora sareste come me in grande 
attesa del seguito che potrebbe arrivare nel giro 
di qualche anno. Un saluto a tutti. 

Andrea Bertolucci 

Ciao Andrea, 

ti rispondo io che quella recensione l'ho firmata 
Innanzitutto, sono contento che tu abbia 
giocato e ti sia goduto // Potere della Forza II: 
lo scopo del nostro hobby è divertirci con 
esperienze che ci siano congeniali, e se questo 
ti è successo "nonostante" i) mio articolo, sono 
solo contento. Detto ciò, fermo restando che 
sui gusti non si discute, ricordo bene il perche 
della boccatura: il seguito non mi era sembrato 
all'altezza del suo predecessore, le situazioni 
di combattimento erano molto npetitive, la 
longevità era scarsa (e senza multiplayer) e 
l'Intelligenza Artificiale faceva acqua da tutte 
le parti. Forse la memoria m'inganna, ma mi 
pare ci fossero anche problemi tecnici e bug 
fastidiosi. Il mio voto sotto il 6 voleva lanciare 
il messaggio ai lettori che sarebbero andati 
incontro a una delusione, sia per la qualità, sia 
per la quantità dei contenuti. Un anno dopo, 
con qualche patch e a un prezzo ridotto rispetto 
ai quasi 50 euro iniziali, probabilmente, la mia 
valutazione sarebbe diversa, ma il dovere ci 
chiama a recensire un gioco appena esce, e 
penso proprio che II Potere della Forza II si 
meritasse, ai tempi, un punteggio insufficiente. 
Riguardo a LucasArts, sappi che sono un fan 
di vecchissima data, e che sulla combinazione 
"Guerre Stellari" più videogiochi mi sciolgo 
come un gelato in forno. Sarei disposto a 
pagare, toh. almeno 100 euro un remake in HD 
di 1ÌS Fighler 

Fabio Bortolotti 



un contatto con il bene e 
il bello, (bellezza intesa 
anche come buona azione, 
oltre che grazia). Te ne ho 
allegati tre, che li/vi dedico. 
Attenzione, però, perché sono 
immagini armate di un'arma 
potentissima: la fede in 
quest'arte meravigliosa. 
Un Mega o Tera salutol 

Andrea Matarazzo 

Grazie, caro Andrea. Per 
molivi di spazio, pubblichiamo 
solo una delle tre immagini 
che ci hai inviato e ti faccio i 
miei complimenti. Confesso 
di essere una vera capra" 
per tutto quel che riguarda il 
disegno, che si tratti di penne 
digitali o di pastelli a cera! 

fare mostruosità quando mi 
metto a decorare una torta con 
il sac à poche. Scherzi a parte, 
trovo interessante (sebbene 

, — . dal Forum di 

GAMEiSViL.L.A^e 



NON C'È IN 

Grande idea, quella di 
OtreMA SNAKE IITAl, di 



parlare di Qualche 
no* su Fpnode 3? 
La domanda che il 
nostro amico si pone 
nel Thread è semplice: 
Ce ne sono?. Di novità, 
s'intende. Ed ecco che si 
scatena il caos! Giovaò: 
Mi hai illuso, maledetto 
(sorrisino) e Filos90 : Ci 

volta, mannaggia a me. 
Ragazzi, ma guardate che 
otreblA_SNAKE [ita] ha 



il punto di domanda 
nel titolo del suo Thread 
Punto di domanda che 
srafceUlcdown ba notato. 



infatti: Vista questa 
attesa, è probabilissimo 
che droppino del tutto 
Bprsode 3 e passino 
direttamente a HaK-Ulé 3. 
E comunque preferisco 
aspettare tanto per avere 
dei capolavori, piuttosto 
che ritrovarmi sommerso 
da uscite annuali mediocri 
e DLC a pagamento ogni 
due settimane. Secondo 
me, stanno sviluppando un 
sistema di eventi dinamico 
che andrà a sostituire quello 
degli script e rivoluzionerà 
ancora una volta il 
mondo degli FPS. Ottima 
prospettiva, davvero ottima! 




,— dal Forum di 
SrW.ESVii-LAGE 

fi 



{—-. dal Forum di 
3A.V.ESVIL.J-AGE , 



A VOLTE RITORNANO 

Ci sono serie che hanno fatto la storia, e una di queste è 
indubbiamente quella presa in considerazione da [JSnaJ nel 
Thread X Rebirth - La rinascita di una sene [Thread per le 
discussioni!": È passata un'intera stagione dall'annuncio del 
nuovo capitolo della saga di X Dopo un periodo di silenzio, 
le speculazioni sono praticamente esplose ovunque sui forum 
ufficiali e non. Tutto si e fatto meno nebuloso e più chiaro 
con I ultima newsletter di casa Egosoft, la X Universe News 
numero 45. e l'apertura di un forum dove gli sviluppatori 
condivideranno, nel corso del tempo, articoli, immagini e 
idee sul nuovo gioco. Osservando le immagini del titolo, The 
àsaull nota: Con piacere il ritorno dei cockpit. Se per spostarsi 
serviranno le trade line (una sorta di gallerie spazio temporali ad 
alta velocità), vuol dire che i settori saranno davvero grandi! 
Si, questo X Rebtrth promette moli- :- OwNathan. invece 

ci va con i piedi di piombo: Potrebbe interessarmi, soprattutto se 
miglioreranno I interfaccia. Il più grande difetto degli altri X che 
ho provato era la lentezza generale Spero non aumenti. 



Tra tanti seguiti, fa 
piacere di tanto in tanto 
imbattersi in qualcosa di 
relativamente nuovo. Lo 
ha fatto per noi dicotoma, 
che nel Thread "Nitronic 
Rush"( 



posto ali inferno a furia di 
imprecare dietro Wipeout. 
Burnout e TrackMania. se 
l'estetica cyber nella sua 
declinazione informatica è 
il nostro pane quotidiano, 
se ci flippano i neuroni 
dietro ai loop iper-ripetitivi 
degli ultimi Daft Punk. . 
per tutti noi ce Nitronic 
Rushi Aspettativa alle stelle! 
Kea_BD: Dannatamente 
consigliato, come è 
consigliata una tastiera 
con sistema antighost: 
nei livelli avanzati, 
capita di dover premere 
contemporaneamente 
Freccia Su/Shift + Freccia. 
DX/Freccia SX < SPAZIO ♦ 
A/D e una tastiera normale 
non riesce a leggere tutte 
le pressioni. Il gioco è 
veramente bello, se ne 
venisse fatta una versione 
con più livelli a pagamento 
ci farei un serio pensierino. 
Lecito il suggenmento 



comprati un pad, scusa. Un 
resoconto approfondito 
arriva dalla penna di The 
Assault : Come atmosfera 
e uguale a TBON' , con 
la tua macchinine virtuale 

che viaggia su piste 
fluorescenti, con città e 
schede di circuiti a fare da 
sfondo. Ci sono diversi 
tipi di piste divise in varie 
categorie di difficoltà 
crescente in cui vengono 
aggiunti via via nuovi 
ostacoli e/o disabilitate 
alcune peculiarità del 
veicolo (tipo fuso delle ali 
per i salti lunghi). All'inizio 
di ogni livello di difficoltà ci 
sono dei piccoli tutorial che 
ti introducono ai diversi 
tipi di ostacolo che dovrai 
superare e ai modi per 
affrontarli Scusaci The 
Assault , ma non ce la si fa 
propno a pubblicare tutto 
il tuo pezzo. Rimandiamo 
i lettori al Forum per la 
lettura completa. 
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LA POSTA IN GIOCO 



"Provo a realizzare 
disegni digitali che 

mostrino un'anima" 

Da Art» in digitale- Andrea Ntotarazzo 




non troppo originale, credo) 
l'idea di stabilire un contatto 
con l'arte dei secoli scorsi 
rielaborandola in digitale, 
ma forse potresti spingerti 
un po' oltre senza limitarti 
alla semplice riproduzione e 
creare degli omaggi un po' più 
personali. Niente di troppo 
azzardato, eh, non voglio 
suggerirti di inserire Ezio 
Auditore in primo piano nella 
"Flagellazione di Cristo di 



VOGLIA DI PARTECIPARE 



Salve a tutti, 

mi chiamo Alessandro sono 
un perito informatico e 
attualmente lavoro nel settore 
delle telecomunicazioni. Mentre 
tanti miei amici spasimavano di 
calcio e quant'altro, io leggevo 
Hacker lournal e Giochi per 
il Mio Computer. All'epoca 
scelsi l'indirizzo informatico 
perché il mìo grande sogno era 
sviluppare un videogioco tutto 
mio. Quell'estate leggevo le 
vostre recensioni del Principe 
per antonomasia: il beneamato 
principe di Persia di cui seguivo 
le avventure fin dagli esordi in 



dal Forum di 



LA DOMANDA È LECITA 

E un dubbio che è venuto a tanti, quello sollevato 
da Afterbumer nel suo Thread 'Skyrim senza aver 
giocalo Oblivion": Sono stato un grande appassionato 
di Morrowind, finito e rifinito comprese le espansioni 
Tribunal e Bloodmoon. Tuttavia, causa impegni di studio 
e vane ed eventuali, ho del tutto trascurato Oblivion e 
ciò che vi gravita attorno, salvo sapere a grandi linee la 
trama (ma non conosco il finale)- Pensavo di prendermi 
Skyrim anche solo per brevi partite serali, per tornare 
nostalgicamente nel mondo di TES. Penso che ciascun 
capitolo della serie sia a sé, quindi non dovrei avere 
problemi con la trama, giusto? Potrò quindi giocare 
Skyrim senza aver affrontato Oblivion? Risponde 
Pvnamite Crippler: Nessun problema, a quanto ne so, 
dato che come afferma Estr3mo : Non è un seguito. Inoltre 
in game troverai tantissimi libri, se vuoi approfondire il 
tare La conferma definitiva arriva dalla tastiera di Lucifer 
Ci sono alcuni riferimenti, ma non è niente di cosi 
importante. La trama di Skyrim è ambientata 
anni dopo. Tutto quel poco che ti può serviri 
libri e online. 



Arabica Night in bianco e nero. 
le vostre recensioni, invece, 
trattavano di Le Sabbie del 
Tempo e, successivamente, di 
quel gran gioco che è Spirito 
Guerriero. Devo ammettere 
di aver provato a realizzare 
qualcosa di mio utilizzando 
motori grafici gratuiti, ho 
sviluppato anche alcuni demo. 
Ripensando a dove sono ora, 
devo ammettere che la voglia dì 
tornare in questo settore (che, 
al momento, seguo soltanto 
in qualità di videogiocatore 
accanito e appassionato, come 
molta altra gente, di Collector's 
edition) é tanta. E qui ecco la 
richiesta: senza pretendere 
nessun tipo di compenso, 
mi piacerebbe molto avere 
I onore di partecipare alle 
vostre recensioni, provare i 
videogiochi e scrivere articoli 
per voi solo per I orgoglio 
di essere parte della vostra 
rivista, che mi ha fatto e che, di 
tanto in tanto, continua tuttora 
a farmi sognare. Sarebbe 
veramente un grande onore. 
In ogni caso, grazie per quello 
che avete fatto; grazie per 
quello che fate e complimenti 
per la rivista. Perdonatemi 
se ho inviato questa mail alla 
persona sbagliata e se mi sono 
dilungato. È stato comunque 



5AlV.EiSVii-L.AGEi 



o trovandoni 



,■1 ed < 



: il coraggio. 
Alessandro 



Di lettere simili alla tua, caro 
Alessandro, ne riceviamo 
davvero tante. Se le pubblicassi 
tutte, probabilmente, non 
resterebbe spazio per nessun 
altro argomento. Ti starai 
chiedendo, quindi, come 
mai questa volta ho fatto 
un'eccezione È presto 
detto: sono rimasta turbata 
dal fatto che tu sia disposto 

alcuna retribuzione. Rispondo 
a te ma, allo stesso tempo 
voglio rivolgermi a coloro 
che condividono il tuo stesso 
sogno: ragazzi miei, quando 
si esce dall'ambito amatoriale 
(vedi quei siti in cui e chiaro che 
scrivono solo appassionati e 
nessuno ci guadaqna) e giusto e 
sacrosanto pretendere di essere 
retribuiti. Se il caporedattore 
di una rivista o di un sito seri 
ntiene che un articolo menti 
di essere pubblicato, allora 
sarà ben disposto anche a 
pagare quel suddetto articolo. 
Tanto o poco é, naturalmente, 
proporzionale alla disponibilità 
a della rivista/sito in 



UN GIOCO EDIFICANTE 

A EfJaj£S2 e venuta una 
voglia improvvisa di 
"SimCity ": Ciao ragazzi. 
mi è venuta un'improvvisa 
voglia di creare una citta. 
Sulla libreria ho il disco 
dì SimCity 3000 che mi 
fissa. Però pensavo di 
procurarmi SimCity 4 o 



p<u n 



e Socie 



Me li consigliate? Harald 
Hardraade : SimCity 4 



Deluxe Edition è davvero 
forte, compralo (si trova 
a pochi euro in molte 
catene di elettronica) e poi 
vai sui fansìte e moddalo 
perbene Societies, 
semplicemente, non è 
un SimCity: pur essendo 
originale e troppo diverso 
dallo stile della serie 
Stando alle ultime info, 
potrebbe non essere 
improbabile vedere un 
nuovo SimCity: hanno 
rimesso in vendita in vari 
marketplace SimCity 4 e 
hanno creato la pagina 
ufficiale della sene su 
Facebook II primo passo 
potrebbe essere riportare il 
gameplay di SimCity 2000 
su Facebook Esauriente 
questo Harald Hardraade . 
Sentiamo cosa ha da 
aggiungere BOSE : A mio 
parere, SimCity 3000 t il 
meglio riuscito in generale. 
Ho giocato anche al 4, 
che graficamente è una 
goduria, ma è troppo 
serioso. Invece, 3000 è 
più colorato, ci sono più 
cose che fanno ridere, tipo 
le news "scarsità di patatine 
Dixie, i bambini assaltano 
i negozi". A mio parere, il 
3000, nonostante sia più 
vecchio, rimane il migliore. 



CORREVA 



Baldur's Gale II: Shadows of Amn 



2000 



questione, ma non lasciatevi 
convincere da chi accetta o vi 
chiede di pubblicare un vostro 
Krfnp a costo zero quando è 
evidente che avrebbe i mezzi 



per r 



:ribu-r. 



dignitosa. Alessandro, so 
che forse e un po' poco, rr 
da parte mia possono solo 
assicurarti che, se mi invìi u 
tua recensione, sarò felice 
pubblicarla nell'angolo 
dei Redattori Per 
Gioco! 



AC e Alaundo ; 
profezia: "Il Signore dell'Omicidio 
deve perire, ma con la sua morte 
darà origine a una progenie 
mortale. Il Caos fiorirà dalle loro 

Con queste parole, BioWare ci 
introduce in quella che si prospetta 
la continuazione delle vicende 
del figlio di Bhaal per tutto l'Amn, 
una delle regioni del continente 
di Faerun, tanto famosa e cara ai 
giocatori di ruolo di ' Dungeons 8 
Oragons' {D&D}. Baldur's Gate ti 
Shadows ofAmn è, infetti, il 
secondo capìtolo di questa 
meravigliosa saga dì giochi di 
ruolo basati sul sistema di regole di 
'Advanced Dungeons & Dragons' 
Baldurs Gate ilei pone, cosi, nei 
panni di uno dei tanti figli del dio 
dell'omicidio, riprendendo la storia 
da dove l'avevamo lasciata alla fine 
del pnmo capitolo. Questa volta, 
però, il teatro delie nostre gesta 
non sarà più la Costa della Spada, 
bensì l'intera regione dell'Amn, 
che tra grandi otta come Athkatla 
i Rad ■■' ', fonjaftfl\ara ■ 

caverne oscure, ci farà scoprire un 
altro volto di queste lande fantasy 
che non risparmiano nessuno. In 
particola modo se, a differenza 
del primo capriolo, ii nostro 
personaggio inizia da un livello 
diverso dal pnmoi Baldurs Gate 11, 
infatti, in base alla dasse che si 
sceglierà, fera partire il personaggio 
con un livello di esperienza tra il 
settimo e l'ottavo; inoltre, per chi 
avesse conservato un salvataggio 
del primo gioco, sarà possibile 
importare il proprio personaggio, 
con relative abilità e poteri. 
Scelta molto utile per chi si fosse 
affezionato alla propria creaztene, 
che però impedisce al giocatore 
di provare una delle nuove 21 
sottoclassi disponìbili: non più solo 
guemen, ladn, chierici o druidi, 
quindi, ma ammazzastregoni, 
cavalieri, spadaccini e chi più ne ha 
più ne metta, che rendono cosi il 
gioco molto più vario e assicurano 
una notevole percentuale di 
ngiocabilita, anche per via degli 
approcci diversi che le dassì 
propongono. Riprendendo la 
caratteristica principale del capitolo 
precedente, anche Baldur's Gate tf 
propone un gameplay che prevede 
il controllo di un party di ben 6 
personaggi che interagiranno tra 



loro: se farete una scelta non incline 
alle loro idee, non perderanno 
l'occasione per farvelo notare o r 
addirittura, vi abbandoneranno nel 
caso sia eccessivamente contraria 
al kxo allineamento. Ovviamente, 
avere personaggi di allineamenti 
opposti in gruppo potrà solo 
portare a pessime conseguenze 
e, per chi ha già giocato al primo 
Baldur's Gate, alcuni volti noti 
verranno subito riconosciuti 
come incompatibili, ma non per 
questo meno divertenti da avere m 
compagnia. Insomma, un sistema 
vivo e reale di "accoppiamene 
sociali" , dove chi vi accompagnerà 
non sarà solamente un manichino 
ohe colpisce, bensi una persona 
con delle proprie idee, delle 
curiosità, e perché no, con dei 
propri sentimenti. Sarà possibile, 
infatti, avere una relazione 
d'amore, con alcuni personaggi 
del gioco (a voi scoprine chi), 
che si decida di giocare con un 
personaggio maschile o femminile. 
Baldur's Gate II presenta una 
struttura narrativa abbastanza 
guidata, dove però le possibilità 
d'azione sono totalmente 
lasciate aJle scelte del giocatore: 
sarete liben di viaggiare in lungo 
e in largo per tutto l'Amn per 
completare quest e visitare nuove 
ambientazioni. Gli unici reali limiti 
imposti saranno quelli del cambio 
di "capitolo della narrazione" , 
momenti catartici e piuttosto chiari 
in cui il gruppo sarà costretto 
a compiere delle azioni che lo 
porteranno, per forza di cose, 
in determinati ambienti diversi. 
A livello "ruolistico' J , Baldur's 
Gate 11 non deluderà neanche i 
giocatori più estremi, portando 
sempre nuove scelte e possibilità 
in un contesto dalle tonalità molto 

grigie: il mondo, infatti, non e 

suddiviso secondo la dicotomia 
buoni/cattivi, ma, interessandosi 
ai singoli gruppi e alle persone 
che si conosceranno durante il 
gioco, si verrà a conoscenza di una 
società piuttosto complessa, che 
spesso non è affetto come appare. 
Il background e l'ambientazione 
sono quindi il punto di forza del 
titolo, e ogni giocatore che abbia 
mai provato il gioco cartaceo si 
sentirà a casa, apprezzando ogni 
particolare, perfino quelli nascosti 
(e non sono pochi!), Da citare, 
inoltre, il particolare sistema di 
combattimento in tempo reale, col 



Questa lettera 
si aggiudica 

Assassina 

Creed 
Revelationsl 



quale sarà 
possibile 

utilizzare 

spaziatrice 
per 

impostare 

una pausa tattica: durante 
questa, il giocatore sarà libero di 
impartire un singolo ordine per 
ogni personaggio, così da poter 
scegliere con calma e decidere 
quale incantesimo lanciare, o che 
nemko far prendere di mira dai 
propri arcieri. Nessuno vieta, però, 
di non utilizzarla mai, entrando 
in uno stato di adrenalina che 
potrebbe rendere quasi impossibili 
i già difficili scontri. Tecnicamente, 
Baldurs Gate ti propone una 
visuale isometrica di gioco in un 
mondo in 2D con dei pregevoli 
sfondi interamente disegnati, a 
mano. Benché non siano presenti 
effetti grafici 3D o riflessi dell'acqua 
fotorealistici, i colori e l'aspetto 
visivo del nuovo capitolo della 
saga Faeruniana reggono bene il 
confronto, almeno artisticamente, 
con i giochi di ultima generazione, 
Baldurs Gate li propone 
anche una colonna sonora di 
pnm 'ordine, composta da Michael 
Hoemg, lo stesso genio che si 
è occupalo delle musiche del 
primo capitolo e di diversi film 
hollywoodiani II gioco, inoltre, 
arrrva perfettamente stabile con 
la sua confezione (che contiene 
tutta la manualistica più una mappa 
formato poster di tutto l'Amn), 
eccetto qualche piccolo bug; 
per fortuna, con l'applicazione 
dell'ultima patch tutto si risolve. 
Una nota conclusiva è necessaria 
riguardo la longevità del titolo: al 
giorno d'oggi esistono, 
in continuo sviluppo. 
Mod per questo videogt 
di perse molto lungo. La 
amatoriale è piuttosto folta e, 
facendo una rapida ricerca su 
Internet, è possibile trovare Mod 
che aggiungono nuovi compagni 
di ventura e missioni, cambiano 
alcune regole o addinttura delle 
Total Conversion che trasformano 
completamente il gioco 
e originali avventure, Insomma, un 
must per ogni giocatore di ruolo, 
nonché un acquisto necessario per 

tutti coloro che vogliano toccare 
con mano una pietra miliare della 
storia dei videogiochi. 

Francesco "Kelvan" Riccobonp 
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GUERRIERO ITALICO! 

IMPUGNA LA TUA ARMA E DISTRUGGI I TUOI NEMICI! 
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svolge sul pianeta Deihler, nel 301 5, verso la 
fine della terza guerra di successione, poco prima degli eventi del 
primo MechWamor II gioco sarà interamente multiplayer e non 
includerà nessuna campagna in singolo, ma darà ampio spazio alla 
trama e agli intrighi del sottovalutato universo narralo della sene 
In quest'ottica, la collaborazione di lordan Weisman, noto anche 
per classici dei giochi di ruolo cartacei come "Shadowrun" 
garanzia di qualità. 



TTrYìrTg? 



MechW 
sempre. Proprio I 



di lordan W 
defunta FASA Corporation nonché 
» "BattleTech". 





noare. la grafica è 
e&ente. anche grazie aJl'utìT — 

"LA COMPLESSITÀ 
DEL GIOCO SEMBRA 
'PARAGONABILE A 
QUELLA DEI VECCHI 
MECHWARRIOR" 

del CryENGINE 3, e b scena di 

o urbana mostrata dal 
filmato è cosi bella che, in un prime 
mento, abbiamo sospettato fos 
. falso. La complessità del gioco 
sembra paragonabile a quella dei v 
MechWorrior. ma il tutto * — 
con un livello di qualità e 
preced • 



solo per PC ciò significa che 
gli sviluppatori potranno dare gas sia 
con la grafica, sia con la profondità del 
gameplay. 
'.•esperienza sarà rigorosamente 
1 visuale in soggettiva, aderirà .' 
più possibile alle regole dell uniw 
di "BattleTech- (anche per dettagl 
tecnici quali il surriscaldamento e la 
penetrazione <*"" 
tutti i joystick < 
I diffusi r ' — 



MECHWmiOROHLMW FARÀ SALTARE GLI INGRANAGGI PERCHÉ: 



ì 



iffy-mw 



tunWog 

d informazioni e, soprattutto. 



Supporterà a dovere joystick e controller avanzati. 

Si basa sulla Ikenia originale e ha la benecStione dì Jordan Weisman. 

Avrà la grafica del CryENGINE 3. 

Riproporrà lo stile simuiativa dei vecchi MechWarrìar. 




www. gamesvillage.it 







DATA DI 
USCITA 

ESTATE 2012 



cfcwsiui»'*» 1 »»'»" 31 ' m 







ATTENDERE PREGO! 



■:.:.:.. gamesvillage, : 



1 


À 













Il mercato dei videogiochi 

è cambiato radicalmente. 

dai tempi del rivoluzionario 

Grand TheftAuto 3, ma 

l'emozione per l'annuncio 

di un nuovo capitolo della 

serie a libera esplorazione 

di Rockstar non cambia 

Appuntamento sotto il sole 

di Los Santos! 




GRAND THEFT AUTO V 



Si torna a sognare la California con il cavallo di battaglia di Rockstar. 
ROCKSTAR 

ha finalmente annunciato Grand 
Theft Auto V, nuovo capìtolo della 
sua «uberrima serie di giochi a 
libera esplorazione. Dopo aver 
ripescato Liberty Crty, in GTA JV, 
gli sviluppatori di Rockstar North 
tornano al caldo clima di Los 
Santos, la loro versione digitale di 
Los Angeles e dei suoi dintorni. 
Come sempre, le informazioni 
trapelano con il contagocce, con 
un breve trailer corredato da uno 
stringato comunicato stampa. Si tratta 
di una carrellata di sequenze che 
descrivono la normale vita in otta, 
d inquadrature fatte 
apposta per mostrare le delizie detta 
grafica- Non si sa ancora se si 
i una reinvenztìne del vecchio 
motore, o solo di un aggiornamento 
(come successo con Red Dead 
Redemphon, su console), ma i 
risultati sono notevoli Pur restando 
gli ormai angusti limiti di Xbox 
360 e Playstation 3, GTA V mostra 
con fierezza i muscoli, abbinandoli 



^£ 





"Un audace approccio 
alla libera esplorazione, 
alla narrazione e al 
multiplayer online" 



al solito stile di Rockstar, b cui 
attenzione per i dettagli e b capacità 
di cogliere lo spirto delle città ha 
sempre dato vita a mondi interattivi 
coinvolgenti. 

Dal punto di vista del gioco vero e 
proprio, gli sviluppatori promettono 
"un nuovo e audace approccio alla 
libera esplorazione, afe narrazione, 
ale meccaniche dele missioni e 
al murtjpbyer online " Può voler 
dire tutto o niente, ma se non 
altro giustifica il cambio di numero, 
avvenuto ben più rapidamente 
del passaggio da 3 a i>. O attende 
una nuova generazione, con un 
salto paragonabie a quelo da San 
Andreas a GTA (V? Sembra quasi 



impossibile, ma con Rockstar non 
si può mai sapere Per il momento, 
possiamo solo stuzzicarci b fantasb 
pensando alla storia delb voce 
narrante del trailer, che sostiene di 
essersi trasferita a Los Santos per il 
cima e bvooib di "uscire dal giro", 
dedicandosi a una vita tranquilb e 
normale. Ma le cose non sempre 
vanno secondo i piani, e nella 
parte Snale del filmato si vede un 
gruppo di malviventi impegnati in 
una missione d'attacco, con tanto di 
aerei e inseguimenti con 
b polizia. É proprio Grand 
ftrfdll 

ww».rockstaroam 



Una nuova versione per ricucire lo 
scisma della community. 
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L'uscita di CounterStrike: 


Source divise in due la 


comunità dei fedelissimi della 


Alt 


uni abbracciarono la veste 


go* 


a rinnovata del motore 


Sour 


e. mentre altri rimasero 


Mri 


all'amata versione 1 6, 




) bella da vedere ma con 


m 4 


tema di gioco più classico 


g if _.„ 


za compromessi. Ora si 


awic 


na all'uscita il gioco che 


dovrebbe ricucire lo strappo. 




CounterStnke: Global Offensive. 
ufficialmente entrato in fase Beta. 
L'idea è di far contenti tutti con 
una miscela di elementi vecchi 
e nuovi, e una veste grafica 
rinnovata, ma le perplessità dei 
fan sono molte II progetto è nato 
come una semplici 
su console, per poi divi 
nuovo capitolo mullipiattaforma, 
che consentirà addirittura il 
cosiddetto multiplayer "cross- 
plarform", che darà la possibilità 
agli utenti PC, Mac e PbyStation 3 
di sfidarsi direttamente. Valve, in 
ogni caso, sembra avere fiducia 
nel progetto, e ha reclutato i 
giocatori più esperti di entrambe 
le "fazioni" affinché diano i loro 
pareri professionali durante la 
fase Beta. 

2012 
st or e . st e ampo we r ed . tocn/ 
appo 800/ 



MASS EFFECT 3 



Buone notizie per i fan della Cittadella. 



■ Mac 
Wakers, 
responsabile 
detta trama di 
Matstfftttì, 
ha rivelato in 
un'intervista ai 
redattori di Xbox 
Magatine Ufficiale 
inglese che questo 
terzo capitolo 
vedrà una più 

forte presenza della Cittadella, la 
gigantesca stazione spaziale che 
ospita il consiglio galattico. 
Il motivo è il recupero di 
un intera sequenza, esclusa dallo 
scorso capitolo; "C era un ramo 
della trama di Moss £ ffect 2 che 
richiamava il pnmo episodio con 
una serie di eventi nella Cittadelb. 
ma abbiamo dovuto tagliarlo. 
Ora è risorto in Mass iffect 3. 
e ne sono felicissimo, anche se 
non posso dirvi cosa sia. E il bello 




delle trilogie: a volte si ha una 
seconda possibilità " Un po' di 
Cittadella in più è senza dubbio 
una buona notizia, anche perché 
la sua struttura è sempre stata il 
modo migliore per scopnre le 
culture che popolano la galassia, 
godendosi contenuti meno 
improntati ai combattimenti e più 
al gioco di ruolo vero e proprio. 

9marzo 



USCIRÀ 

Ecco i migliori giochi in via di sviluppo, ma quando li vedremo 
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MMlìRPn 

NEVERWINTER 



Cryptic torna a mostrare il se 
ambizioso Neverwinter. 




■ Cryptic ha pubblicato un nuovo trailer dedicato alla storia 
di Neverwrnfer, MMORPG ambientato nell'omonima citta 
dei Forgotten Realms di "Dungeorri & Dragoni". 

Il filmato mostra una grafica appetibile, anche se con i 
solili limiti del genere, e un'epica battaglia per difendere la 
citta tra forze del bene e Non Morti. I giocatori sceglieranno 
una classe tra le cinque disponibili, per poi unirsi ad altri 
partecipanti (oalle Intelligenze Artificiali) in gruppi composti 
proprio da cinque awenturien. Cercando di nmanere fedele 
alla lunga tradizione di Mod e creazione di contenuti nata 
con Neverwinter Nights, Cryptic ha inserito nel gioco un 
sistema, al momento chiamato solo "Forge" (ossia fucina). 
per consentire ai giocatori di inventare piccole quest o anche 
intere trame. Neverwinter arriverà alla fine del 201 2, insieme 
a un gioco da tavolo firmato Wizards of the Coast e a una 
trilogia di libri di R. A. Salvatore, prolifico autore di r 
ambientati nei Forgotten Realms. 

fine 2012 




Lineage II diventa più gratis dei 
free- to-play. 



gratuito, ma pu 
su una formula 
diversa dal solito 
free to-play. 

Gli sviluppatori 
hanno deciso di 
adottare il motto 
"truly free", 
ossia gratis 
per davvero ". 
permettendo a 
chiunque crei un 

account di partire dal primo livello 
e arrivare al novantanovesimo. 
senza spendere un centesimo 
Oltre a questo intrigante 
modello economico, Godetesi 
ofDestruction introduce nuovi 
contenuti per i giocatori di alto 
livello, con nuove classi da 
sbloccare, sessanta boss per i raid 
e quattrocento armi aggiuntive. 




A questo, naturalmente, si 

aggiungono i contenuti accumulati 

Il gioco è innegabilmente 

invecchiato, ma il rapporto qualità/ 
prezzo è notevole! 

disponibile 

http^rtruly-free. 
Iineage2.com/trulyfree 



Vario 

DOOM 3 

id rende disponibile il codice 
sorgente di Doom 3. 



■ |ohn Carmack ha sempre 
diffuso il codice sorgente 
dei suoi motori grafici, 
rimanendo fedele alla mentalità 
che lo ha portato al successo. 

Con il passaggio nella grande 
famiglia di Bethesda. però, la sua 
libertà di movimento si è ridotta, 
e ha dovuto ritardare a tempo 
indeterminato la pubblicazione 
del sorgente di Doom 3 (motore 
reso obsoleto da quello di 
Rage). I legali del colosso, infatti, 
temevano che un particolare 
algoritmo, detto Carmack's 
Reverse, potesse creare problemi 
con Creative (che ne detiene 
il brevetto, per i paradossi del 
sistema americano), Carmack. 
dunque, ha riscritto buona 
parte del codice, rimpiazzando 
lalqontmo in questione, per 




poi "regalare" a Internet una 
versione commentata del tutto. 
È una mossa di gran classe, 
che con tutta probabilità darà 
un'ulteriore spinta al mondo 
degli sviluppaton indipendenti. 
Complimenti, lohn! 

disponibile 

https://github.com/ 
TTimo/doom3.gpl 



LEGEND OF GRIMROCK 



// primo GdR di Almost Human si avvicina, una 
casella per volta. 



■ Vi abbiamo già parlato 
di Legend of GHmrùck, 

il progetto indipendente 

di un pìccolo studio nato 
da ex membri di Remedy 
Entertainment. 

Si tratta di un ripescaggio 
dell'antica tradizione dei giochi 
di ruolo digitali, che riscopre 

navigazione nei dungeon di 
capolavori del passato come 
Dungeon Master ed Eye of 



the Bebolder. 
casella dopo casella, come si 
faceva una volta, affrontando 
nemici, tranelli ed enigmi, con 
un sistema di abilita e crescita di 
livello abbinato a tante rune per 
lanciare gli incantesimi. L'idea è 
emozionante, specie per chi ha 
vissuto quell' ormai remota era 
ddlìntrattenimento videoludico, 
ma ci lascia qualche perplessità: 
i combattimenti, infatti, saranno ir 
tempo reale, una scelta bizzarra 



e difficile da giustificare in un 
ambiente con movimenti fìssi. 
Legend ofGrimrock uscirà nel 
2012, con un leggero ritardo 
dovuto alla Beta chiusa (iniziata 
mentre scrìviamo queste righe) 
e probabilmente ali ' uscita di 
Skyrìm. Almost Human ha forse 
scelto intenzionalmente di non 
affrontare il colosso di Bethesda. 

inizio 2012 

www.grimrock.net 





GIOCATI UN SUDOKU, 
TE LO OFFRE: 




TUTTI I VENERDÌ IN EDICOLA 



I CMC GENNAIO 2012 



LA REGOLA E' UNA SOLA 

Per gocare a SUDOKU si deve riempire la grigia n modo crecgringa.cigricoi«¥iaeogr«riciua 

dro contengano le (Sire oa 1 a 9 una sola volta Per esempio, una noa è tonnata da 9 cjuacreta lo 
ciascuno dei guai va sema una afta scena *a 1 .2.3.4.5.6.7.8.9. Mela riga ciascuna t*a deve 
carparle una soia vola Ci sono 9 righe e ti dascuna vale sempre la stessa regola Sempre la 
stessa regola vate anche per le colonne. sono 9 colonne, da nempre con le slesse otre oa 1 
a 9. senza che si ripetano Infine ci sono i riquadri 3x3. per un totale et 9 quadretti In ciascun 
riquadro ogni cifra a 1 a 9 deve comparire una sola volta- 1 geco consiste nel nempre di tìfre 
tutte le 81 casete. i bue uj aJuujto i tJu i d riearnente le regate per tentare, le cotarme e i riojjarjn- 
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Difficoltà semplice 





Tutto ciò che avete sempre temuto esiste veramente: lupi 
mannari, mummie, zombi, Babbo Natale. 



I * premessa con cui si apre 
kM The Secret Worid, il nuovo 
MMORPG di Funcom, è affascinante 
e spiazzante al tempo stesso: 
immaginate il nostro mondo, quello 
in cui respiriamo, lavoriamo, amiamo 
e viviamo, nel quale esistono però 

anche tutte le credenze popolari; i 

mostri, le leggende metropolitane 
e gli esseri mitologici del nostro 
immaginario. 

Un mondo in cui convivono iPad e 
zombi, metropolitane affollate nell'ora 
di punta e vampiri, l'acceleratore di 
particelle di Ginevra e la magia nera. 
Se tutto questo non bastasse, il pianeta 
e al centro di una millenaria lotta 
per il potere fra tre grandi razioni: gli 
Illuminati, i Templari e i Dragon, in un 
turbinìo di segreti, cospirazioni e faide 
intestine come neanche nel miglior 
Dan 8rown L'aspetto pw intrigante di 
tutto questo è che stiamo panando di 
un MMORPG. genere in cui la trama 



pnnapale non ha mai rivestito un ruolo 
tanto importante e cruciale, in bilico sul 
sempre più labile confine tra mondo 
reale e virtuale; dove una tranquilla 
cittadina di pescaton si ritrova al centro 



>mbi, nel quale . 
Personaggi Non Giocanti parlano di 
"cose che non si trovano neppure 
su Google"; dove per risolvere una 
guest può es 
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dal gioco e fere ricerche su Internet. 
quella vera, alla caccia di indizi e 
risposte. A ultenore din 
dell importanza delta trama, quasi tutta 
la campagna di The Secret Worid potrà 
essere affrontata praticamente da soli, 
senza l'aiuto di nessuno, anche se la 
collaborazione con altri giocatori potrà 
in alcuni frangenti rivelarsi utile (per 
esempio per affrontare quest piuttosto 
impegnative), quando non addirittura 
indispensabile, come i raid all'interno 
dei dungeon. 

Il secondo elemento di rottura 
con i canoni del genere MMORPG 
è la totale assenza di classi e livelli. 
Incredibile, vero? Un GdR nel quale 
non solo non si può scegliere se fare 
il mago, il guaritore o il tank, ma non 
si può neppure puntare al famigerato 
"cap" di livello. All'inizio dovremo 
scegliere la fazione a cui affiliarci: da qui 
dipenderanno molte delle quest della 
campaqna principale, alcuni elementi 
dell'interfaccia utente, la colonna 
sonora e le missioni di ' ranking' , 
che permettono dì salire di grado 
all'interno del propno schheramento, 
sbloccando "vanity rtem ". perk per 
sé e per la propria gilda. e via di 



"UN MONDO IN CUI CONVIVONO 
L'ACCELERATORE DI PARTICELLE 
DI GINEVRA E LA MAGIA NERA" 



questo passo Tutto il resto è lasciato 
nelle mani del giocatore e delle 
cinquecento abtlità a sua disposane, 
che si possono sbloccare nel corso 
della partita e che andranno di fatto a 
costruire il personaggio man mano che 
sj accumulano punti esperienza. 

Il fatto di poter sceqliere in maniera 
autonoma quali abilità sviluppare, quali 
raffinare ulteriormente, su quali aspetti 
del combattimento o della difesa 
concentrarsi, permetterà, di fatto, dì 
assecondare come mai prima d'ora 
il proprio stile di gioco, prediligendo 
alcuni aspetti piuttosto che altn, per 
esempto l'assorbimento del danno o il 
miglioramento del potenziale offensivo 
delle armi in proprio possesso. 
Cinquecento skill sono comunque 
tante, e prima di sbloccarle tutte ci 
vorrà parecchio tempo: per farvi 
un idea, il gioco integra un motore di 



ricerca interno per riuscire a "trovare" 
rapidamente le abilità desiderate 
e poterie quindi impiegare Come 
già visto m numerosi altri MMOG, il 
personaggio avrà a disposizione sette 
skill attive (richiamabili con i numeri 
da 1 a 7 sulla tasserà ) e sette passive. 
Alle abilità si affiancano, inoltre, 
oggetti ed equipaggiamento, che si 
ottengono tramite il bottino raccolto 
durante le quest, e persino i chakra: 
abilità magiche che incrementano le 
statistiche del personaggio. 

Man mano che si procede, 
aumentano h maniera consistente le 
skill e tutto co che vi ruota attorno. 
e raccapezzarsi in mezzo a cosi tante 
cose può diventare oggettivamente 
complicato. Per questo motivo, The 
Secref Worid integrerà un pratico 
"Gear Manager", all'interno del quale 
creare veri e propri "mazzi" di abilità 
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ed equipaggiamento da richiamare alla 
bisogna. Il beneficio più immediato 
derivante da tale soluzione è la 
possibilità di creare preset in grado di 
trasformare radicalmente I proprio 
;, che può per esempio passare 
da tank a curatore (e tutto ciò che 
sta nel mezzo) in un battito di ciglia, 
adattandosi a quanto richiesto dalla 
contingenza del momento, 

L'impianto di progressione di The 
Secret World, sicuramente coraggioso 
e ambizioso, porta con sé alcuni 
problemi spinosi che Funcom dovrà 
cercare a tutti i costi di risolvere prima 
dell'uscita del gioco: le centinaia di 
abilita dovranno essere bilanciate in 
maniera certosina, onde evitare che, 
nel giro di qualche settimana, saltino 
fuori combinazioni virtualmente 
imbattibili che tutti finiranno per 
adottare, rendendo ingestibili gli 
scontri tra i partecipanti (Player vs. 
Player, o PvP). Ancora, dovranno 
essere tutte quante davvero utili, 
perchè con numeri cosi elevati c'è il 
rischio che molte risultino puramente 
estetiche, poco incisive, e finiscano per 
essere trascurate. Esiste, pcw, il fattore 
psicologico della mancanza della 
salita di livello, quel " + 1" che tanto 
■. |, e i gioc il iri : MMOPPG : ci 
sottolinea in maniera inequivocabile 
la loro progressione nel mondo 
virtuale: da questo punto di vista, 



Funcom dovrà faticare non poco per 
rendere gratificante l'acquisi 

: abilità, di equipaggiamento e 
bottini vari. 

Oltre alla cosiddetta componente 
Player vs. Environment, che ci 
abbiamo visto riveste un ruolo 
davvero importante, Funcom n 
dimenticata di quanto possono e 
divertenti gli scontri tra giocatori, e sta 
lavorando a un Player vs. Player molto 
ricco, che si divide sostanzialmente 
in due grossi dementi le WarZone 
(lett., zone di guerra) e i Battlefield 
(lett., campi di battaglia}. Le prime 
sono mappe gigantesche in grado di 
ospitare fino a un migliaio di giocatori 
contemporaneamente, 'aperte" tutti 
i qiomi, 24 ore su 24* nelle quali 
le diverse fazioni combattono per 
il controllo di determinate porzioni 
di livello: visti i numeri in ballo, sarà 
indispensabile muoversi in gruppo, 
organizzando al meglio strategie 
di attacco e di assalto alle roccaforti 
nemiche. Ogni area controllata darà 
benefici concreti all'intera fazione 
(quindi anche a chi non prende parte a 
questi scontri), che possono spaziare 
da una maggiore capacità di recupero 
dei danni a un ampliamento del raggio 
d'azione delle proprie armi. 

I Battlefield, invece, sono mappe 
più tradizionali, in cui darsele di santa 
ragione nelle diverse modalità di 



) presenti. Al momento, 

a solo la Capture the Flag, in 
cui ogni squadra deve conquistare le 
quattro bandiere sparse nella mappa, 
e guadagnare punti per il tempo in cui 
riesce a mantenerne il possesso (le 
bandiere controllate offrono anche 
una "buff" temporanea alla squadra): 
vince il match chi guadagna più punti 
nel tempo stabilito o controlla tutte 
e quattro le bandiere per un tot di 
secondi. 

Mancano ancora alcuni mesi 
all'uscita di The Secret Wortd: 
attualmente, Funcom sta svolgendo 
una intensa fase di Beta testing privato 
(non abbiamo notizie di una Beta 
pubblica, al momento, ma non ci 
sentiamo di escluderla). Considerato 
il numero di elementi di "rottura'' 
rispetto ai canoni tradizionali del 
genere, sarà indispensabile sfruttare al 
meglio questo periodo per bilanciare 
gli aspetti più critici, dali'inteqrazione 
della trama nella giocabilrta di un 
MMORPG alle centinaia di abilità 
offerte al giocatore, all'integrazione 
tra l'espenenza "single player" della 
campagna principale agli scontri in 
PvP per dar vita a un'esperienza il più 
omogenea e divertente possibile. 
Per quanto ci e stato dato di vedere 

fino a questo momento, 

la strada intrapresa sembra \ 
quella giusta. ku" 



■ Jfc campagna single player del 
LM nuovo Syndicate, reboot 
della storica serie di Bullfrog a cura 
di EA e Starbreeze, è esattamente 
quello che ci si aspetta da un FPS 
"intelligente". 

Abbiamo ambientazioni lineari, 
ma con qualche sana deviazione, 
un sistema di abilità che cresce con 
il passare dei livelli e alcuni piccoli 
enigmi da risolvere interagendo con 
I ambiente. Quel che ci ha più colpito 
e, soprattutto, ci ha fatto ripensare 
alla gloria dell'originale Syndkate. è 
invece la modalità cooperativa, che 
propone una serie di missioni per 
quattro giocatori. Il funzionamento 
di base è invariato: ogni partecipante 
ha due armi, spesso dotate di una 
modalità di fuoco secondaria, e ha 
a disposizione dei "breacrT, ossia 
dei programmi che permettono di 
hackerare vari tipi di sistemi elettronici, 
come le torrette, i fucili dei nemici e 
persino i loro chip neurali. Sono un 
po' come le magie del fantasy, ma in 



"UN ASSALTO NON RAGIONATO 
CONDUCE A UN RAPIDO GAME OVER" 



salsa futuristica, con cure, incantesimi 
di charme e maledizioni. All'inizio 
della missione, ogni partecipante può 
scegliere la propna classe, variando la 
sua combinazione di armi e breach, 
e cambiando il ruolo tattico che avrà 
nello scontro. 

Si, perché la cooperazione e la 
coordinazione sono l'unico modo per 
sopravvivere più di qualche secondo, 
qrazie a un livello di difficoltà cosi 
intenso da ricordare, appunto, la 
cattiveria dell'originale Syndkate. 
Un assalto non ragionato conduce a 
un rapido Game Over, non tanto per 
l'acume delle Intelligenze Artificiali 
(ancora da limare) , quanto per la loro 
precisione e per ì danni inflitti dai 
proiettili. I livelli hanno spazi ampi, per 
scontri in campo aperto, ma anche 
passaggi secondari che incoragqiano 
l'utilizzo di cecchini e di altre tecniche 



di supporto. Durante la nostra prova, 
dopo aver fallito miseramente i 
primi tentativi, abbiamo adottato un 
approccio paragonabile a quello di un 
MMORPG: un cecchino, dalla distanza, 
sfoltiva i nemici, mentre un 'tank' 
si occupava dell'assalto frontale, 
supportato da altri due agenti vicini 
che, stando al riparo, lo curavano e gli 
coprivano le spalle. 

Le missioni sono strutturate a 
obiettivi e dì tanto in tanto scatenano 
nemici formidabili, sostanzialmente 
dei boss, abbastanza resistenti da 
ricredere il fuoco di tutta la squadra 
per essere abbattuti. Questa audace 
scelLa, che pone la difficoltà in 
primo piano, sembra indicare che 
Starbreeze, nonostante il cambio 
di genere, non abbia 
intenzione di banalizzare 
spirito di Syndkate. 
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pò una lunga assenza, il team Rainbow torna a mostrarci tutti 
colori dell'arcobaleno, strategicamente pennellati sui nostri 
nonitor da una squadra d'elite specializzata in sparatutto tattici. 



"Pathos, umanità e moralità entrano 
a far parte di Rainbow 6: Patriots con 
molto più coinvolgente realismo che 
nel passato della serie" 





Armato di benchmark e 

di giganteschi dissipatori, 

Alberto "Pape" Falchi seziona 

e analizza nel dettaglio le 

caratteristiche più nascoste 

dell'hardware per giocare. 

Se avete domande e 

suggenmentt da sottoporre 

al Pape redazionale. 

l'indirizzo e-mail è. 

aiDenoratcni Q sprea.it 
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;i argomenti 
rWlo Mi» IOF, uno 
dei più interessanti verteva sul tema 
dei benchmark relativi ai tablet. 

Ho avuto la fortuna di un incontro 
formale con un team di Intel 
composto di psicologi più che 
d'ingegner, di persone che non 
cercavano di dimostrare quanto 
fosse importante ottenere un 
5% in più di prestazioni, ma 
sempkemente puntavano a 
va'utàT- quando uno strumento 
come un tablet o un telefono 
è adeguato o meno. Questo 
team ha studiato vari dispositivi e 
interfacce utente, cercando di capire 
quando un prodotto possa definirsi 
soddisfacente A tale scopo, si sono 
serviti di un vasto campione di 
persone e di una serie di strumenta 
quali videocamere ad alta velocità e 
rilevatori di temperatura et vario tipo. 

Uno dei test tipici consisteva nel 
visualizzare dei filmati con trame 
rate variabile e chiedere agli utenti 
quando, a loro avviso, la fluidità 
era accettai* La ricerca si è 
focalizzata anche suH ergonomia 
dei van prodotti, sia per quanto 
concerne la forma e il peso, sa 
per le temperature. Pnma di questi 
test, molti ingegneri di Intel non 
davano troppo peso alla temperatura 
sviluppata dai chip, sino a che 
rimaneva entro i parametri del 
corretto funzionamento. Solo in 
seguito hanno pensato a un fatto 
apparentemente banale, cioè che 
la soglia di sopportazione è ben 
differente tra un tablet, che si bene 



"Le prestazioni sono 
l'unico parametro in 
fase di acquisto?" 




in mano 3 una certa distanza, e un 
cellulare, che essendo appoggiato 
alle tempie inizia a dar fastidio molto 
pnma. Ma le ncerche si spingevano 
ben otoe. includendo b sensazione 
tattile dei differenti materia*, b 
velocità di risposta deH interfaccia. 
La sensibilità del touch screen e tanti 
aspetti spesso sottovalutati , Quegli 
aspetti, per intenderci, che rendono 
un ìPad un oggetto in grado dì far 
impallidire la maggior parte dei tablet 
basati su Android, . quali, al di là ddb 
potenza di calcolo, non offrono 
un ' esperienza di pari qualità- 
La chiacchierala con questi signori 
mi ha fatto pensare all'approccio 
di certi videogiocatori, talmente 
fissati sui parametri tecnici e sui 
benchmark, da perdere di vista le 
funzioni reali dei computer e delle 
loro componenti. Quante volte si 
esaltano schede video costosissime, 
in grado di offrire il 10% in più 
di prestazioni per un prezzo più 
che raddoppiato? Lo stesso vaie 
per CPU. hard disk e via dkendo- 
AJ di là di quello che riportano i 
numerini di un software di test, se 
per convertire un filmato una CPU 



impiega tre ore, te prestazioni sono 
inaccettabili, ma cambia ben poco 
se a mette 5 minuti o 5 minuti e 30 
secondi. Fortunatamente, questa 
tenden2a a esaltarsi p^r numeri 
inconcludenti sta scemando, in 
parte perché il pubblico informatico 
non e più fatto di "smanettoni", 
ma principalmente di gente che 
vede nei PC degli strumenti, e 
non una passione. Non a caso, le 
prossime CPU Ivy Bridge di Intel 
non sembrano molto più potenti 
di quelle attuali, nonostante il 
processo produttivo a 22 nm. 
La ragione è semplice: ì processori 
moderni sono fin troppo potenti. 
per questo Intel ha preferito 
puntare su caratteristiche quali la 
durata della batteria e prestazioni 
grafiche superiori a quelle di Sarvdy 
Bridge. Voi come la pensate? 
Per scegliere le componenti 
date ancora molta importanza 
ai risultati dei benchmark, 
oppure accertate il fatto che le 
prestazioni, una volta raqgiunla 
una soglia minima, non 
sono l'unico parametro 
in fase di acquisto? 



ASUS RAMPAGE IV EXTREME FVD 




rispetto a quella effettivamente 
richiesta. 

Osservando la lunga lista di 
caratteristiche dell ultima esponente 
della famiglia Republic of Gamers di Asus, 
guesta parola non può che balzare alla 
mente: il cuore della nuova arrivata è il 
neonato chipset X79, capace di gestire. 
tramite il socket 2011. i quattro canali 
verso la RAM e le 40 linee PCI-E offerte 
dalle CPU Sandy Bridge-E Le altre 
caratteristiche del chipset ricordano da 
vicino quelle del meno recente P67 e 
includono due porte SATA 600, 4 porte 
SATA 300 e il sempre più anacronistico 
mancato supporto all'USB 3.0. Un limite 
che ha spinto gli ingegneri di Asus ad 
adottare un controller separato, utile ad 
arricchire il retro della Maximus IV di 4 
porte USB 3.0 affiancate da 8 USB 2.0, 
due eSATA 600, un ricevitore Bluetooth 
e le immancabili connessioni audio 
analogiche, ottiche e coassiali gestite da 
unRealtek ALC892. 

A fare da contorno a queste specifiche 
troviamo un enorme numero di 
accorgimenti volti a rendere (a scheda 
una vera manna per gli overclocker: 
insieme alla scheda, nella confezione è 
presente un lungo dongle collegabile 
all'uscita DVI della VGA. al monitor e al 
connettore ROG nel momento in cui si 
desidera sovrimporre alle immagini su 

"Una vera 
manna per gli 
overclocker" 




schermo i valori di frequenza e tensione 
di CPU, RAM e chipset. Le più gelide 
temperature raggiunte dall'azoto liquido 
durante le competizioni di overclock, 
invece, possono essere rilevate dalla 
porta Subzero, collegabile a uno dei tanti 
sensori termocoppia di tipo K disponibili 
in commercio e adatti a rilevare valori 
prossimi a -200 qradi. 

Che la quarta Rampage abbia una 
predilezione per gli esperimenti estremi 

10 si intuisce anche dalla presenza di un 
interruttore che avvia la scheda in una 
modalità di boot lento (utile a identificare 
con esattezza ogni passaggio critico), 

da quattro switch capaci di disabilitare 
temporaneamente gli slot PCI-E 1 6k e 
da un sistema di fissaggio del dissipatore 
adatto ad accogliere anche tutte le 
ventole e i waterblock pensati per il 
meno recente socket 1366. 

11 BIOS UEFI è, come prevedibile, pieno 



fino a 64 GB di 0DR3 a 2.133 2.400 
MHz disposti su 8 moduli, mentre 
I abbondanza delle linee PCI-E permette 
la creazione di configurazioni a doppio, 
triplo e quadruplo Oossfire-SLI, in cui 
il quinto slot può essere sfruttato con 
una connessione 4x dedicata agli effetti 
PhysX. 

La Rampage è, insomma, un vero 
mostro di ridondanza e versatilità. 
adatta come base di partenza per una 
configurazione da primato, ma sfruttabile 
appieno solo da chi trae divertimento 
dall overclock quanto dai videogiochi. 
Acquistarla, per rimanere poi _ 

all'interno delle specifiche della fi 
CPU, sarebbe uno spreco. I' '»"■■■ I 



d- n 
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a spingere i Core i7 della serie 3000 
sopra i 4 GHz e a gestire senza problei 
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di Google 

OVome supporteranno 
direttamente joypad. Webcam e 
microfoni, permettendo di utilizzarti 
al interno dei giochi per browser. 
Ad affiancare eie funzionaltà 
sarà il supporto a WebRTC, ■-« 
progetto open s 



e programmi di istant messaging 
tramite HIML5. 1 cromato 
browser di Google si appresta, 
quindi, a-" — 



multimediale in cui l'azienda di 
Mountain Wew potrebbe ' 
in siieamìng giochi dala grafica 
anche piuttosto impegnativa, 
senza dover far ricorso a un 

programma client separato e 

quello di Onlrve e trasformando 
•n piccole console portatili i suoi 
Chromebook. tipicamente basati s 
Atom. E ancora presto per sapere 
se b grande G intenda realmente 
sfidare Microsoft anche sul campo 
dei giochi, ma J successo ottenuto 
-'- — t gratuita di Anory 



Btrdi per Chrome rappresenta i 
precedente significativo. 



Microsoft potrebbe rivelare alcune 
caratteristiche dela prossima Xbox 
durante 9 CES di Las Vegas. 
1 » -ree, sebbene non ufficiale, è 

riportata da più fonti e ' 
che hanno segnalato anche 
l'invio di kit di sviluppo ad alcur- 
software house fidate. Al'i 
dei kit trovano posto una t 

(forse un semplice AMD FX 



basato su architettura Bulldozer), 
due GPU Radeon e altrettanti GB 
di RAM. I kit assomigliano a dei 
semplio PC eoo motherboard 
AM3+. ma potrebbero discostarsi 
molto dalhardware definitivo, 
anche perché altre voci di corridoio 
panano di una CPU basala su 
architettura ARM e della posabStà 



comparto grafico, che sarà basato 
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MICROSOFT SPEED WHEEL 



^*ll I si sia cimentato seriamente 
Vi mw I sulle piste virtuali di iRacing, 
o di una qualsiasi simulazione di Simbin, 
sa bene come i joypad non possano, sul 
piano delle prestazioni su pista, competere 
con i volanti muniti di pedaliere e cambi 
sequenziali. 

Non tutti, però, hanno lo spazio 
necessano a ospitare i modelli di fascia alta 
che su GMC non perdiamo l'occasione 
di recensire. Di conseguenza, la nuova 
proposta di Microsoft, un volante 
completamente slegato da cavi o supporti e 
destinato a essere sorretto esclusivamente 
con le mani, potrebbe interessare chi ha 
sempre desiderato affrontare le curve 
con qualcosa di più realistico delle leve 
analogiche. 

Lo Speed Wheel ideato per la console 
Xbox 360 viene regolarmente riconosciuto 
dai PC muniti di Windows 7 e del ricevitore 
wireless per ioypad, e ricorda, quanto 
a funzionamento, i volanti utilizzati dai 
possessori di Wìi, pur avendo un aspetto 
meno da "giocattolo" grazie a un peso 
consìstente e a una costruzione robusta. 
Sulle due estremità trovano posto il d-pad, 
i pulsanti A, B, V e X tipici di ogni periferica 
per Xbox e due grilletti a portata di indice, 
utili a frenare e accelerare, mentre nella 
zona centrale sono presenti gli immancabili 
Start, back e il pulsante che su PC richiama il 
menu di Games for Windows LIVE. 

«Viene 

regolarmente 

riconosciuto 

dai PC muniti 

di Windows 7" 




Mancano all'appello i due pulsanti spalla, 
che nel joypad classico sono spesso 
utilizzati per scalare le marce. Un assenza 
che rende indispensabile affidarsi al cambio 
automatico, ma d'altronde lo Speed 
Wheel non ha velleità da competizione. 
la periferica, pur risultando precisa e reattiva 
anche nelle varianti più repentine, proprio 
per la sua natura completamente wireless 
è poco adatta ai più fini aggiustamenti di 
traiettoria e rimane apprezzabile per un 
paio di gare alla volta, iniziando poi a far 
sentire il proprio peso sulle braccia. Un 
peso in buona parte prodotto dall'utilizzo 
di classiche batterie AA, che su PC offrono 
una buona autonomia anche perché i driver 
della periferica, imparentati con quelli per 
il precedente volante di Microsoft, non 



supportano per ora il Force Feedback 
Lo Speed Wheel è, dunque, una 
periferica adeguata ad affrontare 
qualche gara a SHIFT 2, CRID o DiRT 3. 
interrompendo la routine del joypad e 
sfruttando una precisione tutto sommate 
apprezzabile, ma destinata a vedere 
sempre da lontano i fanali _ 

posteriori dei piloti muniti di 
volanti più agonistici. I-. «j« 
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PC POWER ANTEC 2000 




uu»*fc utri sistemi "già pront 
di componenti realmente adeg 



stsìioni di gioco più brevi. 



Eli 




chi desidera overlockare, aprire il case 
per effettuare aggiornamenti e pulizie 
periodiche e battere ogni record nei 
benchmark. 

La configurazione ammiraglia dì 
Tecno Computer rappresenta una 
gradita eccezione alla regola, a partire 
dal case impiegato, un Antec Lanboy 
Air composto da pannelli traforali, 
ottimi per facilitare il ricambio d'aria e 
facilmente rimuovibili nel momento in 
cui si vuole accedere a un particolare 
componente. La qualità del case si nota 
iparto hard disk, che 
offre ampia libertà di 



po'. 



.. : i 



unita da 3.5 e 5.25 
(a tutto vantaggio 
della VGA più 
lunghe) e u 
di sospensione 
per l'hard disk 
principale utile ad 

completamente le 

Alla base del 
sistema c'è una MSI 
Z68 Military Edition 
che supporta sia 
SLI sia CrossFire, 
attraverso due 
slot PCI-E 16x di 

rza generazione, 
accompagnata da 
benl6G6diDDR3 
a 1.866 MHz e da 
un Core i7 2600K: 
un quad core 



prozi AMi CMApTtzvM 

Mhn orti hi'imju testa i 
nmMi tolsi zi pdfci. 



"È adatto a 

chi non bada a 

spese" 

funzionante a 3,<* GHz con moltiplicatore 
sbloccato Quest'ultimo, nelle 
nostre prove, ha dimostrato di poter 
guadagnare senza sforzi 200 MHz in più 
tramite overclock. 



Un risultai 



ichc 



al dissipatore Antec H20 920. in 
cui una doppia ventola da 1 20 mm 
raffredda un circuito chiuso a liquido, 
non necessitante di alcun tipo di 
manutenzione e derivante da un ben 
noto design di Asetek. Il comparto 
grafico è rappresentato da una MSI 
NGTX580 Lightning. overclockau di 
fabbrica a 832 MHz per la GPU e a 4.200 
MHz per le RAM GDDRS. mentre quello 
audio è affidato a un più comune Realtek, 
completo però di driver THX TruStudio 
Pro. Completano il tutto un SSD OCZ 
Verte* 3 da 120 GB. destinato al sistema 
operativo, un più capiente Western 
Digital REA da 2 TS e un alimentatore 
Antec da 900 watt pronto a supportare 
I arrivo di una seconda GeForce. 

Questo PC gronda qualità da ogni 
ventola, ed è capace di "macinare" 
gli ultimi FPS senza sforzo alcuno e di 
soddisfare anche il più esigente degli 
smanettoni. Il suo unico punto debole è 
rappresentato dal prezzo, che lo rende 
adatto a chi non bada a spese ^^__ 
pur di godersi Banlefield 3 in GIOCHI 
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| sulla prossima architettura DirectX 

! 11 et AMD e dovrebbe offrire 

! prestazioni comparabili ai Radeon 

! 7000 delta famigta Southern 

! rslands. dando vita a una nuova 

I generazione di giochi finalmente in 

I grado di spremere appieno le VGA 

f degli ultimi anni. 

! 

I L azienda olandese Ptifips sembra 
riposto nel cassetto i propositi 

de le T\ 



orda27polici 
n regola per attirare 
le degli appassionati 
di3D. Il 2 7 3G è un monitor Fu» 
HD accompagnato da occhiali 
attivi e caratterizzato da un tempo 
di risposta di 2 rns, cui si abbina 
la tecnologia SmartResponse, 
pensata per ridurre ai m»*™ 
termini il fenomeno del ghosong 
e dell'input lag. I doppio ingresso 
HOMI 1.4a permette a PC. 



di superare i 60 Hz in 
2D. L'altro limite degno di m 
riguarda l'assenza di un kigre 
DVI, che si riflette nefl'inpossioilita 
di sfruttare il 3D Vision di NVOIA, 
rendendo l'ultima fatica di Philips 
(acquistabile a <»99 euro) pai adatta 
ad scompagnare i Radeon che le 



aAMDhadec 
le sue RAM disponibili negji 
USA e in Europa. I moduli DDR3 
sono proposti in tre differenti 
versioni chiamate Entertainment, 
Performance e Radeon tkfctìon, 
contraddistinte rispettivamente 
da velocità pan al 333, 1.600 



ai tipo colori dei 
Radeon, grazie a un PCB nero 
sovrastato da un dissipa 

le DIMM marchiate AMD I in realtà 
prodotte dall ■ 



funzionare p er fettamente 
chfcsetdeler--' 



e gestite dal software OverDrive. 
Itagk dispone* sono, perora, da 
2,4 8 GB, la tensione operativa 
passa da 1 ,3S a 1 ,65 voh e i prezzi 
sono alineati a quelli <* altri moduli 
d pan caratteristiche. 



Famoso tra gli appassionati di 
overclocK, l'americano lake 



d difrequ 

800e900,eper portando un kit di Do 
--- GT CMGTX6 alla frequ 



nfensce alla freq 
equivalente a un etichettatura 
DOR di 3,4 GHz. Il prodigio* 



AMD sembra molto impegnata 
a mirane 



SCMV/Wtt CINETICA 

Microsoft hai 

serie riguardo Kinect per PC, 
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OCZ VERTEX 3 120 GB 



LA 



,11 ini 



a di un 55D Vcrtex 3 
no del PC recensito in 



que: 



e pagin 



: ihape, 



a il modello di OCZ 
attualmente di maggior successo. 

Dopo aver disorientato gli appassionati 
con la famiglia Verte» 2. che su alcuni 
modelli montava delle veloci NANO 
a 3*» nm, mentre in altri sfruttava dei 
ben più lenti moduli Spectek o Micron, 
il produttore americano ha deciso di 

la generazione successiva, puntando 
esclusivamente su 16 NANO intel da 25 
nm e 64 Gbit per il modello da 120 GB. 
in cui trova spazio anche un controller 
Sandforce 2200 caratterizzato dalla 
compatibilita con il SATA 600 e dalla 
capacità di effettuare oltre 20.000 accessi 
casuali al secondo. Specifiche che il Verte*. 
3 da 120 GB riesce quasi a rispecchiare 
anche nei fatti, leggendo <*W MB/s e 
scrivendone 390 nel test sequenziale del 
benchmark lOMeter. Quest ultimo vede il 
prodotto dì OCZ ergersi al di sopra di una 
lunga lista di rivali basati sul medesimo 
controller SandForce. 

In fase d'accesso casuale a piccoli 
dati di soli 4 KB, tali valori si abbassano 
considerevolmente, avvicinandosi ai 200 
M8/s e riducendo lo scarto esistente con 
i modelli muniti di SandForce 2100 per 
SATA 300, ma non impediscono all'unità 

"Fa volare 

il PC in fase 

di avvio di 

Windows e dei 
programmi" 
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■ U ÈOtoftpon i Venti 3. nella aratami* 
c'è un «Uttjtort da 2,5 a 3,5 pollici, sicuramente 
CTJòId ■ poiseuoTi di desktop. 

di far letteralmente volare il PC in fase di 
avvio di Windows e dei programmi (che 
partono tipicamente in una frazione di 
secondo), caricando un livello di World 
ofworcroft in una manciata di secondi e 
mostrandoci il desktop prima che il logo 
colorato di Windows 7 riesca a formarsi 
completamente sullo schermo. 

Il supporto alla tecnologia 
che il Vertex 3 conservi la su 
velocità anche sul lungo periodo e 
nonostante qualche deframmentazione 
(dannosa sugli SSD r la cui velocita deriv; 
anche dalla disposizione dei dati in 
celle non adiacenti, poste su moduli di 
memoria diversi collegati al controller 
tramite un maggior numero di canali), 
mentre il fatto che OCZ continui ad 
aggiornare costantemente il firmware d 



suoi prodotti fa ben sperare sul fronte 
della compatibilita con i prossimi sistemi 
operativi. 

Il Vertex 3 da 120 GB è, insomma, un 
SSD privo di debolezze, che andrebbe 
preso in considerazione 
dare nuova linfa vitale al 
sia da chi intende sempli 
addio agli avvi pachidei 
delle configurazio 
software 



r SandForw, 
i hrvtwvt mkruti rMriml 
firn* 3 i pai ipprbMt In ti SS» 
IP* 





■ Ikl questa rubrica, dì 

Il il solito, ci occupiamo di 

dare una valutazione a singole 

appJìcaiioni disponibili per ì vari 

dispositivi "mobile" attualmente 

in circolazk 

Questa volta faremo 

un'eccezione, per 

k motivazioni che «GIOGHI 



£M 




capirete continuando ; 
leggere. 

Prima dell'avvento dei PC e 

delle console, chi voleva provare a 
giocare un'avventura interattiva e 
non disponeva di un gruppo di amici 
con cui partecipare a un gioco di 
ruolo con carta, penna e dadi, aveva 
un'unica possibilità: leggersi un libro- 
game ("Cjamebook'', in inglese). 

Nati all'inizio degli Anni '80. 
i libri-game erano una forma 
d ritratte nìmento ibrido tra un 
gioco d'avventura e un romanzo 
di tipo tradizionale L'idea di fondo 
è semplice: il lettore è sempre il 
protagonista della stona vestendo, 
di volta m vota, i panni dì un 
coraggioso guerriero, di un potente 
mago, dì un intrepido esploratore 
spaziale o di un acuto investigatore 
privato A differenza dei romanzi 
tradizionali, pero, ai termine di ogni 

SMS News 



paragrafo l'autore si rivolge al lettore 
chiedendogli di fare una scelta: 
in occasione di un incontro con un 
pericoloso mostro, per esempio, si 
può decìdere di affrontarlo oppure 
di darsela a gambe. Ogni decisione 
rimanda a un paragrafo differente 
e cosi via, fino al termine della 
storia. A ciò si accosta una struttura 
leggermente più complessa presa in 
prestito dai Gd D tradizionali: 
i combattimenti, per esempio, 
basati su un meccanismo semi- 
aleatorio gestito dai lancio dei dadi, 
mentre la gestione e l'evoluzione 
del personaggio sono strutturate 
sull'accumulo di punti esperienza 
e la definizione di una serie di 
parametri personali "dell'Eroe", quali 
intelligenza, agilità, forza, abilita di 
combattimento e via dicendo 

Con l'avvento dei PC, la 
produzione dei libri-game è entrata 
in crisi, pur senza arrestarsi del 
tutto. Questi ultimi, tra l'altro, 
hanno trovalo nuova linfa vitale 
proprio ndl'AppStore. grazie a Hi 
Man Games, che ha cominciato a 
realizzare una nuova serie di Sbri- 
garne, d' ispirazione fantasy, per 
iPad e iPhone. A oggi sono sette 
i capitoli della serie, con l'ultimo 
nato. Tempie of The Spider God, 
pubblicato alla fine di novembre. 
Noi ne abbiamo provati un paio e ne 
siamo rimasti entusiasti. In ogni 
potete scaricare gratuitamente una 
versione demo del primo eprsodio 
An Assassrn m Ortondes per capire 
può piacervi. Unico neo- 
solo in inglese. 
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Scarica l'applicazione da iTunes 
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L'inarrestabile Quedex 

affronta a viso aperto i 

problemi legati all'hardware, 

polverizzandoli come Strogg 

dalla parte sbagliata dì una 

Railgun. Per presentargli un 

caso, inviate una e-mail a: 

schermoblussprea.it 

Schermo Blu, Giochi per il Mio 
Computer, Via Torino 51, 

20063 Cernisco S/N (MI) 

POCACOOPERAZIONE 



o 




SU i 



3 PC . 



nbr i 



npossibtle avviare 
• missioni Spec Ops 
cooperative di Modem Warfare 3. 
Quando lento di invitare un 
amico nella mia partita, lui ottiene 
soltanto, dopo una lunga pausa. 
il messaggio 'impossibile trovare 
l'host". Nei forum, tutti mi hanno 
consigliato di attivare la modalità 
DMZ nel router, o di aprire le 
porte necessarie, ma il mìo 
problema consiste nel fatto che 
utilizzo un modem USB collegato 
"t il provider. 



Hll problema in cui sci 
incappato si riflette 
nell impossibilità 
di attivare l'opzione "NAT 
aperto" sperimentata da molti 
possessori del gioco che. come 

server di gioco per le partite 
cooperative. In presenza di un 
router, la procedura corretta 
passa attraverso l'attivazione del 
pori forwarding delle porte HDP 
27000-27015 27015-27030 
e 307* e delle TCP 27014- 
270SO e 3074. entrando nelle 
impostazioni de! dispositivo 
tramite il browser e l'indinzzo 
192.168.0.1 La comparsa del 
problema in una configurazione 
priva di router è segno, invece. 
che il firewall software di 
Windows sta filtrando i pacchetti 
in entrata destinati al gioco. 
Dovrai quindi lanciare il Windows 
Firewall con sicurena avanzata 
(recuperabile nel menu Start di 
Vista e 7) e scegliere I opzione 
Nuova regola mostrata dalla 
sezione Regole connessioni 
in entrata. Premendo Avanti 
nel Wizard, potrai raggiungere 
I applicazione iwSmp.exe 
solitamente presente nel 
percorso Programmi\Steam\ 
Steamapps\common\call of duty 




modem warfare 3. selezionando 
m seguito lopzione Consenti 

la connessione Ripetendo la 
procedura per i dati in uscita, 
il gioco non incontrerà più 
ostacoli nelle sue comunicazioni, 
permettendoti di creare delle 
partite cooperative finalmente 
funzionanti. 

OPTIMUS MOIRE 

O Quando tento di avviare 
LA Noire sul 
composto da Core i5 
540 e GeForce 460M, 



PC 



iwia per 
qualche secondo e poi. . . non 
accade nulla. Sui forum di Steam 
ho letto che il problema interessa 
tutti i possessori di notebook con 
tecnologia Optimus. ma l'ho già 

isultati. 

Daniele 



:.i 



dd 



H L'incompatibilità t 
tecnologia Optimi 
et. A No/re non' 
riflette in un mancato avvio 
gioco, quanto in un framerate 
pessimo e in immagini ripiene 
di imperfezioni visive, causate 
dal fatto che la GPU di NVIDIA 
non subentra nel momento 
in cui il titolo viene avviato, 
lasciando l'elaborazione del 



3D al lento componente GMA 
di Intel. Ti consiglio, quindi, 
di riattivare la funzionalità in 
questione, peraltro, non può 
essere del tutto bloccatole, 
dato che la GeForce presente 
nel tuo notebook (e in tutti i 
PC dotati di NVIDIA Optimus) 
non gestisce direttamente il 
monitor, ma si limita a elaborare 
le immagini 3 D inviandole 
poi al frame buffer del GMA. 
L'unico modo per impedire 
l'intervento della GPU più 
veloce consiste, i 
disattivarla compiei 
Gestione dispositivi, I tutto 
svantaggio dei giochi. l.A. 
Noire funzionerà, sul tuo 
sistema e anche su quelli muniti 
di Radeon, semplicemente 
avviando Steam in modalità 
amministratore. Purtroppo, 
lo stratagemma non impedirà 
all'avventura losangetina di 
bloccarsi in fase di uscita dalle 
partite, ma Rockstar ha già 
affermato di essere al lavoro sul 



ANCORA GUAI A LOS 

ANGELES 

ODopo aver atteso 
pazientemente per 
mesi l'arrivo di L A. 



Ombre A Caro Prezzo 



Per mesi, i programmatori di DICE hanno 
stuzzicato l'appetito degli appassionati 
di hardware mostrando la capacita del 
motore Frostbyte 2 di sfruttare l'hardware 
di classe DirectX 1 1 Ora che il gioco e 
negli hard disk virtuali degli appassionati, 
in molti hanno potuto apprezzarne la 
scalabilità, che lo rende godibile anche 
su schede DirectX 10 di tre anni or sono. 
A distinguere le campionesse della serie 
6000 di AMD e della famiglia 500 di 
NVIDIA dalle progenitrici è, soprattutto, 
la possibilità di applicare il filtro Horizon 
Based Ambient Occlusion (HBAO). 
evoluzione del SSAO reso famoso da 



Crysj's, Grazie a questo, gli oggetti del 
gioco proiettano ombre sfumate sulle 
superfici che li circondano emulando, 
tramite i pixel shader, la precisione tipica 
del ray casting. Un realismo apprezzabile 
soprattutto nel single player, ma capac 
infliggere un pesante dazio sul framerate, 
che cala bruscamente di un buon 30%. 
Disattivando l'occlusione ambientale e 
optando per un filtro AA non superiore 
al 2x, Battlefield 3 risulta godibile anche 
su hardware non potentissimo, a tutto 
vantaggio di chi intende gettarsi nella 
mischia senza investire denaro in un 
upgrade. 



Noìre. mi sono trovato davanti a 
un pessimo porting da console, 
che crasha spesso riportandomi 
al desktop. Spostando 
l' installazione sul desktop di casa, 
invece, mi imbatto nella completa 
assenza di opzioni di avvio. 
La parete di mattoni iniziale risulta, 
insomma, semplicemente vuota. 
Nando 

HL avventura del 
poliziotto Cole Phelps 
sembra voler seguire 
le orme della vicenda di Niko 
Bellk, che nella sua versione per 
PC ha dovuto attendere I arrivo 
di numerose patch prima di 
funzionare egregiamente su 
tutte le configurazioni. 
I continui crash da te descritti 
sono solitamente abbinati 
alle schede NVIDIA di classe 
DirectX 10 e possono essere 
evitati entrando nella sezione 
Impostazioni 3D del pannello 
di controllo dei Forceware. 
impostando su il numero 
massimo di frame prerendenzzati. 
L'assenza di opzioni nel menu 
iniziale, invece, è aggirabile 
raggiungendo la cartella SteamV 
steamapps\common\l a.noire 
e cancellando il file chiamato 
Cases. In seguito, bisogna 
entrare nelle proprietà del gioco 
proposte dal programma di 
Valve e, nel menu File Locali 
verificare l'integrità della cache. 
In questo modo, ili programma 
scaricherà nuovamente il file in 
questione mostrandoti le opzioni 
correttamente. Sfrutto la tua 
lettera per rispondere anche a eh. 
si e scontrato con I errore Failed 
to load d3ddx9_43.dll evitabile 
semplicemente aggiornando 
le DirectX con la versione 
disponibile nel download center 
di Microsoft ali indirizzo http:// 
tinyurl.com/83oitlH 



DRAGHI E BACHI 

OLe mie partite a Skyrim 
sono funestate da un 
lag continuo. In pratica, 
capita che il gioco si blocchi per 
alcuni secondi, oppure mi faccia 
camminare in una direzione per 
qualche istante, aggiornando 
il mondo circostante solo in 
seguito. Il problema si presenta 
soprattutto nei centri abitati e 
rende i combattimenti quasi 
impossibili. Inoltre, i dialoghi 
sono spesso accompagnati 
da un rumore fastidioso che 
distorce le parole, nonostante 
abbia provveduto ad aggiornare 
i driver della mia scheda Realtek 
integrata. 

Hll primo difetto 
da te descritto è 
prodotto da un'errata 
rilevazione della RAM da 
parte del motore di gioco. 
Per far si che il lag scompaia, 
sfruttando tutti i GB presenti 

aprire con il Blocco note il 
file skyrim.ini presente nella 
cartella Documenti\My GamesV 
Skyrim e aggiungere le linee 
iMi riMemoryPageSi zc = 1 00000 
■■ iMaxMemory 
PageSize* 5000000 nella 

titolata [Papyrus] Se 



la s> 



e rei t 



ofllc 



di configurazione, dovrai crearla 
inserendo il titolo tra parentesi 
quadre alla fine del documento. 
La distorsione dei dialoghi, 
invece, si risolve raggiungendo 
la sezione audio del Pannello di 
controllo e aprendo le proprietà 
degli altoparlanti collegati alle 
uscite Realtek. Nella scheda 
Avanzate appariranno i valori 
di risoluzione e quantizzazione 
dei suoni riprodotti in modalità 
condivisa, che dovranno essere 




impostati sa 24 bit e 44100 
Hz, Gli appassionati della serie 
The Etder Scrolli ricorderanno 
come entrambi gli stratagemmi 
siano stati sfruttati in passato per 
Oblivion, segno che i motori 
Gamebryo e Crealion non sono 
poi cosi distanti, a livello di 



AHCI RITARDATARIO 

O Scorrendo uno dei 
vecchi numeri della 
rubrica, sono venuto 
a conoscenza della modalità 
SATA AHCI, che dovrebbe 
rendere la lettura dei dati 
dall hard disk leggermente più 
veloce. Considerando che il 
tallone di Achille del mio PC 
è rappresentato proprio dai 
pachidermici caricamenti dei 
programmi, ho provato subito 
ad attivare la funzione nel BIOS, 
scoprendo che Windows non 
vuole saperne di avviarsi 
Se non ripristino il vecchio IDE. 
infatti, non riesco a superare la 
schermata di caricamento del 
logo di Microsoft. Possiedo un 
Core2E8500con4GBdiDDR2 
e una scheda madre P45 di MSI 

Sentinel 
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Un campo ben curato 



Gran parte dei bug che hanno 
accompagnato il debutto 
di Bottlefield 3 su PC sono 
stati rapidamente risolti con 
tìvo di una corposa patch. 




hede NVIDIA, la 
ssione improvvisa 
r e altrettanti 

illa giocabilità 
ostante, ancora 



■-•e 



deli 



e fluido solo 



0.000000 le voci Gstlnput. 
SchemeOSensitivity Gstlnput. 
SchemelSensittvity e 
Gstlnput. Scheme2Sensitivity 
nel file PROF_SAVi_profile 
presente nella cartella 
Documenti\Baftlefìeld 3V 
settìngs Gli interminabili 

i di caricamento 
sperimentati da alcuni giocatori 
possono essere evitati, invece, 
raggiungendo il registro 
di sistema e impostando il 
percorso delle voci GDFBinary 



e InstallDir. presenti in HKEY_ 
LOCAL MACHINE/SOFTWARE/ 
WoW6li32Node/EA Games su 
C:\Programmi (x36)\Oriqin\ 
Cames\Battlefield 3. mentre 
i possessori di VGA Asus 
devono disinstallare le utility 
Smart Doctor e Asus Gamer 
per evitare dì incappare in un 
crash al termine di ogni partita. 



n alterr 



è Ci.e 



ility 



possono essere disabilitate 
dal menu Avvio dell'utility 
msconfig. riawiando il sistema 
prima di lanciarsi nuovamente 
nella battaglia. Infine, un 
riawio del roi 



alla prima esecuzione del 
gioco sembra risolvere i 
problemi di disconnessione 
riscontrati da alcuni utenti, 
soprattutto in presenza dei 
modelli di Netgear e Sitecom. 



Hll mancato avvio del 
sistema operativo 
e prodotto da fatto 
che sia Vista, sia 7 disabilitano 
il driver AHCI se, durante 
I installazione, non rilevano 
controller compatibili con 
tale modalità. Un attivazione 
posticipata priva il sistema 
operativo dell'indispensabile 
controller IDE già riconosciuto, 
facendo letteralmente sparire 
gli hard disk durante il boot. ma 
l'impasse può essere superata 
anche senza lanciarsi in una 
impegnativa formattazione 
Basta accedere al registro 
tramite I utility regedit, quindi 
raggiungere la sezione HKEY_ 
LOCAL_MACHINE\System\ 
CunrentControlSet\Servkes\ 
Msahci e selezionare con il 
Usto destro la voce Start 
Impostando su la voce Dati 
valore, riavviando il sistema 
e attivando I AHCI nel BIOS, 
costringeremo Windows 7 a 
riattivare i driver appositi, che. 
però, funzioneranno a dovere 
solo dopo un ulteriore riawio. 
La procedura per l'attivazione 
dell'AHCI sui PC muniti di Vista 
e XP è più complessa e parte 
dallo download dei dnver Intel, 
contenuti nell'applicazione 
Rapid Storage Technology, ma 
anche nel file inf di installazione 
dei chipset, in versione a 32 o 
64 bit. Una volta decompresso 
il contenuto di uno dei due 
pacchetti (tramite un programma 
quale 7zip). bisogna copiare 
il file Lastore.iys nella cartella 
System 32 di Windows, poi è 



i copiare le linee di 
testo disponibili all'indirizzo 
www.arsenio.net/download/ 
khgrahci.reg in un documento 
del Blocco note che andrà 
rinominato in ahci.req 
Un doppio clic sul file in 
questione modificherà il registro 
di sistema e lo costringerà, dopo 
un riawio e I abilitazione della 
funzionalità in questione nel 
BIOS, a nconoscere nuovamente 
gli hard disk e a sfruttarli al 
massimo delle loro capacità. 
Neil utilizzo reale. l'AHCI offre un 
risicato 5 10% in più di velocità 
nspettoall'IDE, ma, considerando 
che è integrato in tutti i chipset 
moderni, non sfruttarlo rimane 
comunque poco saggio. 

ONDE CORTE 

OÈ possibile che il 
mio nuovo router 
D-Link 2740Rnon 
riesca a coprire i 1 5 metri che 
dividono la mia stanza dalla 
presa telefonica? Il segnale, 
ricevuto dall'antenna integrata 
nel mio notebook, è pari a solo 
due tacche e spesso scompare 
durante la navigazione, 
rendendo le partite online 
pura utopia Curiosamente, il 
segnale sembra raggiungere 
l'esterno della casa, tanto da 
essere rilevato, sul mio cellulare. 
anche a una trentina di metri di 
distanza. 

Giacomo 



3 



A determinare la 
portata di un segnale 
Wi-Fi in un'abitazione 



non è tanto la distanza, quanto 
la presenza di pareti più o meno 
spesse. Quelle di cemento 
armato, attraversate da sbarre in 
acciaio, producono una discreta 
schermatura, mentre le inferriate 
dei balconi si trasformano in 
gabbie di Faraday capaci di 
fermare anche il più potente dei 
router casalinghi. Considerando 
che il segnale lascia le tre 

irradia a "ciambella" in tutte 
le direzioni, i risultati migliori 
li otterrai posizionandolo alla 
medesima altezza del PC o, 
perlomeno, il più lontano 
possibile dal pavimento. Se il 
laptop è solitamente posto nella 
stessa posizione, potresti optare 
per un'antenna direzionale 
come la D-Link 24-0600. 
capace di indirizzare il segnale 
per una trentina di metri con 
un quadagno decisamente 
supcriore Infine, se proprio 
non c'è modo di attraversare le 
pareti, non posso che consigliarti 
l'acquisto di un range extender 
che una volta agganciata la 
Wi-Fi a metà strada tra il PC 
e il router, può replicarne le 
impostazioni di connessione 
estendendo il segnale anche 
alla tua camera. L'alternativa 
più costosa ed efficace passa, 
invece . dall utiliz2o dei dispositivi 
powerline, collegabili via cavo 
al router e capaci di portare il 
segnale in tutu la casa sfrulUndo 
i cavi elettrici. Un modello come 
il D-Link W307AV 
dovrebbe essere adatto f~ 
ai tuoi scopi. 



SOS Rapido Risposte brevi 



degli Anelli: La Guerra Del Nord 
sul mio nuovissimo AMD FX 6 100. 
le schermate blu di crash completo 
del sistema appaiono senza indugio. 
Possiedo, oltre alla già citata CPU. una 
scheda madre Gigabyte 990XA-UD3 e 
SGBdi DDR3 G Skilla 1 866 MHz. 

Davide 

Rll problema è stato ufficialmente 
riconosciuto dalla stessa AMD che. m 
collaborazione con Asus. AsRock, MSI e 
Gigabyte ha inserito nella pigiai http:// 
support.amd.com/us/kbarticles/Pages/ 
STEAMGamesonAMDFXplatforms.aspx 
dei BIOS appositamente aggiornati. 
in realtà, però, il file più adatto alla tua 
motherboard risiede ali indirizzo http:// 
it.giqabyte.com/produrts/paqe/mb/ 
ga 9 90xa-ud3rev_10/download/bios 
sotto forma del firmware F9. dauto 13 
ottobre e capace non solo di assicurare 
il funzionamento del gioco in questione. 
ma anche quello di molti altri titoli 
acquistati tramite Steam. 

DLa mia copia di Mìqhl and Magic 
Heroes VI crasha ogni volta che tento 
la terza campagna, chiamata Heaven. 
In pratica, quando muovo il mio Naga 
verso il cancello inniale, mi scontro con 
un blocco totale del programma. 

Adam 

RSe la patch 1 . 1 . 1 non ha risolto il 
problema, dovrai armarti di pazienza. 
Sembra, infatti, che il bug sia aggirabile 
solo aspettando che il cavaliere davanti 
al cancello in questione si sposti dalla 
sua posizione, puntando verso nord. 
Nei forum dedicati al gioco, alcuni utenti 




consigliano di costruire l'edificio utile a 
•endere visibili alcune parti della mappa. 
n modo da tenere sottocchio il cancello 
n ogni istante. 



98O0, che speravo di poter utilizzare per 
eseguire il MMORPG Alan. Quando tento 
di lanciarlo, però, mi ritrovo davanti a un 
errore relativo all'assenza delle istruzioni 
SSE2 

Azeroth 



■ Purtroppo, il tuo Athlon XP 
3 200*. un Barton basato su < 
operante a 2,3 GH; 



guire il motore 
Crytek scelto dagli sviluppatori di Aion, 
che nelle specifiche minime del loro 
gioco indicano bene la necessità di un 
processore ad almeno 2,8 GHz con 
istruzioni SSE2, presenti nei vecchi 
Pentium/, ma non nella tua CPU 
Non posso che consigliarti di aggiornare 
il PC scegliendo tra i componenti 
suggeriti nel nostro Sistema giusto o, se 
vuoi ridurre al minimo t costi di upgrade. 
di puntare almeno sulle APU AMD della 
famiglia A6 che, integrando 4 core e 
un Radeon 6530, riescono a eseguire 
degnamente tutti i MMORPG più diffusi. 
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Il nuovo capitolo di una delle più amate saghe di 
GdR per PC ci porta nelle terre innevate dei Nord! 



■ li-" 1 " 1 '! QUELLA 



Qud eh* rieuvda 





ITTIVHIOME 

VIA STEAM 

al b piattaforma 

di d.gitjl d«W*i> 



di The tfder Scroti; ètra 
antiche e celebri 
ruolo per PC, 

Nata nel 1994 
{il primo titolo è 
Areno) e partita 
abbastanza in 
bhIm (Mota 
saga ha avuto 
un momento 
decisivo di 
crescita con 
la pubblicazione, nel 2002. del 
terzo capitolo Morrawmd, che è 
caratterizzato ancora oggi, complice 
la sua estrema "moddabilìtà" (ne 
parliamo in una sezione a parte di 
questo articolo), da una comunità di 
giocatori notevolmente vasta. 
Il quarto capitolo Oblivion, 
completato nel 2006, ha confermato 
tutte le aspettative, sia dal punto di 
vista dei contenuti, sia da quello della 
duttilità degli stessi, e ha trasportato 
la serie nel mondo della grafica a suo 
tempo detta "next gen ", ossia della 
nuova generazione, nata insieme 
alle console che tuttora dominano il 
mercato. 

Dopo cinque lunghi anni di attesa, 
siamo finalmente in grado di dire 
la nostra sul nuovo, mastodontico 
capitolo della saga, intitolato Skyrim, 
proponendovi un'analisi critica, 
realizzata con la consapevolezza che 
un prodotto cosi ponderoso potrà 
essere pienamente compreso, nel 
suo ruolo storico", solo con un 
distacco di molti mesi, e in funzione 
della risposta che la comunità darà 
nei tempi che verranno 
La serie The Elder Scrolli ha una 
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caratteristica che la distingue, fin dalle 
origini, da tutte le altre saghe di GdR 
per computer: l'estrema libertà di 
movimento concessa al giocatore. 
Ciascun capitolo, ambientato in 
una regione più o meno vasta 
dell'impero fantasy di Tamriel, 
consente l'esplorazione palmo a 
palmo del territorio rappresentato, 
attraverso villaggi, grotte, pianure. 
montagne, citta, fiumi e man. L'avatar 
del qtocatore può concentrarsi 
sulla trama principale ma anche 
ignorarla e dedicarsi alle attività più 

"Anche se 
lo scheletro 

della 

giocabilità ò 

classico* non 

mancano le 

novità" 



disparate; la caccia, ile 
l'alchimia, la raccolta di libri, la scalata 
a una delle "gilde", l'acquisto o la 
costruzione di una casa. . . all'insegna 
della messa al bando quasj totale 
dell'astrazione, nel senso che le 
attività menzionate sopra sono 
rappresentate direttamente nel 
gioco. Quest'ultimo ci mette dunque 
davanti a una sorta di realtà parallela, 
che dà l'impressione di esistere e 
di vivere indipendentemente dalle 
azioni compiute dal giocatore. Non 
stupisce, quindi, che i vari capitoli 
della serie TES siano diventati col 
tempo quasi sinonimi di "free 



In passato. ftethesda affermava 
orgoglio di iniziare ogni 
progetto da zero. Ebbene, dall'i 
Oblivion non è più così, dato che tutti 
i prodotti successivi si sono basata sul 
medesimo motore di gioco, 
it Gamebryo- Anche se gli 
relativi a Skyrim proclama* 
che avrebbe sfogatati 
completamente nuovo, chiamato 
Creation Engine, già dopo qualche 
di qioco risulta evidente che 
fronte a una versione riveduta 
del Gamebryo, di cui persistono pregi 
e difetti. Tra i primi va annoverata 
la capacità di evocare paesaggi 
eccezionali, che bl Skyrim vengono 
portati in trionfo anche da una direzione 
artistica di grande pregio: ira i secondi 
va indicata la persistente debolezza 
delle animazioni, l'instabilità cronica su 
alcuni srstemì e gli scatti che compaiono 
quando nuovi elementi del paesaggio 
vengono caricati in memoria. 




personaggio come in Oblivion. 
dunque, e soprattutto niente più 
" congela me ntn" artrfatto ri>l mondn 
finché si svolge la conversazione Molti 
personaggi dicono semplicemente 
una frase cui è impossibile ribattere, 
altri, invece, consentono di interagire 
non più Selezionando degli argomenti, 
come in passato, ma in maniera pru 
tradizionale, ossia scegliendo una 
risposta in un elenco Numerose 
missioni permettono, attraverso il 
dialogo, di portare avanti la vkenda in 
un modo piuttosto che in un altro, e 
in alcune circostanze è anche possibile 
utilizzare l'abilità di persuasione o di 



roaming", ossia di quella tipologia 
di gioco che fa dell'esplorazione 
libera e della libertà di movimento le 
propne cifre stilistiche maggiori. 

Skyrim si inserisce perfettamente 
all'interno di questa tradizione 
e, anzi, Ja rafforzai in molti punti, 
configurandosi come un nuovo 
grande capolavoro, capace di porsi 
quale pietra miliare nella definizione 
del suo sotto-genere particolare. 

Come i] titolo stesso lascia 
intendere, questo nuovo capitolo 
della saga è ambientato nella 
provincia settentrionale dell'impero. 
Skyrim appunto, territorio d'origine 
dei fieri e combattivi Nord, una delle 
dieci razze giocatali offerte dalla 
serie. I paesaggi che circonderanno 
il nostro personaggio 
prevalenza montagnosi e 
anche s< 




con grande attenzione per la varietà 
e la caratterizzazione delle differenti 
ambientazioni. Se il mondo di 
gioco di Oblivion era in gran parte 
concretizzato come una distesa 
pianeggiante di prati e foreste 
dove si poteva spaziare in tutte le 
direzioni, in Skyrim ci orienteremo 
tra vallate, canyon scoscesi, irti pendii 
e arzigogolate mulattiere, che spesso 
ci costringeranno a compiere lunghi 
giri per raggiungere un obiettivo 
apparentemente a portata di mano. 

Come da tradizione della serie, 
l'avventura inizia con il nostro alter 
ego prigioniero per motivi non 
spiegati: i titoli di testa scorrono 
tografica sequenza 



che ci mette subito nei panni del 
protagonista, seduto insieme ad 
altri prigionieri su un carro diretto 
nella cittadina di Helgen, dove lo 
attende il patibolo che metterà 
miseramente fine alla sua vita. Ma 
la svolta è dietro l'angolo; proprio 
guando il collo del nostro eroe sta 
per incontrare la fredda lama del 
boia, un boato scuote il cielo, la 
stessa Helgen e lutti gli astanti alla 
macabra esecuzione Un enorme 
drago attacca la cittadina, seminando 
il terrore e una generale confusione 
di cui. naturalmente, approfitta subito 
il nostro personaggio. 

La fuga dalla distruzione seminata 
dal drago è il pretesto per un 
accurato ' tutorial", che spiega 
le componenti essenziali della 
giocabilità di Skyrim, Anche se lo 
scheletro generale di quest'ultima 
è piuttosto classico, non mancano 
le novità sulle quali vai la pena 
indugiare II gioco supporta, 
come da tradizione a partire da 
Morrowind, due differenti visuali: 
in prima persona, ottima per chi 
vuole un'identificazione totale con 
il personaggio, e in terza persona, 
ideale per chi preferisce avere una 
visione più globale del momento e 
ammirare in tutto il suo splendore 
I aspetto dell'eroe Selezionando 
quest'ultima visuale, e possibile 
regolare lo zoom in maniera molto 
libera, allontanandolo notevolmente 
dal personaggio e trasformando 
Skyrim in un gioco quasi isometrico, 
m stile Bafdur's Gote {anche se, 
comunque, la telecamera resta 



sempre centrata sull'eroe e non 
può andare oltre gli ostacoli che lo 
circondano, come i mun di ur& casa 
o le pareti di una grotta). Il mouse 
regola la direzione dello sguardo, 
mentre il movimento è gestito dai 
classici tasti WASO; è possibile, 
come in passato, scegliere tra corsa 
e camminata o saltare premendo b 
barra spaziatrice, mentre una novità è 
rappresentata dallo "sprint", ossia la 
possibilità di effettuare, a spese della 
stamina, un veloce scatto in avanti, 
magari per sfuggire a un nemico 
particolarmente malintenzionato. 

L'interazione col mondo 
avviene, di default, tramrte il tasto 
E: inquadrando un Personaggio 
Non Giocante partirà un dialogo; 
se, invece, si punta un oggetto, 
questo verrà raccolto o esaminato, 
mentre inquadrando una porta la 
si aprirà, accedendo a una nuova 
area. I tasti del mouse gestiscono il 
combattimento, e gui le cose vanno 
un po' approfondite, perché le novità 
rispetto al passato non mancano. 
Bethesda ha agito con l'idea di 
separare completamente le due 
mani del personaggio, rendendole 
in un certo senso indipendenti e 
collegandole appunto, nel caso 
dell'interfaccia per PC, ai due tasti 
del mouse il tasto sinistro governa 
la mano sinistra, quello destro la 
mano destra. Se il giocatore decide 
di far impugnare al suo alter ego 
un'arma a una mano e uno scudo, o 
una a due mani, tutto resta come in 
passato; col tasto sinistro si menano 
fendenti, con il tasto destro si para. 
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Tenendo premuto il 
per qualche istante, si menerà un 
colpo "caricato" e sensibilmente 
più potente, che però comporterà 
il consumo di stamina. Ora. però, è 
anche possibile brandire due armi 
a una mano; se il giocatore effettua 
questa scelta, potrà controllare le 
due in maniera indipendente, anche 
se purtroppo gli verrà preclusa 
la possibilità di parare. Con gli 
incantesimi vale la stessa regola: se ne 
può assegnare uno alla mano destra e 
uno alla sinistra, e controllarti in modo 
indipendente, oppure assegnare lo 
stesso incantesimo a entrambe le 
mani, ottenendo una versione più 
forte del medesimo. 

Complessivamente, il sistema 
risulta duttile e interessante, anche se 
richiede un cerco tempo per essere 
padroneggiato al meglio L'assenza di 
qualsivoglia danno localizzato e una 
filosofìa di fondo basata ancora sul 
sistema forse ormai superato dei punti 
ferita, unito a una concretizzazione 
a video fondata unicamente su 
generiche collisioni accompagnate 
da altrettanto generici schizzi di 
sangue, possono far storcere il naso. 
In effetti, gli seontn col nemico, in 
Skyrim, entusiasmano non tanto in 
sé, ma soprattutto in quanto parte di 
un disegno più ampio, Le variabili in 
gioco, comunque, sono numerose e 
dipendono in larga misura, come in 
ogni buon GdR, dalle caratteristiche 
del personaggio, più che dall'abilità 



del giocatore che lo controlla. 
Il sistema di gestione del nostro alter 
ego è forse la sezione in cui Bethesda 
ha agito con pìglio più fortemente 
innovatore, non mancando di 
scatenare qualche perplessità in 
seno alla comunità di appassionati. 
Sono completamente scomparse le 
caratteristiche di base del personaggio 
{forza, costituzione, eccetera) su 
cui sono sempre stati basati gli eroi 
del mondo di The Blder Scrolis-- ora 
a creatura è definita da tre 



"I talenti sono 

un'aggiunta 

completamente 

nuova" 

soie variabili fondamentali, ossia 
la salute, la stamina e la maqicka. 
In compenso, sono state molto 
approfondite le abilità, che come da 
tradizione delia serie possono essere 
apprese e migliorate attraverso l'uso 
costante o l'addestramento, Ce ne 
sono in totale 18, 6 per ciascun 
ambito: arti della guerra, arti magiche, 
arti dei sotterfugio Ciascuna abilità 
è definita da una scala che va 
da 1 a 100; se, per esempio, il 
nostro personaggio userà spesso 
un'arma a due mani, la sua abilità 
relativa crescerà costantemente; 
quando avremo aumentato una 
combinazione qualsiasi di dieci 



La gestione e la personalizzazione del 
protagonista avvengono per 
di «bennate che , 
richiamate a partire dalla 

:o TAB. Il punto maggiormente 
dolente dì Skyrim è, forse, proprio la 
sua interfaccia, che è stata chiaramente 
pensata per il pad delle conisele. 
L'inventano e un elenco a NCTltlMNlD 
che consente di filtrare gli oggetti 
per categorie., ma che si presenta fin 
da subito come ben poco intuitivo 
rispetto a quanto già visto in Morrowmà 
e perfino in Obìivion. che pure era 
stato oggetto di parecchie critiche. 
e a ben poco vale come contraltare 
il latto che ogni oggetto abbia la sua 
rappresentazione in tre dimensioni 
completamente ruotabite. una sciccheria 
che il più delle volte resta fine a se 
stessa Qualcosa di molto simile può 
essere detto a proposito delle magie 
il (ano che un sistema di mappatura 
dei "preferir consenta di brandire 
o attivare in pochi istanti qualsiasi 
oggetto o potere ripaga solo in parte 
del problema, che speriamo venga 
affrontato quanto pnma dalla 
>iMod. 



La mappa della re 
richiamabile tr 

te tridimensionale e assai 
o che cambia in 
tempo reale secondo l'ora e le 
condizioni atmosferiche. Purtroppo, 

a scapito 
dell immediatezza, assai inferiore a 
quella delle classiche mappe in due 
dimensioni Anche il diario ha subito 
un spiegabile peggioramento: alla 
descrizione minuziosa e piacevolmente 
"lenta" delle missioni vista »n Morrowtnd 
e in Obìivion si sostituiscono frasi 
sommarie, spesso decisamente troppo 
sintetiche, tanto che sarà possibile, per il 
giocatore, dimenticare completamente 
le circostanze in cui un certo incarico è 
stato conferio. anche perche le missioni 
"minori" sono mischiate lune insieme in 

assai confusa. 




abilità, il nostro alter ego e 

di livello. A quel punto, dovremo 

salute, magicka o stamina 
(quest'ultima aumenta anche il 
peso trasportabile); e poi dovremo 
soprattutto, decidere quale nuovo 



"talento" ("perir) apprendere o 
approfondire, 
I talenti sono un'aggiunta 
completamente nuova e 
contribuiscono in maniera decisiva a 
il nostro personaggio: 
ia abilità ha un albero di perle, 
visualizzato nell'apposita schermata 
come una sorta di costellazione, che 
si apre man mano che l'eroe diventa 
più potente nell'abilità stessa. I talenti 
possono avere gli effetti più diversi: 
alcuni sono passivi e si (imitano, per 
esempio, ad aumentare i danni fatti 
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tipo dì 
più potenti le pozioni; altri, i 
rendono disponibili mosse e colpi 
aggiuntivi, che possono per esempio 

paralizzare o decaprtare il nemico. 
Il gioco ha un livello massimo 
teoricamente molto elevato (75), 
ma se uniamo la lentezza con cui si 
ottengono ì MI più alti al fatto che 
molti talenti hanno più di un grado 
di apprendimento, ci rendiamo 
conto che risulterà impossibile, in 
una singola partita, rendere il nostro 
eroe un "tuttofare" (cosa che. invece, 
era possibile, e ogqetto di critica 
spesso feroce, nei titoli precedenti 
della saga). Dovremo decidere in 
cosa specializzarlo ed evitare di 
disperdere i talenti tra tante abilità, 
cosi da scongiurare la modellazione 
di un personaggio mediocre in tutto e 
abilissimo in nulla. 

In generale, la volontà degli auton 
di rinfrescare un po' le modalità 
di gioco va senz'altro apprezzata, 
tuttavia, non siamo certi che 
togliere completamente di mezzo 
le caratteristiche del personaggio sia 
stata una buona idea, È senz'altro 
vero che i meccanismi per aumentarle 
erano, in Morrowmd e Obìivion. 
del tutto illogici, ma pensiamo si 
sarebbe potuto risolvere il problema 
in modo meno radicale, se non altro 
per mantenere una certa coerenza 
di fondo ed evitare inconsistenze 
come, per esempio, il fatto che in 
Skyrim due razze teoricamente agli 



antipodi si differenziano solamente 
per un diverso livello di partenza di 
qualche abilità, differenza che svanisce 
rapidamente nell'arco delle numerose 
ore in cui si sviluppa una partita 
È inspiegabile anche la scomparsa 
della scelta del segno zodiacale, 
che pure era strettamente connessa 
con l'ambientazione. Tutte queste 
semplificazioni non danneggiano, 
globalmente, l'esperienza di gioco, 
ma lasciano addosso la sensasione 
che si tratti di una sorta di scesa a 
patti non richiesta con tanta parte del 
popolo dei giocatori meno esperti, 

maiqari privi di esperienza nei giochi 

di ruolo per computer: eppure, il 
successo planetario di Obìivion, 
anche tra giocatori di questo 
tipo, avrebbe dovuto fugare ogni 
preoccupazione al nguardo. 

Una volta compresi e padroneggiati 
i meccanismi di gestione e di controllo 
del personaggio, potremo 
finalmente immergerci nel magico 
mondo in cui prendono forma le 
terre innevate di Skyrim. 
La struttura narrativa del gioco, che 
si articola in missioni di tipo diverso, 
generalmente indipendenti l'una 
dall'altra, e un altro degli aspetti 
su cui si è chiaramente concentrata 
l'attenzione degli sviluppatori, visto 
che Obìivion, da questo punto di 
vista, era stato oggetto di critica, 
soprattutto per I impressione di 
separazione totale e artefatta tra le 
varie sotto-trame, nonché tra queste 
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e le reali abilità del personaggio. 

Pur mantenendo (e, a nostro avviso, 
e un bene) questa impostazione di 
fondo, in Skyrim la situazione è più 
naturale e credibile. Soprattutto, la 
trama principale non esibisce quella 
urgenza tanto concitata quanto 
negata dal gioco che sì è vista in 
Oblivion. A tratti, anzi, le missioni 
principali potrebbero non essere 
nemmeno distinte dalle altre, se il 
diario non le segnalasse come tali 
in modo esplicito; si fondono alla 
perfezione, infetti, con le vicissitudini 
delle gilde, con le piccole rivalità 
che talvolta rendono tesa la vita 
negli insediamenti, e con il grande e 
connettivo sottotesto rappresentato 
dalla guerra tra Impero e Ribelli, che 
può quasi essere considerata una 
seconda trama pnncipale, che scorre 
parallela a quella propriamente detta 
e da essa viene influenzata nei suoi 

La vicenda centrale del gioco ruota 
attorno al ritorno dei draghi nelle 
terre di 5kyrim. Fin dalle primissime 
battute, il nostro personaggio scopre 
di essere il cosiddetto "Dragonbom", 
protagonista dei racconti mitici delle 
popolazioni nordiche, capace | detta 
degli stessi, di uccidere i draghi e di 
assorbirne i grandiosi poteri. 
La scoperta ha conseguenze tangibili 
in termini di qiocabilità: attraverso 
l'esplorazione e l'avanzamento 
lungo la trama, il nostro personaggio 
può imparare varie parole del 



linguaggio draconico, che potrà 
poi utilizzare sotto forma di "urli'' 
assorbendo le anime dei draghi uccisi 
in combattimento. Concretamente, 
ogni drago ucciso consente di 
sbloccare una parola già appresa, 
queste ultime, a loro volta, possono 
essere combinate in 'frasi" dagli 
effetti sempre più eclatanti. Lanciare 
un "urlo" draconico nel bel mezzo di 
un combattimento può cambiare in 
un istante le sorti del medesimo, ma 
ci sono urli' che tornano utili anche 
in altre occasioni: uno, per esempio, 

"I draghi sono 

stati realizzati 

in modo per 

certi versi 

sorprendente" 

rende temporaneamente invulnerabile 
il nostro personaggio, consentendogli 
di buttarsi dai dirupi e di abbreviare 
cosi i suoi spostamenti. 

Gli urli non consumano magicka 
come gli incantesimi, ma dopo averne 
lanciato uno e necessario attendere 
lunghi istanti prima di potervi 
ricorrere nuovamente. AJ di là della 
trovata degli urli, comunque, I draghi 
rappresentano in se stessi una novità 
interessante e realizzata in modo per 
certi versi sorprendente. Gli scontri 
con queste creature, infatti, non sono, 



• peregrinazioni per Skyrim 
ci imbatteremo, oltre che in decine 
di piccoli villaggi, in cinque grandi 
citta, ciascuna caratteri zzata in maniera 
particolare le curiosità e le milioni 
che ciascuna dì esse contiene sono 
tante e tali, che basterebbero da sole 
per riempire un intero qioco La prima 
città che incontreremo è Whiterun. 
abbarbicata su una collinetta e sede 
dell'antico padiglione dei Compagni, 
circondata dalle drstese selvagge della 
tundra. A nord giace Solìtudc, città 
portuale sede del collegio dei bardi. 
A ovest si trova Markarth. imponente 
nella sua mole di pietra dwemer; 
Windbelm, sede dell'Accademia dei 
maghi, e Rrften giacciono invece à est, 
rvei pressi del confine con Morrowind. 



Come da tradizione per la serie TE5, le 
sotto-trame più interessanti di Skyrim 
sono quelle collegate alle gilde, 
delle quali ti nostro personaggio può 
intraprendere, se suffiòen temente 
dotato, una "scalata "' fino al vertice. 
La gìlda per i guerrieri è quella dei 
cosiddetti "Compagni", con sede a 
Whiterunj i maghi possono invece 
entrare nel l' Accademia, a Wmdhelm, 
mentre girano voci che la gilda dei ladri 
abbia il suo quartier generale a Rrften 
In Skyrim è attiva anche la temibile 
Confraternita Oscura degli assassini, ma 
in questo caso dovremo attendere che 
siano loro a trovare noi, e non viceversa. 
Una sona di sotto-gikla, paragonabile 
all'Arena in Ohiivion, e rappresentata dal 
collegio dei bardi di Solitude. 






come sempre accade nei videogiochi 
per i nemici più grandi, "scriptati", 
ossia previsti anticipatamente dai 
programmaton e progettati in 
tutte le varie fasi. Il più delle volte 
accadono casualmente, mentre il 
nostro personaggio è alle prese con 
tutt'altro Magari sta camminando 
tranguillamente lungo una strada 
per raggiungere un certo luogo: 
all'improvviso si sente un ruggito, e 
alzando lo sguardo ci rendiamo conto 
che un drago svolazza sopra la testa 
del nostro malcapitato alter ego. 
A quel punto, possiamo tentare di 
ferirlo con frecce o incantesimi, e 
questi reagirà nei modi più diversi; 
sarà libero di colpire dall'alto con 
un soffio e poi dileguarsi, oppure di 
atterrare rumorosamente e cercare 
di ferirci con gli artigli, o ancora di 
svolazzare via lasciandoci con un 
palmo di naso. 

Tutto ciò può capitare ovunque, 
anche nel bel mezzo di una citta: 
li il drago può appollaiarsi sopra 
i tetti delle case, incendiare le 



superfìci di legno col suo soffio 
e accanirsi contro le guardie; se 
capiterà, vedremo i cittadini fuggire 
spaventati nelle loro case, e poi, 
alla fine de! combattimento, uscire 
incuriositi e avvicinarsi al cadavere 
del drago, e magari fare anche i 
complimenti al nostro eroe per il 
suo coraggio. Questi momenti di 
autentica sorpresa contribuiscono a 
mettere in evidenza anche l'ottima 
Intelligenza Artificiale che governa i 
Personaggi Non Giocanti, che è una 
sorta di evoluzione della discussa 
RadiantAJ vista in ObUvion. Gli abitanti 
di Skyrim seguono routine complesse 
e reagiscono in modo plausibile a 
una serie dawerc 



compiute dal nostro alter eqo, oltre 
che al suo stato, a ciò che indossa, 
alla sua razza, a tutto vantaggio della 

dall'ambientazione. 

Il mondo che abbiamo cercato di 
descrivere, si sarà ormai compreso, 
è difficilmente esaurìbile nelle pur 
numerose pagine di un articolo 
come questo. Skyrim è una realtà 
parallela, rappresentata in tanti aspetti 
piccoli e grandi, "disegnata 1 " da una 
grafica evocativa e maestosa e da un 
comparto sonoro epico. È un mondo 
che può rapirci per decine di ore: 
ne servono almeno una quarantina 
per la trama principale, ma chi vuole 
esplorare ogni piega del territorio 
ne impiegherà senza problemi più dì 
duecento. E la cosa incredibile è che, 



per noi privilegiati che lo giochiamo su 
computer, tutto questo e solo l'inìzio: 
nei prossimi mesi, la Rete verrà 
inondata da migliaia di Mod amatoriali, 
capaci di arricchire questo menu 
in tutti i modi e in tutte le direzioni 
diverse, nell'ottica di quella fruizione 
a più livelli che rappresenta, forse, 
il punto di forza maggiore di questa 
meravigliosa sene di giochi di ruolo. 

Cosa dire di più? Skyrim non è solo 
una tappa obbligata per ogni giocatore 
di ruolo che si rispetti, è più in generale 
un espenenza da non perdere per tutti 
coloro che hanno cura della propria 
fantasia, del proprio senso estetico, 
in ultima istanza del proprio tempo e 
della propria vita. 



Mosè Viero 





■CmMhMJi 



! a«r*s<si I 



eh Medili 



-^■,c p, 



Sis Min CPU du.-i I core 2 GH i . 2 GB RAM, 
Scheda 3D 512 MB, 6 GB HD, Internet 
& Con CPU quad core 3 GHz, | GB RAM, 
Scheda 3D 1 GB RAM DX 11 

- Multiplayer No 



[sonoro 




St>rmè'inoensfl 1 coinwègentecorapoc^ 

podi e protendi ancora ci piL U )MWàxrkwi rBpaOo 

é jm&mmm — % ■ non hJ— > 
MMNlk MMMMnI 



i |gIOCABMJTA 9 | LONGEVITÀ 



TRAMA 



■ LIBERTA D'AZIONE > 



[m 



SO CMC GENNAIO 2012 



TEST. 






GENNAIO 2012GMCB1 




i»w» 



COME 



I 




0IM31GIÌB 



), la comunità di Skyrim sta emettendo i primi vagiti, quindi i 
Mod prodotti Finora sono piccoli e rudimentali, anche perche l'editor vero e proprio, come 
abbiamo detto, deve ancora essere pubblicato. Eppure, c'è già qualcosa degno di nota, anche 
se si tratta in ultima istanza di semplici pacchetti di nuove texture; tutti questi file possono 
essere scaricati, completi di Mutarli per l'installazione, dal sitowwvn.skyrimnexos.com che 
vi consigliamo di tenere costantemente sotto controllo per nuove versioni e aggiornamenti 



Alcuni volti di personaggi, in Skyrim, sono viziati da un aspetto cubettoso, soprattutto sul 
naso e sulle giunture delle mandibole. Questo Mod migliora la situazione ed è consigliabile 
soprattutto per chi gioca in prima persona. 



E23aK2n 



Drpi anziché sui volti. 



Questo Mod migliora le texture di alberi e piante, dando la possibilità di scegliere tra varie 
opzioni di colorazione. 

Nuove texture per il cielo notturno, realizzale a partire da vere fotografie. 

Un Mod che può sembrare un cheat. ma lo segnaliamo comunque Attivandolo, quando 
tenteremo di scassinare una serratura ci verrà indicata la posizione in cui cercare di piazzare il 
grimaldello. In più, una scritta ci informerà sullo stato di "salute" del medesimo. 

Avete difficoltà a individuare le vene metallifere ali interno delle grotte? Questo Mod le 
renderà ptu luccicanti e, dunque, più visibili 



*bbiar 



Dqia 



queste pagine, uno degli elementi 
dì forza della saga The Elder Scrotfs 
fin dai tempi di Morrowind è la 

la possibilità da parte dei giocatori 

qìoco per modificarlo secondo i 
propri gusti, o per aggiungere o 
togliere qualsiasi cosa a proprio 
piacimento. 

È una pratica, questa, incoraggiata 
dagli stessi autori, che con i loro 
giochi pubblicano potenti editor 
e li mettono a disposizione degli 
utenti con lo scopo di solleticare 
la loro creatività e fantasia. Nel 
momento in cui scriviamo, l'editor 
per Skyrim non è ancora stato diffuso 
da Beihesda, ma probabilmente le 
cose saranno già cambiate quando 
leggere queste righe. Eppure, gli 
appassionati più irriducibili, quelli 
che contavano i giorni in attesa 
dell'arrivo del nuovo capitolo 
della toro saga prediletta, non si 
sono lasciati intimidire dall'assenza 
dell'editor e hanno comunque 
messo a punto stratagemmi per 
migliorare l'esperienza con Skyrim. 
A spingerti è stato senz'altro anche 
il fatto che la versione PC del gioco 
e nsultata, fin dai primi istanti, in un 
certo senso "limitata'' dallo sviluppo 
multipiattaforma: evidentemente, 
i programmatori non possono 
permettersi di creare versioni PC 
e console troppo diverse per lo 
stesso titolo. Ecco, allora, alcuni 
suggerimenti per rendere ancora più 
appaganti le vostre lunghe sessioni 
di gioco col nuovo capolavoro di 
Bethesda. 



D ALLA SCOPERTA DEL FILE 
SKYRIMPREFS.INI 

Aprite la cartella Documenti, scegliete 
My Game; e poi Skyrim. Li troverete 
un file di nome SkyrimPrefsJni. 
che può essere aperto e modificato 
con qualunque editor di testo. Fate 
una copia di sicurezza prima di 
modificarlo, cosi in caso di problemi 
potrete tornare alla versione originale 
senza dover remstallare il gioco. 
Mettendo mano ad alcune delle voci 
dì questo file, riuscirete a migliorare 
non poco l'impatto visivo e le 
prestazioni del gioco. 
Si può cominciare aggiungendo 
alcune ombre che è impossibile 
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attivare dalle opzioni. Individuate 
queste voci e modificatele come 



Questo aggiungerà una sene di ombre 
secondarie negli estemi, e permetterà 
a edifìci e personaggi di proiettare 
le proprie ombre anche sugli alberi. 
Vedrete immediatamente ta differenza, 
anche se dovrete pagarla in termini di 
frame al secondo (questo dipende dalla 
potenza del vostro PC; l'idea migliore 
è sperimentare ed, eventualmente, 
tornare indietro). 

Cerchiamo ora di migliorare la resa 
dell'acqua. Individuate queste voci e 
modificatele come di seguito: 

iWaterfieflertHeiflht- 1 2 * 
iWaterRefiectWidth=102k 
iWaterMuNiSamples^ 

Infine, miglioriamo la resa dell'erba 
modificando come indicato la seguente 



bSOGr.issVS 1 

Se nel gioco notate che il puntatore del 
mouse è lento e risponde con ritardo, 
potete provare a risolvere il problema 
disabilitando la sua accelerazione 
hardware Cercate la seguente voce e 
modificatela così: 

hMou-.rAccr r-r.it'nr, . :■ 



AIUTO ALLA CONSOLE 

Lanciate normalmente Skyrim e. 
quando sarà partito, premete il tasto 
V Vedrete apparire la cosiddetta 
"console", nella quale insenre van 
codici per modificare il gioco e 
anche per "imbrogliare" (ma qui 
non vi consiglieremo alcun cheat, 
anche perche usarii ha la spiacevole 
conseguenza di disattivare gli 
achievemenl di Steam). 
Un primo elemento che vi suggeriamo 
di modificare iramtte la console è 
la durata dei giorno, che di default 
è troppo breve e vi costnngera a 
interpretare il vostro personaggio 
in maniera poco realistica (per 
esempio, vi sarà quasi impassibile 
svolgere una qualunque missione 
nell'arco di una giornata). Nel gioco 
base, a ogni minuto di tempo reale 
ne corrispondono 20 sul mondo di 
Tamriel. Per dimezzare questo valore, 
quindi raddoppiare la durata del 
giorno e della notte, aprite la console 
e scrivete: 

set rimescale to 10 

Poi chiudete la console e riprendete 
a giocare. Attenzione se caricate un 
salvataggio effettuato prima di 2Ner 
effettuato la modifica, dovrete ripetere 




ropera2ione. Naturimele, potete 
sperimentare con questo valore 
come più vi aggrada, potete anche 
far scorrere il tempo di gioco come il 
tempo reale, scrivendo: 

set twnescale to 1 

Se, dopo aver modificato questo 
valore, non vi ricordate più cosa avete 
fatto, potete controllare semplicemente 
aprendo la console e scrivendo 

show ti mescale 

Sempre tramite la console, è possibile 
ampliare il "Reld Of vlew", ossia la 
distanza a cui il nostro personaggio 
è in grado di vedere Attenzione, 
perche questa variabile può influenzare 
pesantemente le prestazioni. Il FOV di 



base è 70; per aumentarlo, aprite la 
console e scrivete per esempio: 

fov85 

Chiudete e sperimentate il risultato. 
Anche in questo caso, potete cambiare 
in base ai vostri gusti. Il gioco non 
sempre ricorda questo cambiamento 
tra una sessione e l'altra, dunque 
dovrete re-inserire questo valore ogni 
volta. E teoncamente possibile rendere 
questo cambiamento definitivo 
agendo sul file Skyrim. ini, ma noi vi 
consigliamo di non mettere mano 
a questo file, perché può rendere 
il gioco instabile e disattivare gli 
achievemenl. Sicuramente un Mod, 

nelle prossime settimane, 

affronterà più in dettaglio il B Offll 



io i Mod che più vorreste per il vostra peregrinare in Skyrim?' 
ci desideri, che siamo certi verrà senza dubbio esaudita nelle 
n sarà già accaduto quando leggerete queste righe): 



Il primo intervento serio da fare e senza dubbio sull'interfaccia. Noi gradiremmo un ntorno 
a quella di Oblivìon, naturalmente come risulta in seguito alle modifiche più diffuse: intuitiva, 
bella da vedere e incorniciata da motivi che rimandano subito al fantasy medievaleggiante 



fan del realismo, un'aggiunta immancabile: la necessità di far mangiare e dormire il nostro 
avatar, pena la comparsa di penalità Un'assenza dal gioco base inspiegabile, anche tenendo 
conto della cura riposta nella creazione dei cibi. 



Nel gioco base, i draghi, a differenza di molte ahre creature, hanno una potenza calibrata sul 
livello del nostro personaggio. La scelta è comprensibile, dato che devono essere sconfitti 
per motivi di trama, ma crea situazioni paradossali: spesso, troll e giganti rappresentano un 
pericolo ben maggiore che non : colossali lucertoloni. Un Mod potrebbe sistemare la faccenda. 



Perché un guerriero che impugna due armi (o una magia e 
di parare? Urge un nmedio a questa inconsistenzal 
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È tornato il pipistrello, con un lugubre mantello, 
che lo rende ancor più bello! 
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A volte, i giochi colpiscono con* 
predatori nel 'ombra. Nel 
2009, Batman: Arkham Asytum, 
seconda fatica di uno studio di 
produzione britannico noto solo 
ipprez ubile 




in tuffo nelle cupe vesti del più 
grande detective del mondo, quel 
Bruce Wayne/Batman tutto gadget e 
ossessivo desideno di giustizia, riportato 
negli ultimi anni ai massimi vertici di 
popolarità qrazie anche alle fatiche 
cinematografiche di Christopher Nolan 
Una sconibenda piena di combattimenti 
vinti, nonostante la costante supenorrta 
numerica degli avversari, a colpi di 
combo e preose mosse di arti marnali. 
alternati a sezioni stealth in cui i nemid 
venivano eliminati più discretamente, 
agendo nell'oscurità ed evitando di 
dare l'allarme. Un mirabile prodigio 
di giocabilità che ottenne i plausi di 
critica e pubblico, capace di difendersi 
egregiamente anche nel comparto 
tecnico, arrichito nella versione PC da 
una simulazione fisica all'avanguardia 
Era una scomoda eredita per uno 
studio posto davanti all'ardua impresa 
di superarsi. Un po' come quella 
acquisita da un miliardario orfano che, 
di fronte all'omicidio dei genitori da 
parte di alcuni malavitosi, aveva davanti 
a sé due scelte: spendere la propria vita 



in una fortezza blindata o sconfiggere la 
paura del buio, diventandone il Re. 

ADAM WEST 

il sentiero scelto dai ragazzi di 
Rocksteady per cercare di produrre 
un seguito degno dell'originale passa 
attraverso la quantità. E trascorso un 
anno da quando Batman, attirato 
nell'istituto psioSiatrico per criminali 
"spedali" Arkham Asyium da una 
trappola ordita da Joker, è riuscito a 
sventare i piani del suo ardnemico, 
riconsegnandolo alla giustizia. Un 
successo cavalcato dal direttore della 
prigione Quincy Sharp per ottenere, nel 
medesimo periodo di tempo, la carica 

"L'ambientazione 

è molto più vasta 

rispetto al primo 

episodio" 

di sindaco di Gotham e dare vita a un 
ambizioso progetto di confinamento 
della criminalità: la trasformazione, 
tramite ahe e invalicabili mura, del 
vecchio quartiere Arkham City in un 
ghetto p^r tutti i malavitosi, controllato 
solo da una brutale forza di polizia 
privata chiamata Tyger, i cui interventi 
sì limitano a interrompere I tentativi di 
evasione, lasciando ai clan la liberta di 
scontrarsi per il controllo del territorio 

Una vera bomba a orologeria agli 
occhi dì Bruce Wayne, che all'inizio di 
Batmon; Arkhom City organizza una 
conferenza stampa estremamente entra 
nei confronti della nuova struttura, 
venendo prontamente arrestato dagli 
agenti della Tyger, per « 



Durante i combattimenti in mischia. 
Batman fa largo uso di quattro 

principali il contrattacco 
ferma i fendenti deqli a 

di colpire, vengono 
contrassegnati da un icona ben visibile 
sulla lesta. Il colpo viene solitamente 
bloccato con una mossa da judoka. 
che consente al Cavaliere Oscuro 
di sfruttare la forza e la posizione 
del nemico per farlo cadere o per 
colpirne il lato scoperto, ma a volte 
Wayne usa tecniche meno classiche, 
quali torcere il polso di due a-> 



oggetto contundente nspendendolo 
emittente Eliminata la minaccia 
immediata. Batman puO scatenarsi 
in devastanti serie di pugni e calci 

volanti, tipicamente utili a far cadere 

metterli KO in pochi istanti Le combo 
integrano dei polenti colpi critici. 
se ben sincronizzate con le parate, 
ma non devono essere sfruttate 

nostro eroe alla mercé degli attacchi 
ai fianchi e alle «.palle l salti laterali si 
configurano, invece, in rapide capriole 
o in funamboliche piroette sulle 
teste degli avversar, spesso utilizzate 
come perni Cosi, Bruce può spostarsi 
rapidamente dalla traiettoria dei 
proiettili, schivare le armi dei mini boss 
e aggirare i nemici armati di coltelli, 
i cut affondi vengono evitati anche 
arretrando lenendo premuto il tasto 
contrattacco. Lo stordimento, invece, 
vede Batman sfruttare il mantello 
per confondere te idee ai nemici, 
che. disorientati per alcuni secondi, 
vengono trasformati in veri e propri 
sacchi da boxe. Come gli altri colpi, 
questo e potenziarle guadagnando 

punti esperienza, fino a richiamare uno 
stormo di pipistrelli nel ir 



solitamente sopra il nemico, 
attivando la visione Detective m 
modo da tenere sotto controllo la 
posinone degli avversari nascosti 

dalle pareti Quando uno di questi 
si allontana dal gruppo, l'Uomo 
Pipistrello plana silenziosamente alle 
sue spalle, soffocandolo quel tanto 
che basta a fargli perdere i sensi 
senza emettere rumon Le sentinelle 



avvicinandosi di soppiatto alle loro 
spalle e facendo scontrare le loro 
teste con un colpo deciso, mentre 
finestre di vetro e ringhiere dei 

balconi e dei terrazzi si prestano ad 

tramortita con una robusta morsa 
delle gambe o delle mani. In alcuni 
casi, il battito cardiaco dei nemici 
è tenuto sotto controllo via radio. 

anche se la sottomissione e 

avvenuta nel più completo silenzio. 

di conseguenza e necessano 
spostarsi rapidamente dal luogo del 
misfatto, nascondendosi dietro un 
angolo o aspettando dall'alto che ì 
soccorritori si trasformino in ulteriori 
prede il nostro attacco preferito 
vede Batman lasciarsi penzolare dal 
soffitto come un vero pipistrello, 
allungando il Cavo del Bat 



pai» 
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permettergli di afferr. 
e trascinarlo, inerme, verso l'alto. 
Se individuato, Batman è in grado 
di sfruttare una granata fumogena 



perder 

operazione che. anche in assenza 
di fumo, richiede almeno un paio di 
spostamenti nelle ombre del ctelo e 
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in un faccia a faccia con il dottor Hugo 
Strarige. direttore della otta-prigione e 

la doppia identità del miliardario. 
L'infido psichiatra rivela al protagonista 
I intenzione di applicare, in poche ore. 
un misterioso "Protocollo 10". quindi lo 
scaraventa, ancora in giacca e cravatta, 
proprio ai piedi di Pinguino e dei suoi 
scagnozzi. L'azione vera e propria inizia 
qui, nel momento in cui Wayne riesce » 
sfuggire alle grinfie del malvagio Oswald 
Cobblepol, contattando via radio il 
fido maggiordomo AJfred per il tempo 
necessario a tarsi inviare, tramite pacco 
aereo, costume e gadget tecnologici 

Una volta indossate le vesti del 
Cavaliere Oscuro, il giocatore si trova 
davanti a una piccola città liberamente 
percorribile, decisamente più vasta 
rispetto all'ambientazione del primo 
episodo e riccamente farcita di 
opportunità per menare le mani e 



impegnarsi in una dozzina di miss 
secondarie, proposte all'Uomo 
Pipistrello dalla coni 
di tutte le comunicazioni radio nelle 
vicinanze o, più semplicemente, 
dall'ascolto dei dialoghi tra carnefici 
e vittime. Di conseguenza, ci si 
ritrova molto spesso a scegliere tra 
la campagna principale, che vede 
inizialmente Batman investigare su 
una misteriosa malattia che starebbe 
uccidendo loker, e missioni quali salvare 
dei prigionieri politici incarcerati solo per 
essersi opposti alle mire del sindaco. 
A lare da contomo al tutto, ci sono le 
immancabili sfide dell'Enigmista, che ha 
nascosto i propri trofei in tutti gli angoli 
meno visibili della citta, ideando anche 
un numero piuttosto elevato di piccoli 
puzzle. 

MICHAEL KEATDN 

Gli sforzi migliorativi di Rocksteady non 
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o concentrati solo sull'aumento 
delle missioni e delle aree esplorabili, 
ma hanno interessato anche il sistema 
di combattimento. La meccanica è 
quella, apprezzata e vana, del pnmo 
episodio, e vede Batman affrontare le 
orde di malavitosi con un perfetto mix 
di arti marziali, piombando spesso nella 
mischia con un cakione utile a stendere 
subito un nemico o con un atterraggio 
bomba capace di stordire più awersan. 
In altri frangenti, soprattutto quando i 
nemici sono armati di fucili automatici, 
I approccio è diametralmente opposto 
e presuppone un paziente studio della 
situazione, seguito da una sene di 
agguati silenziosi, volti a non attirare 
l'attenzione. 

Si passa, quindi, da lunghe sessioni 
dì calci, pugni e piroette, utili a tenere 
a bada i nemici nelle mrschie. a fasi di 
appostamento sulle balaustre e sulle 
immancabili gargolle che adornano gli 
edifìci e i saloni di tutta Gotha m. 
A essere aumentato, rispetto aJ primo 
episodio, è il numero delle animazioni 
dedicate ai contrattacchi e alle combo, 
che vedono ora il Cavaliere Oscuro 
reagire in modo motto più vario alle 



aggressioni, trasformando i calci n 
in prese utili a far roteare il malcapitato 
di fumo, impiegandolo come un 
oggetto contundente contro i suoi 
stessi compagni, o intercettando una 
mazza da baseball giusto in tempo 
per strapparla di mano all'aggressore, 
conficcandogli il manico nello stomaco 
o sfruttandone l'energia cinetica per 

"Fa sentire 
il giocatore 

un vero 
supereroe" 

frantumare il legno sul cran*o di un 
assalitore vilmente impegnato in un 
attacco alle spalle. 

Net corso dell' ultimo anno. Bruce 
Wayne ha poi appreso la tecnica per 
parare più colpi contemporaneamente, 
torcendo arti e dita di chi lo assale 
da più lati, ha sviluppato la capacità 
di stendere due nemici alle spalle 
tramite una poderosa collisione di 
scatole craniche e si è attrezzato con 
un'inedita granata fumogena, utile 



Aricham City include anche tre brevi 

di gioco dedicate a Selma 
■Kyie, meglio nota come Catwoman. 
L'intrigante Donna Gatto si 
combatte in modo diverso da Batman. 
sfai Rancio la frusta per agganciarsi 
alle sporgenze e scalando le pareti a 
quattro i: 
felino. Le combo di Catwoman s< 

potenti di quelle del Cavaliere 
Oscuro, ma possono essere effettuate 

elevato e permettono 
rapide transizioni dalle fasi di parata a 

quelle d'attacco Dopo aver t 
inutilmente di sottrarre del denaro dalla 
cassaforte privata di Due Facce, Selina 
concentra la propna attenzione sul 
deposito del dottor Stringe cercando 
in Poison h/y un'alleata. Quest'ultima, 
inizialmente, reagisce alla visita inattesa 
mettendo a dura prova le sette vite delLa 
sinuosa ladra, in un combattimento 
verticale a base di tossine vegetah. 
Il lato positivo del carattere di 
Catwoman risulterà pcowidenriale per 
Batman nel prosieguo dell'avventura. 
ms non volendo rovinarvi la sorpresa, vi 
invitiamo a gustare appieno le missioni 
della Donna Gatto, apprezzabili anche 
per il modo in cuii quest'ultima si muove 
avvolta in una tuta aderentissima 




a guadagnare istanti preziosi davanti 
ai nemici messi in guardia e armati, 
nelle sezioni stearfh. Durante queste 
ultime, è indjspensabile b modalità 
Detective, un filtro digitale deHe 
immagini che evidenzia la. posizione 




9ruce Wayne non è certo tipo da 
console ! suoi gadget utilizzano solo 
i migliori componenti, e funzionalità 

la modalità 
appoggiano certamente alle migln 
CPU e GPU in 

propensione tecnologica si nflette 
-e grafico di Arkbom City, 
te aggiornata e migliorata 
o Unreal Engi 
posto le miglKKi tecniche d'illuminanone 
tedalcDVectx 1 1 Ne. 

iti di GeForce della 
e 500 e di Radeon 5000 e 6000 è 
possibile attivare l' I-lori zon Based 
Ambient Occlusion. un'evoluzione 
del SSAO (visto per la prima voJta in 
Oys/s) che tiene conto delle ombre 
prodotte dagli oggetti più vicini tra 
loro, simulando gli effetti di ray casting 
all'interno dei pixel shader. Il motore, 
poi, può applicare la tesselation 
su molli degli oggetti di gioco, 
arricchendo di dettagli soprattutto i 
palazzi e le gargolle. A fare da corredo 
al comparto grafico ce la completa 
implementazione degli effetti PhysX 
kn presenza di una scheda NVIDIA, 
che si riflette m una q rande quantità 
di stendardi mossi dal passaggio del 
Cavaliere Oscuro, in un mantello che 
M9VB realisticamente le mosse di 
Satman come le folate di vento e m una 
miriade di schegge di vetro e ghiaccio 
nel momento in cui i combattimenti 
vedono coinvolte le armi di Mr. Freeze. 
Purtroppo, tutte queste leccornie 
tecniche sono afflitte da un framerale 
decisamente boccheggiante, anche 
in presenza di configurazioni potenti. 
il problema nsiede Ifl un bug che 
produce delle situazioni di stallo nel 
rendering DX 1 1. indipendentemente 
dalla bontà del silicio sottostante. 
Rocksteady assicura d. essere al lavoro 
su una patch, probabilmente già 
pubblicata e applicata automaticamente 
via Steam mentre leggerete queste 
pagine, ma rimane l'amaro in bocca 



lancio di l 
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afflitto da evidenti problemi di codice 
Una volta scelta la modalità DirectX 9. 
Arkham City si comporta come il 
predecessore, rimanendo superiore 
alle console solo grazie a una 
maggiore definizione e a un frarnerate 
prossimo ai 60 FPS anche in Full HD 
con AA 8x attivato, su schede come 
le GeForce GTX C60 o i Padeon 
5700. Gli effetti fisici possono essere 
impostati su due livelli dì realismo, che 
vedono quello più elevato richiedere 
almeno una GeForce 560 per risultare 
re fluidi. 




e lo stato di allerta degli a 
indicando con il colore rosso quelli 
muniti di armi da fuoco L'eLaborata 
tecnologia di realtà aumentata, capace 
di far sembrare quelle per iPhone dei 
giocattoli primitivi, ha anche altri pregi. 
Per esempio, consente, tramite delle 
mirate scansioni, di nlevare la traiettoria 
di un protettile, rendendo possibile 
scovare la posizione di un cecchino, 
oppure evidenzia le gocce di sangue di 
un fuggitivo ferito e traccia posizione 
e percorsi di alimentazione delle 
apparecchiature utili al proseguimento 
delfe missioni, 

vu. nura 

La modalità Detective non è l'unico 
sfìzio tecnologico di un miliardario 
proprietario di un azienda hi-tech 
La cintura di Batman elenca, sin 
dal I inizio del gioco, quasi tutti i gadget 
conquistati durante il precedente 
Asyium, quindi si parte subito con 
Batarang, gel esplosrvo posizionatole 
sulle pareti più fragili, decodrficatore 
di segnali digitali criptati, Bat-rampino 
(utile ad arrampicarsi istantaneamente 
sugli edifici più alti) e Rat-artiglio (per 
trascinare verso di sé alcuni oggetti). 
Tra i nuovi arrivati ci sono: la già citata 
granata fumogena, una carica elettrica 
remota sfruttabile tanto per attivare 
dei macchinari dormienti quanto 
per paralizzare i nemici, nonché un 
disturbatore di armi molto pratico 
quando si intende indurre gli avversari a 
fare cilecca nel momento più utile. 

Sconfiggendo Mr. Freeze si viene 
persino in possesso di una granata 
congelante, perfetta per ibernare 
un nemico se il campo di battaglia 
si fa troppo affollato; inoltre, i punti 
esperienza raccolti durante le missioni 
permettono di 'upgradare" l'arsenale 
con Batarang sonici, adatti a distrane i 
cattivi, o Bat artìgli capaci di strappare 
i fucili dalle braccia dei cecchini. 
Un arsenale che il gioco spinge a 



impiegare senza indugi, suggerendo 
le combinazioni più letali o alternative 
con crtian messaggi sullo schermo. 
nel tentativo di variare il più possibile 
i combattimenti. O si ritrova, quindi, a 
prendere di mira dei generatori con la 
carica elettrica, in modo da scaricare 
migliaia di volt sui malcapitati posti nelle 
vicinanze, o a colpire gli assalitori alle 
spalle con un colpo arcuato di Batarang, 
inducendo i possessori di armi da fuoco 
a concentrare il piombo nella direzione 
sbagliata. 

A godere degli upgrade non sono 
solo i gadget, ma anche la tuta del 
protagonista, rinforzatole con corazze 
antì-urto o antiproiettile, mentre 
Wayne migliora le proprie tecniche 
di combattimento con il procedere 
dell avventura, disorientando gli 
assaliton con delle "sventolate" 
dell ampio mantello, richiamando uno 
stormo di pipistrelli durante le combo 
più impegnative o controbattendo ai 
fendenti di coltelli e machete con delle 
letali raffiche di colpi al corpo, capaci di 
indebolire anche i nemici corazzati. 



I potenziamenti dell'arsenale e 
delle tecniche di combattimento 
contribuiscono a mantenere vivo 
l'interesse per una campagna, quella 
principale, che vede tutti I più famosi 
nemici dell'Uomo Pipistrello tentare 
di prendere il completo Controllo di 
Arkham Gty, lottando spesso tra loro 
quanto contro il protagontsta 

Si parte con Due Facce, intento 
a processare Catwoman seguendo 
le inappellabili sentenze di un lancio 
di moneta, si passa a Pinguino, il 
cui piano contempla il furto ddle 
tecnologie di congelamento sviluppate 
da Mr. Freeze, si giunge a loker, 
il cui sangue avvelenato costringe 
Batman a una corsa contro il tempo 
e persino a inseguire Ras al Ghul nei 
sotterranei della citta, alla ricerca di 
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un componente utile a produr 
antidoto. A fare da contorno, troviamo 
un esercito di personaggi minori come 
Zsaz, che tormenta il Cavaliere Oscuro 
con gli squilli di tutti i telefoni della citta, 
spingendolo a un'estenuante caccia 
alia sorgente della telefonata, e Bane, 
con cui Batman stringe una debole 
alleanza nel tentativo di eliminare gli 
ultimi depositi esistenti od pericoloso 
steroide Venom. 

La trama é interessante, arricchita 
anche da qualche colpo di scena 
posto al servizio di una giocabilrta 
che, nonostante l'estensione di 
Batman. Arkham City, raramente 
diventa ripetitiva, qrazie all'intelligente 
posizionamento di boss e mini boss. 
Contrariamente al capitolo precedente, 
che aveva proprio in queste sezioni 
il proprio punto debole, i colossi di 
Arkham City non richiedono solo un 
preciso tempismo nelle schivate, ma 
devono essere affrontati con astuzia, 
sfruttando le piroette di Wayne 
per piazzare del gel esplosivo sulte 
sorgenti energetiche ngeneranti 
('altrimenti inarrestabile Solomon 
Grundy. congelando Clayfece per il 



tempo necessano a infilzarlo con una 
sciabola o sfruttando le martellate di un 
colossale energumeno per eliminare le 
truppe sguinzagliate da Hariey Quinn 

Nulla che possa far gridare al 
miracolo quanto a onginalrta, ma certo 
un passo avanti rispetto agli scontri del 
primo episodio, tra cui primeggiava 

"In molti 
sceglieranno 

il livello di 
difficoltà più 

elevato" 



ì d ispirazione il quasi 
bidimemtonafe cornoattirnento con 
Potori fvy Caratteristica comune di 
queste sezioni è la relativa semplicità, 
che acuisce la sensazione di ritrovarsi 
in un ambiente non sempre all'altezza 
delle straordinarie capacità del 
Crociato Incappucciato Certo, nelle 
scene d'intermezzo i "supercattivi" 
sorprendono Batman con tranelli 
d'inaudita ferocia, ma l'abilità con cui 



Ad affiancare la campagna è la 

Vendetta dell Enigma 

combattimi 

prova in sfide basate sul tempo o su 
lunghe combo. 
a, quindi, ad affrontare orde 
ci sempre 
ripulire delle stame piene di cnminali 

ati, prestando 
scattare l'allarme, I tempi e i punteggi 
migliori possono essere condivisi 
sulla Grande Rete, confrontandoli 
con quelli degli amici e inserendoli 
u classifica mondiale. 

Esiste anche U possibilità di 
delle sfide personalizzate caratterizzate 
da modificatori. che producono a 
caso il malfunzionamento dei gadget. 
rendono a turno invulnerabile uno dei 
nemici o potenziano i colpi di Batman 
Tutti stratagemmi volti ad allungare la 
longevità del gioco, affrontabili sia con 
Batman. s« con Catwoman e amcchtbil. 
del personaggio di Robin tramile 
l'acquisto dell'apposito DLC. 




il nostro eroe fa perdere le proprie 
tracce in pochi istanti, e para senza 
indugio i colpi provenienti da una 
miriade di direzioni diverse, spingerà 
molti a scegliere il livello di difficoltà più 
elevato, in modo da diventare ancora 
più abili e brillare nelle classifiche online. 

CHRISTIAN BALE 

Cosi come un giustiziere mascherato 
intento a ostacolare i malvagi senza 



attendere giudice e giuria non può 
essere un personaggio completamente 
positivo, cosi Arkham Oty non è un 
gioco privo di difetti. Questi vanno 
ncercati nel comparto tecnico, atteso 
dai possesson di schede DirectX 1 1 
come l'evoluzione finale del motore 
Unreal 3 prima del 'arrivo di una nuova 
generazione di console e afflino da una 
sene ài problemi che minano la fluidità 
propno sulle configurazioni più potenti, 
una volta attivati gli effetti visivi più 
complessi. 

Se a tale limite si potrà pon-e 
nmedio con una patch, sarà invece 
difficile compensare ali assenza di 
un comparto multiplayer. L'unico 
modo di coinvolgere ì propri amid, 
infatti, è rappresentato dalla possibilità 
di confrontare i punteggi ottenuti 



nella Vendetta dell'Enigmista sul 
network Games for Windows UVE. 
Certo, la longevità del gioco non 
mostra ti fianco a critiche, superando 
abbondantemente le 30 ore nel 
momento in cui si punta a completare 
il 100% delle missioni secondarie e 
a risolvere tutti gli enigmi di Riddler, 
ma vista la presenza giocaci le di 
Catwoman. una manciata di livelli 
affrontabili in coppia avrebbe 
rappresentato la ciliegina sulta torta. 

È diffìcile, però, fare le pulci a un titolo 
che trasuda giocabilità e gualità con 
la facilità con cui un pipistrello emette 
ultrasuoni. Arkham Oty riesce, come 
nessun altro, a far sentire il giocatore un 
vero supererò*, libero di scegliere tra 
attacchi spavaldi e una tattica silenziosa 
che sottende anni di perfeziona mento 



e disciplina. Ammalia 
capneciose della Donna Gatto, ma 
anche con quelle più temibili di Hariey 
Quinn. e invoglia a esplorare tutti gli 
anfratti di una città devastata, in cui ogni 
angolo può nascondere una nuova 
Opportunità per mettere in mostra le 
capacità di un miliardario impavido, 
geniale ed evidentemente 
almeno quanto i suoi folli 
I fan del fumetto apprezzeranno la 
fedeltà di trama, ambienti e personaggi 
alle decennali stone narrate nelle 
tavole disegnate; tutti gii altri, p»u 
semplicemente, ameranno Batman: 
Arkham Oty per quello che è: uno 
dei migliori giochi d'azione di questa 
generazione 
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D'altro canto, in queste pagine 
scoprirete più accenni ai suoi lìmiti e 
problemi, che ai fantastici contenuti. 

Tale curioso stato oH cose e 
dovuto al fatto che Asscrssrn 's Creed 
Revelations ha i suoi due punti di 
forza nei tradizionali pilastri della 
serie (che con questo titolo giunge 
ormai al quarto gioco su PC, oltre 
a innumerevoli capìtoli secondari 
per console portatili): la trama e la 
giocabilità. 

Della prima non si può parlare 
molto, soprattutto quando la stona 
e come quella di Revelations, che, 
tenendo fede al titolo, inanella una 
serie di colpì di scena da lasciare 
a bocca aperta anche i fan più 
smaliziati. La seconda può essere 
descritta, ma solo l'esperienza diretta 
del titolo mostra come i suoi viri 
elementi siano intessuti insieme a 
formare un'esperienza fluida, intuitiva 
e coinvolgente. Detto cìò r anche la 
giocabilità non sarà priva di qualche 
critica. 

Nel complesso, però, non 
dimenticale, mentre leqgete le 
prossime pagine, che parliamo di un 
gioco che per più giorni ci ha tenuti 
alzati fino alle ore piccole, e non solo 
per finire la recensEone! Le critiche 
che troverete, dunque, derivano 
da una serie ormai cos'i matura nei 
propri aspetti positivi, da spingere 
quasi inconsciamente i fan a iniziare a 
pretendere "qualcosa dì più" - ed è 
nella mancanza di questo "di più" che 



L'OMBRA DEL PASSATO 

E bene dire subito the Revdavons 
è il quarto capitolo di <. 

ma forte continuità 
narrativa, al punto che ognuno 
degli episodi è terminato con un 
"clirmanger", o 

compiuta degli eventi ma un colpo 
dì scena che ha lasciato il giocatore 
in ansiosa attesa degli sviluppi futuri. 
AC e una serie che, più di ogni altra, 
deve essere gustata dall'inizio e in 
ordine per comprenderne tutti i 
risvolti e l'importanza dì alcuni eventi 
per i suoi ormai amati protagonisti, e 

"La lama 

uncinata è 

la migliore 

tra le nuove 

armi" 

il piccolo riassunto al principio di ogni 
gioco è senza dubbio inadeguato allo 
scopo 

Ci troviamo, in ogni caso, in un 
mondo dominato fin dalla notte 
dei tempi dalla lotta segreta tra 
due organizzazioni: i Templari e 
gli Assassini. I primi promuovono 

10 sviluppo attraverso l'ordine, la 
razionalità e il controllo sociale; 

I secondi credono più alla 
forza della libertà indiv-duale e 
dell autodeterminazione. Tale fotta si 
è svolta ininterrottamente nell orco di 
tutta la storia conosciuta dell uomo, 
e procede nell'epoca contemporanea - 
in cui la serie di AC ha inizio. 

11 punto di svolta è l'ir 



Desmond muovendosi in un l 
piattaforme in prima persona 
ambienti surreali spirati ad 

ir Escher e Magrine. Egli, 
inoltre, putì creare nuove piattaforme 
nel tentativo di superare passaggi 
particolarmente difficili. H recupero delle 

morto del passato di un personaggio 
che. pur di fatto rappresentandoci, era 
rimasto finora alquanto enigmatico. 
Le sequenze non sono molto lunghe. 
e questo può essere un bene, visto 
che non sono particolarmente riuscite. 
Scompaiono, in compenso, gli "enigmi 
del Soggetto lfr" trovati nei giochi 
precedenti, rompicapi amati da alcuni e 
odiati ria altri. 



e probabilmente l'innovazione p«u beta di 
Revektòons; una lama munita di un uncino 
che ha una varietà dì usi impressionante. 
Ezio può Sahare, farla saettare tori dal 
polso, e compiere balzi più lunghi sa in 
orizzontale, sia in ako In combattimento 
permette di agganciare i nerniò e tirarli 
verso di noi, o ò squartarne collo e 
vìscere con effetti molto dolorosi . 
Infine, agganciandoci 3 uno dei numerosi 
cavi tesi per la erta, possiamo scivolare 
rapidamente da un punto più alto a uno 
più basso, magari eliminando ai vote 
qualche meauta guardia che si era attestata 
I0CM IQ ,.,l pURH i ■ '■'■' 





un dispositivo chiamato Animus che 
permette ai soggetti di accedere ai 
ricordi contenuti nella loro "memoria 
genetica"; in pratica, nvivere le 
vite dei propri antenati in una sorta 
di realta virtuale, Desmond. un 
apparentemente innocuo barista 
di New Vork, viene rapito da una 
società controllata dai Templari, la 
Abstergo, e, nei tre primi capitoli, 
costretto a rivivere i ricordi di due 
suoi antenati: Altair Ebn-La'Ahad, 
un Assassino vissuto all'epoca della 
Terza Crociata, ed Ezio Auditore da 
Firenze, un suo "collega" che operò 
nell'Italia del Rinascimento e contribuì 
a liberare la Penisola dall'influenza 
dei Borgia. 



Ciò che rende Altair Ibn-La Ahad 
ed Ezio particolarmente importanti 
è il contatto che entrambi ebbero 
con "i Frutti dell'Eden", reliquie 
tecnologiche dì enorme potere 
lasciate da una misteriosa civiltà 
nota solo come "Coloro che 
Vennero Prima": esseri scomparsi 
in seguito a una grande catastrofe 
e che potrebbero ^vere avuto un 
ruolo nella creazione della razza 
umana stessa. AC. infatti, e intriso 
di quegli elementi di teoria della 
cospirazione" e di fanta-archeologia 
tipiche dei fumetti dì "Martin 
Mystère' e dei volumi dello scrittore 
David leke I "viaggi nel passato" 
nell'Animus sono comunque il 



cuore del gioco, e per la maggior 
parte del tempo vestiremo i panni dei 
nostri antenati in un gioco d'azione 
in terza persona muovendoci in una 
serie di antiche città splendidamente 
ricostruite. 

Chi ha terminato il precedente 
Brotherhood sa che Desmond, nel 
frattempo liberato dagli Assassini, 
è stato lasciato in una situazione 
assolutamente catastrofica, con 
la mente intrappolata all'interno 
dell'Animus. Intanto "nel passato" 
un ormai anziano Ezio ha iniziato a 
indagare sull'eredità di testi e reliquie 
lasciata dall'antenato Altair. 
Per saperne di più, decide di 
compiere un ultimo viaggio in 
Oriente, verso l'ormai abbandonata 
fortezza di Masyaf da cui Aitai r operò 
nel XII secolo, e da noi vista nel pieno 
del suo fulgore nel primo gioco 
delia serie. L'effetto nostalgia è, 
quindi, solo uno degli etementi che 
risucchiano il giocatore in Revelatiorts 
fin dai primi minuti. 

IL CREDO DELL'ASSASSINO 

Assossrn's Creed Revelatians è, nella 
sua essenza, un titolo in cui guidiamo 
il protagonista Ezio (ma ci sono 
anche sezioni con Altair, nonché 
una parte dedicata a Desmond e atla 
sua odissea virtuale nell'Animus che 



delineiamo meglio altrove in queste 
pagine) attraverso la ricostruzione di 
località storiche come Costantinopoli, 
il Vicino Oriente e altre, sorprendenti, 
che non riveliamo. Il punto di vista 
é in terza persona, e la specialità di 
Ezio - condivisa da tutti qlì Assassini - è 
il "free ainning", un'agile tecnica 
che unisce balzi, arrampicate e 
sfruttamento ài appigli di ogni 
tipo [talvolta quasi invisibili) per 
raggiungere luoghi apparentemente 
inaccessibili e muoversi per le città 
seguendo sentieri poco battuti. 
Ezio, malgrado l'età (sLamo nel 
1512, e nel gioco ha 5 3 anni), la 
pratica ancora benìssimo. In tali 
luoghi, con l'esclusione di alcune 
particolari sequenze, siamo in grado 
olgere le nostre 
1 assoluta libertà, e in ciò le 
città di AC possono dirsi antenate di 
quelle di Grand TheftAvto. 

Naturalmente, il titolo "Assassino" 
presume una persona esperta in 
tale attività- Ezio ha accesso a una 
grande varietà di armi, da quelle più 
tradizionali (coltelli, spade, pugnali, 
asce, martelli. . .) ad altre, sofisticate, 
sviluppate dal suo Ordine [alcune 
delle quali, come sa chi ha seguito 
la serie, sviluppate da Leonardo 
da Vinci). La "lama celata" innanzi 
tutto, un lungo pugnale che saetta 
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dal polso ritirandosi prima ai 
che la vittima le chi gli sta intorno) 
si accorga di essere morta. Ezio 
dispone, poi, di dardi avvelenati, 
pugnali che possono essere lanciati 
a distanza con silenziosa letalità, 
una pistola celata montata sul polso 
(anch'essa letale, ma rumorosa), un 
paracadute, e la grande novità di 
questo tipo le bombe 
Ezio è anche nr 



enei 

>: può sfuggire alio 
sguardo delle guardie, celandosi tra 
la folla, sedendosi con aria innocente 
su una panchina, o nascondendosi tra 
cespugli e cumuli di fieno- La pane 
migliore è che il nostro amico può 
quindi attaccare con la rapidità di un 
gatto una vittima che passa vicino al 
suo nascondiglio - una volta dì più 
senza che nessuno se ne accorga, 
se sa calcolare bene il momento di 
agire. 

L'alternativa è impegnarsi in un 
combattimento corpo a corpo. 
È qui che Bevehtions mostra uno 
dei difetti ormai tradizionali della 
serie: Ezio è fortissimo, e può 



sterminare battaglioni di guardie 
con la freddezza e I imperturbabilità 
di Terminator, I nemici, dal canto 
loro, lo aiutano attaccandolo 
rigorosamente uno alla volta, anche 
se sono duecento, trasformando tali 
battaglie in uno "sterminio in serie". 
Così, il paradosso è che spesso 
Ezio fa più in fretta a risolvere una 

"Il finale della 
storia di Ezio 

e Alt air è 
ecioccante e 

commovente" 



o poche le 
e di solilo 
Ezio può cavarsela menando botte 
da orbi come al solito. 
ogni bomba e composta da tre parti: 

O determina quando esplode 

(all'impatto, dopo un ceno tempo, 
o dopo un pò 

a qualcuno, nel caso degli mvolucn 
adesivi): la polvere pirica determina il 
raggio dell esplosione (importante, 
:o che gli Assassini non uccidono 
civili), e il contenuto l'effetto: di 
distraente, fumogeno e altro. L'idea è 
bella, ma speriamo e" 
gioco sia anche utile 




descrizione, ci costringono a usarle. 
COSPIRAZIONI SUL BOSFORO 

uujrinfuiuiii juu uujrunu 
La meta principale dei viaggi di Ezio 
in Qevelations e Costantinopoli, o 
Istanbul (come l'hanno ribattezzata 



i turchi). La città, un tempo capitale 
dell'Impero Romano d'Oriente, 
sta vivendo un momento storico 
delicato: conquistata dagli 
ottomani nel 1^53, la popolazione 
multiculturale della citta sta iniziando 
a trovare un nuovo equilibrio sotto 
i nuovi governanti. Gli Assassini 
appoggiano gli ottomani, ma gli 
antichi governanti bizantini si stanno 
riorganizzando, apparentemente con 
l'aiuto dei Templari A complicare 
le cose, c r è la salute cagionevole 



Quando ■ Templari rr 

covo faticosamente conqur 

a Ezio dirigerne ia difesa. Gli attaccanti 
lungo una via dritta e 
[io. spendendo punti morale* 

tipo e effetto (balestre, moschetti, 
lame- e macchine d assedio difensive 
Lo scopo è sterminare i Templari 
che distruggano il covo, pena La perditi 
di quest'ultimo II meccanismo ricorda 
un pò quello dei giochi n< 
"tower defense" e. malgrado le tattiche 
templan non siano particolarmente 
furbe, neanche i difensori valgono 
granché. Tali battaglie, infatti, tendono 
degli 
talvolta ci troviamo a 
perdere pur avendo fatto del r> 
meglio. In più, dopo un po' diventano 
ripetitive L'idea è interessante, ma 

poteva essere sviluppata meglio 

in compenso, ci stimola ad agire senza 

fare troppo "chiasso " 



dell'attuale sultano. Il figlio maggiore 
Amhet. erede apparente, non gode 
dell'appoggio del potente corpo 
militare dei giannizzeri, che gli 
prediligono il più carismatico figlio 
minore, Selim. Ezio si trova coinvolto 
in tali vicende, preoccupato dalla 
possibile influenza dei Templari 
nell'intrigo. 

Parallelamente, egli e giunto a 
Costantinopoli in cerca di una serie 
di reliquie lasciate dal suo antenato 
AltaTr, la cui importanza (cruciale) 
non riveleremo. In ciò e aiutato dagli 
indizi trovati in un diario di Niccolò 
Polo (padre di Marco) e da Sofia 
Sartor, una veneziana che gestisce 
una libreria in città. Sofia, evidente 
interesse romantico per Ezio, è bella, 
colta, appassionata di codici e mappe, 
e dotata di fine umorismo (i dialoghi 



a lei ed Ezio ricordano le 
a dell'epoca classica del ci 
o tra le cose migliori del gioco) 
Oltre a essere fondamentali per la 
ia, le reliquie di Aitai r o 
a Ezio, e al giocatore, di accedere 
ai ricordi che l'Assassino arabo 
memorizzò in esse. Ciò sblocca 
sequenze, fin troppo brevi, in cui 
agiamo con Altair, e nelle quali 

rucial. della sua 
vita. Scriviamo "fin troppo brevi'' 
perché è sempre bello giocare con 
Altair, e la nostra speranza era che 
tali sequenze, su cui si è basato 
molto del marketing del gio 
costituissero una parte più corposa. 
D'altro canto, sono narrativ, 
fortissime e, soprattutto verso la 
fine, quasi commoventi. Il sottotitolo 
Revelattons non è stato usato a 

Oltre che da Sofia, Ezi 
incarichi da Vusuf, il capo della 
locale gilda degli Assassini, un tipo 
simpatico e di mondo che conosce 
la città come le proprie tasche. Altre 
missioni si sbloccano andando in 
giro a esplorare Costantinopoli 
Alcune, in particolare, consentono 
di liberare covi occupati da Templari 
(facendo fuori il loro comandante] 
sostituendoli con Assassini- Possiamo 
quindi reclutare nuovi adepti che, 
come in Brotherhood. giungeranno 
ad aiutarci a un nostro segnale. 

potranno essere inviati in altre 
città del Mediterraneo per sottrarle 
al controllo templare attraverso 
una serie di missioni, Tali impieghi 
rendono l'Assassino ^disponibile 
per un certo periodo, ma aiutano a 
diminuire l'influenza templare sulla 
città e quindi a conquistarla. Lo scopo 
ultimo è aumentare il nostro gettito 
monetario. 

1 SEGNI DELIETA 

E abbastanza fastidioso notare come, 
dopo quattro capitoli, AC non si sia 



>dt problemi che la 
serie porta con sé fin dal principio. 
Tra questi c'è la gestione della 

i nelle s, 
particolare quelle che richiedono di 
balzare, arrampicarsi e lanciarsi da 
edifìci e struttur 

I comandi rispondono sempre 
in base all'orientamento della 

i rispetto al protagonista, e 
se questa cambia all'improvviso, il 
risultato è disastroso: ci lancer 

; diversa da quella 
desiderata, oppure, ir 
scalare gii ultimi metri che 
dalla vi 

sceglieremo incomprensibilmente nel 
i palesi intenti suicidi. 

Suicidio a parte, tale difetto div 
osamente frustrante in quelle 
i dì gioco in cui dobbiamo 
competere in gare di e 
personaggi, o completare un 
i un tempo predetermin 
In tali casi, il giocatore non ha molto 
tempo per riflettere, o valutare la 
nuova posizione del punto di vista 
prima di inviare un comando, e 
f "balzi ad acchiappare mosche" 
(come li abbiamo battezzati noi) 
diventeranno ancora più numerosi, 
costringendoci a ricominciare la 
prova da capo più e più volte. 

Probabilmente, il principale difetto 
di Qevehtìons è un problema che 
permea trasversalmente tutto il 
gioco: sembra essere stato messo 
insieme troppo in fretta. Al tìtolo ha 
lavorato una mezza dozzina di studi 
Ubisoft sparsa per tutto il mondo, 
ma. ci sembra, più per riuscire a 
pubblicarlo entro un anno che per 
fare un lavoro davvero immenso. 
La trama principale si può finire in 
una decina d'ore, mentre molti dei 
nuovi elementi sono male integrati 
o addirittura inutili, 
La lama uncinata è una bella trovata, 
ma le tanto pubblicizzate bombe 
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'TANTI 
I ASSASSINI, 



imequono p*r varie 
di SEL ini la folb 



lisucacdindo), 
introducendo 
U posùMIU di 



(per le quali troviamo istruzioni 
e componenti ovunque) sono 
pressoché inutili: non le abbiamo 
praticamente mai utilizzate. 
Il paracadute, poi, lo abbiamo 
impiegato solo nelle sequenze 
in cui era obbligatorio. La difesa 
dei covi è divertente all'inizio, ma 
ripetitiva e noiosa dopo un po'. 
Inoltre, la difficolta e calibrata male. 
e respingere gli attacchi risulta 
regolarmente troppo difficile. 
È, letteralmente, meglio lasciare 
che I Templari lo riconquistino e poi 
nprendercelo uccidendo il capo: 
si fa prima ed é più divertente. 

Anche ricostruire la città è 
divertente, ma fine a se stesso. 
In Brolherhood la cosa era 
intimamente legata alla trama 
(riportare Roma agli antichi fasti dopo 
i disastri combinati dai Borgia), ma 
Revefations ci chiede di credere che 
Costantinopoli abbia atteso l'arrivo di 
Ezio per poter restaurare monumenti 
e naprire negozi Infine, gestire i 
nostri allievi assassini nella "Difesa del 
Mediterraneo è piacevole, anche 
se, una volta di più. non molto utile. 



"Molti aspetti 

del gioco 

non sono 

fondamentali 

per finirlo" 

In più, la possibilità dt chiamare gli 
alleati quando siamo nei guai spesso 
trasforma i già facili combattimenti in 
massacri a senso unico (a danno dei 
cattivi). 

Infine Costantinopoli, al di fuori 
delle aree e degli edifìci storicamente 
famosi, è stranamente anonima, e 
trasmette più la sensazione di blocchi 
di edifici montati insieme con un 
copia&incolla che quella di una città 
viva e vibrante cui ci avevano abituato 
le Pirenze, Roma e Venezia del 
passato (che pure erano anch'esse 
spesso composte da blocchi ripetuti). 

In definitiva. Revefotiom è un 
gioco vasto e pieno di cose da fare - 
per chi vuole godersele. Ma chi punta 
ad arrivare alla fine troverà davanti 
« breve e spianato 



Si e molto scherzato sul fatto che, 

a 53 anni, Ezio sia 'un po' vecchio" 

per condurre il genere di vita atletica 

e irresponsabile 

precedenti. Il gioco riconosce questa 

realta facendolo gemere e grugnire 

più del solito . 

sforzo, ma anche in un modo più sottile: 

Elio è, in effetti, pig lento e goffo. 

Ciò non ha un grosso impatto sulla 

giotabilita, ma ce ne accorgeremo non 

ia prenderemo il controllo del 
giovane Altair- la velocità, lo 
prontezza di riflessi di questuiti 
tali, che si ha l'impressione di passare 
dalla guida di una Punto a quella di una 
Femari. Non che l'età impedisca a tuo di 
picchiare duramente in combattimento, 
come abbiamo scritto, o d 
do so/o Tiritera popolai 
del Vicino Oriente... 



Nella nostra camera di recenson abbdmo 

gadget di ogni tipo e valore allegati 
alle edizioni speciali dei tuo* più importar* 
Ma nula di tutto ciò è paraqonable alla 
■ Assassjn s Creed Encvdopeda- & tratta di 
un volume di oltre 2 50 pagine , stampato 
su carta eccellente, e con una copertina 
solida ed elegante Raccoglie, oltre a una 
sene di splendute illustrazioni, tu 
'sapere" detfa saga di AC. incluse notizie 
storiche {reali, per esempio sui luoghi e 
i personaggi incontrati), che comprende 
anche iniziative colatela* c< 

console portatili, il gioco di AC si. 
Facebook e ì fumetti Ir 
'Nera'" (contenuta nella A/twthjs Edfùon 
del gioco) è compJetamenle in italiano. 
In alternativa, potete ordinare dal sito 

UbfwQfkihùp ; wWW.ubrwodclhof3.COnV 

acerKyòopediafl I cdtitone "Banca" 
(purtroppo sok> in inqliese) che contiene 
anche una collezione d'illustrazioni originai 



finale è assai amaro Non "ingiusto", 
però. Soprattutto per quanto 
riguarda Altatr, la sensazione è che il 
mpo 



ne 




da sangue e massacri inarrestabili, 
in quella che, a livello di trama 
principale, risulta essere l'esperienza 
più breve dell'intera serie. 




fa in Assassìni Creed, 

modo più giusto voluto dal destino 

Non nascondiamo che una lacrima < 

ha bagnato gli occhi. 

E po^ ci sono le rivelazioni 
Ila "Prima Civilizzazione'' e su 
iettate 



epers 



r lo e 



na volta 
n titanico 



alcur 

che, scopria 

per niente. Il gioc 

di più, si chiude e 

"clìffhanger", ma, a nostro avviso, 

gli sceneggiatori hanno svolto un 

ottimo lavoro nel legare i fili rimasti 

in sospeso preparando il giocatore 

per il definitivo {e già annunciato) 

Assassin's Creed Itt, 



In definitiva, Revelatians 
meglio della qiocabilita della serie, 
anche se in modo poco organico. 
Per un neofita è senza dubbio un 

neofiti non potranno godersi la parte 
più bella, ovvero la trama, poiché 
certe emozioni dipendono dalla 
relazione che abbiamo stabilito con 
i personaggi nell'arco della sene, e 
quest'ultimo gioco da solo non è 
sufficiente. Alla fine, il nostro consigi 
è: giocateveli tutti e, in Revelations, 
non abbiate fretta e andate in giro 
a godervi le mille meraviglie e 
avventure da scoprire. Siamo stati 
critici, ma magari tutti i giochi fossero 
come questo! 



Vincenzo Beretta 




La vera "bomba" di Revelations non 
sono, dunque, le pnmitive granate 
che troviamo a Costantinopoli, ma la 
trama. Il gioco, verso la fine, inanella 
una serie di colpi di scena e di 
momenti di grande intensità emotiva. 
Le storie di Altair ed Ezio qiungono 
a compimento, e per alcuni aspetti il 



ICanMMW 



.: riMt 



.: .:■-,' rv- : , ri 



ri (dfanL i »,« \Hnma Ubo ti! ■ 



- Sis Min CPU 2,t* GRi, 2 GB RAM, Scheda JD 
2S6 MB, 7 GB HD, Interne* per l'attivazione 

• Sis Con CPU dual core 2,6 GHi, | GB RAM f 
Scheda 3D 1 GB 

• Multiplayer Internet 



[sonoro 




; |g*ocabiutà ì | longevità 



Ito finale quasi commovente per le saghe di Ezio 
l Unir, «ito a move scoperte sui passato di 
Oesn:fid, mette in secondo ;:3io la mancanza di 
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in esploratore 
f d jltn tempi, i.A 
rVo/re si avventura in terre sconosciute, 
V mondo" <Wb 

Il suo ambtòoso obiettivo e di sfumare 
i confini tra cinema e intrattenimento 
digitale, dando vita a una trama 
avvincente, con attori credibili, e al 
tempo stesso lasciandoci la possibilità di 
modificare gli eventi con le nostre scelte. 
Un progetto cosi ambizioso ha avuto una 
lunga gestazione, durata più di 
dovuta tanto alla difficoltà dell attuazione 
quanto a una pessima gestione dello 
studio di Team Bondi, che ha suscitato 

* proteste dei suoi dipendenti e 
ne ha causato ia chiusura definitiva poco 
dopo l'arrivo sugli scaffali. 

Ora, con il solito ritardo Rockstar, 
LA. Notre giunge anche su PC con 
un'Edizione Completa, che include 
tutti i contenuti scaricabili già usciti 
su console. Valutarlo è un'impresa 
ardua, anche perche gli elementi che b 
compongono hanno poco a che lare 
con i canoni dei giochi che recensiamo 
ogni mese. Possono ricordarli, ma 
andando oltre le apparenze rivelano tutta 
l'originalità, l'audacia e la sperimentazione 
degli sviluppatori. Ci sono delle idee 
innovative, anche se acerbe, e il risultato 
finale, pur non essendo perfetto, è senza 
dubbio emozionante. 

LA Noire racconta la storia di un 
giovane detective nella Los Angeles 
del secondo dopoguerra, seguendo la 
sua fulminante carriera attraverso una 
serie dì casi che gli vengono assegnati. 
Guardando le immagini sembra che la 
formula adottata su la stessa di Grand 
thefl Auto t Mata, ma non e cosi. Pur 
utilizzando lo stesso motore di GIÀ tv 
e scegliendo una struttura a libera 



esploratone, infatti, LA Noire si 
concentra più sul ragionamento che 
sull'azione, avvici nand osi al mondo delle 
avventure grafiche. Ci 
vincoli e si guidano auto, certo, ma tutto 
è funzionale alle mdag«v il grosso degli 
spostamenti serve per andare a visitare i 
luoghi del delitto o a interrogare eventuali 
testimoni, e può essere saltato a pie pari 
delegandolo al proprio compagno {che 
camberà nelle varie fasi della carriera). 
Di tanto in tanto, d sono dei brevi 
inseguimenti, a pedi o in auto, e delle 

"Trova un 

difficile 

equilibrio tra 

esperienza, 

racconto e 

giocabilità" 



sporadiche sparatorie, utili più che altro 
dare un pfzz>to di varietà, ma sempre in 
secondo piano rispetto ai dialoghi e alle 
indagini. 

Lo svolgimento di un caso, sulla 
è molto semplice: d sj reca sul luogo 
del misfatto, si osservano gli indizi, si 
interrogano i testimoni e si mettono sotto 
torchio I sospetti, cercando di scoprire 
quale pista seguire. Esaminare la scena del 



però, è ben diverso da quel che 
succede in una normale avventura grafica, 
dove gli elementi interattivi > 
rilevanti e ben evidenziati. Cole Phelps 
(questo il nome del protagonista} può 
raccogliere ed esaminare anche oggetti 
mutili, quali bottiglie vuote o pacchetti 
di sigarette, che come nel mondo reale 
rendono meno evidenti quelli importanti. 
Inoltre, nonostante un sistema di aiuti 
sonori ci comunichi le zone d'interesse, 



non é allatto detto che si trovi ti 
si voglia perdere ulteriore tempo r* 
:a di indizi secondan, Per nsofvere 
o basta avere una pista, per La 
quale, a volte, si possono completamente 
saltare alcuni dettagli. Questo se 

m gradevole senso di liberta, 
perché già dalle prime ore si capisce 
come siano presenti svariati percorsi 
alternativi: trovando una prova, magari, 
è possibile inchiodare un cnminale, ma 
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o dei suoi complici 
coinvolto nella vicenda 

Ed e proprio sul! arte di leggere la 
psiche umana e ottenere informazioni 
che LA. Notre gioca il suo azzardo 
p*ù grande. La meccanica degli indiri è 
intelligente, ma apre un sistema a esiti 
multipli che abbiamo già visto in tanti ahri 
titoli. I Dialoghi, invece, cercano di imitare 
guelfi del mondo reale, impedendo al 
giocatore di tornare indietro per cambiare 
una risposta. Accusare senza motivo un 
testimone innocente potrà offenderlo, 
e m alcuni casi spingerlo a rifiutarsi di 
collaborare, chiudendo un'eventuale 
pista dellindagine. Allo stesso modo, 
Lasciarsi raccontare frottole dà un 
personaggio che sta mentendo ci farà 
perdere dati importanti, e in alcuni casi 
arriverà addirittura a mandarci fuori strada. 

Dopo ogni risposta che riceviamo, 
dobbiamo scegliere se "assecondare" 
l'interrogato, lasciandolo proseguire, 
"fonarlo", mettendolo sotto pressione 
con qualche parola aggressiva, o 
"accusarlo", addutendo prove che 
smascherino b sua menzogna. 
Gli elementi per prendere la decisione 
derivano sia dai fatti e dai dati raccolti 
(capita che una frase contraddica qualcosa 
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che già conosciamo o, se non altro, 
che ss poco compatibile con l'idea 
che ci siamo ètti), sia dalla mimica dei 
personaggi. Come nel mondo reale, 
chi mente tende a guardare altrove, a 
manifestare gualche segno di impazienza 
o a far venire a gala qualche piccolo 
tic, sempre che non sia un bugiardo di 
mestiere (figura che potreste incontrare 



"Imperdonabile 

l'ennesimo 

scivolone sulla 

conversione 

per PC" 
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anche in LA. /Vcvre). Per far si che 
tutto ciò sia leggibile, ma non palese, 
gli sviluppatori hanno utilizzato una 
raffinata tecnologia di performance 
capture, riproducendo su schermo il 
movimento di ogni singolo muscolo dei 
visi degli attori. Il risultato è eccellente 
e rappresenta un passo avanti per 
I animazione e il realismo nei videogiochi, 
ma non è esente da difetti. A volte, i 
movimenti sono evidenti e poco sottS. 
mentre in afcri casi creano confusione, 
e di giocare a "carta, 
xi il computer 
a sempre facile capire 
una persona è azzeccato, cosi come il 
brivido dato dalla natura effimera di ogni 
momento e dala consapevolezza che 
non si può tornare indietro per cambiare 
la propria risposta, ma i limiti del sistema 
sono evidenti, sia dal punto di vista del 
gioco vero e proprio, sia da quello della 



dandoti 
forbice, sa< 

Il fatto che 



Detto questo, l'idea è ricca di 
potenzialità, ed e la prima volta che v>ene 
messa in atto lasciando il *y ÈI & n ^rarrirt 
al gioco vero e proprio. Esperimenti 
analoghi, come fahrenheit e Weovy Roki 
(suo successore spirituale, uscito sedo su 
PtayStation 3) avevano proprio peccato 
sul fronte dell interattività, sbilanciandosi 
troppo verso la narrazione nel tentativo di 



avvicinarsi alle emozioni del cinema. LA. 
rvcwe. per la prima volta, riesce a trovare 
un diffide equ*brio tra esperienza, 
racconto e giocabtlrta, e come tale menta 
di essere provato e apprezzato da tutti gli 
appassionati di videogiochi, in particolar 
modo quelli attenti al loro valore artistico 
Inoltre, la Trama è eccellente e si svolge m 
una meravigliosa Los Angeles, ricostruita 
con somma perizia nela struttura, fa 
cultura e ì design. I vestiti dei protagonisti, 
la tnea delle auto, lo stile architettonico e 
le chiacchiere della gente sono frutto di 
un lavoro sapiente e accurato, in cui nulla 
sembra lasciato al caso. 

ImperdonabJe. invece, I ennesimo 
scivolone sulla conversione per PC, 
uscita in uno stato tecnico non al altezza 
di un nome prestigioso come quello 
di Roòistar Al momento di andare in 
stampa, i forum di Sleam sono ancora 
in baia di una folla inferocita di utenti 
insoddisfatti, andati ricontro a una miriade 



di problemi per i quali non sono ancora 
uscite patch. Tanto per cominciare, 
senza eseguire il dient di Steam con 
permessi da amministratore, il software 
entra in un loop che gli impedisce di 
partire. Altri hanno sperimentato crash 
dopo alcuni casi, mentre a quasi tutti 
si blocca il computer dopo l'uscita dal 
gioco. Ce chi ha configurazioni ben 
superiori ai requisiti consigliati, ma per 
problemi di compatibilità delle schede 
vede l'avventura con un trame rate al 
di sotto dei limiti della decenza, o chi 
sperimenta fastidiosi bug grafia di vana 
natura. Mei rari casi in cui tutto funziona 
bene, si osservano comunque delle 
cotture caricate in ritardo e non si notano 
significativi miglkxamenti rispetto ala 
versione su console [i requisiti tecnici, io 
compenso, sono smisurati, considerando 
che l'originale gira tranquilamente su 
Xbox 360) Dulds in fondo, per dei 
comprensibili motivi tecnici, la fluidità 



massima è fissata a 30 FPS. sogla olire b 
quale si andrebbero a rompere le magie 
del performance capture Imitazione 
reale o conversione pigra? 

Quel che è certo e che, dopo mesi di 
attesa, in quanto giocatori PC, ci fa male 
vedere un lavoro cosi lacunoso, svolto da 
un nome importante come Rockstar, e 
per giunta su un tìtolo interessante come 
LA. Noire. Per questo motivo, invece 
di consigjiarvelo a occhi chiusi, come 
avremmo volentieri fatto in nome delle 
sue valide sperimentazioni, a vediamo 
costretti a penalizzarlo, assegnandogli 
un punto m meno rispetto al eccelenza 
cui avrebbe potuto aspirare. Se amate i 
videogiochi dovete provarlo, ma prima 
controllate che non ci siano problemi 
noti con la vostra configurazione, e che 
Rockstar abbia rimediato ai propri 
con una patch come si deve. 

Fabio Bortolo»; 
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Un titolo audace e interessane, che fa empiere 
m apifficatrn passo natiti ala lumznsr 

nei virJecsioctii. Una conversione per PC piena 
di p re Wci cj impedisce di consigliarlo a tutti, 
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GIOCATI PER VOI 



Volition bandisce la serietà e punta tutto sulla 
giocabilità. 
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in qualunque 



si mosse in una nuova direzione. 
Dopo aver dato vita a quello che gli 
inglesi chiamano genere "sandbox" 



in cut giocano 
i bambini), lo 

portò verso 
uno stile più 

realistico, che 
abbandonasse gli 
etcess. dei primi 
capitoli in favo** 
di un mondo più credìbile. 

Ne e un ottimo esempio GTA TV 
che. con l'avventura di Niko Bellk, ci 
ha messo ala guida di auto più pesanti, 
con una fìsica più sensata, e ha usato 
nuove tecnologie per animare al meglio 
i personaggi che si aggirano per la città. 
Cosi facendo, pur creando un'esperienza 
più cinematica, ha perso per strada un 
pò della follia che aveva reso tanto 
speciali i primi episod». 

Ed ecco, quindi, che subentra la serie 
diSoMitsPow. Sm dal primo capitolo, 
Volition ha imitato lo stile di Rockstar, 
ma solo per quello che riguarda le 
meccaniche di gioco di base: un grande 
scenario lìberamente esplorabile, 
veicoli da rubare, sparatorie e tante 
attività secondarie. Invece di darsi un 
tono serioso, però, gli sviluppatori 
hanno volutamente esagerato. 
creando situazioni cancaturali che 
non glorificano la vita cnminale dei 
protagonisti, ma La presentano come 
una barzelletta, costantemente a cavallo 
tra l'assurdità delle sequenze dazione 
hollywoodiane e il demenziale 
In questo Saints Row: The Third. la gang 
dei Saìnts ha sconfino tutti i suoi nemici. 



assunto il totale controllo della città di 
Stilwater e stretto un'alleanza strategica 
con la Ultor Corporation (la stessa che 
instaurerà un regime dittatoriale su Marte 
\nRedfoction). 

I nostn criminali sono diventati delle 
star e ricavano ingenti somme di denaro 
dalla commercializzazione di un brand 
a kxo dedicato, ma al tempo stesso 
continuano alacremente a dedicarsi 
al furto e all'estorsione. Durante una 
normale rapina, però, vengono messi 
in crisi da degli impiegati armati fino ai 
denti, che si scopriranno poi membri 
di una potente mafia europea, nota 

«Gli 
sviluppatori 

hanno 

volutamente 

esagerato" 



In Gran ofWor l. recentemente 
uscito per Xbotc 360 ce una modalità 

"Orda", nella quale bisogna 
resistere a ondate a 
sempre più forti. Samb Row. The Third 
ne propone una parodia, la modalità 
"Lorda' (Whored, in inglese! dove 
la serietà di Ep< viene rimpiazzata dal 
gusto per il demenziale di Volition. 
S« creano situazioni cosi assurde e 
sopra le righe, che e quasi impossibile 
descrrverle senza senvere cose vietate 
ai minori di diciotto anni. A parte 
lo humour da spogliatoio, l'idea è 
simpatica ma stanca in fretta. 




eome Syndkate, decisa a impossessarsi 
dele loro ghiotte quote nel mercato 
dela malavita Verranno arrestati, rapiti, 
malmenati, e finiranno per perdere 
tutto il loro denaro e un compagno di 
mille avventure, a causa dì una congiura 
dele altre fanoni {rappresentate da 
hacker, lottatori messicani e donnine 
con un vestiario che lascia ben poco 
ali immaginazione). Per vendicarsi e 
riprendersi ciò che hanno guadagnato 
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Tutta la campagna è giocale hi 
cooperativa con un amico online 
raddoppiando 

confusione nelle sparatone Dire d 
l'implementazione del multiplayer 
eseguita alla perfezione sarebbe uf 
grande bugia, ma a conti fatti, pur i 
oualche tntoppo. bioheUi 
Steelport in compagnia é un esperienza 
a fuoco 
«ri pasticci, ma la 
possibilità di rianimarsi a vicenda rende 

:o più sopportabile. 



ni di attività iHegafi, quindi, 
ricominceranno da capo nella città di 
Steelport, procurand-osi un quartier 
generale, delle armi e facendosi un p 
di preziosi alleati dal grilletto 'beile. 

a prosegue cor 
di missioni principali che a faranno 
affrontare le tre fazioni avversane, 
lasciandoci di tanto in tanto delle scelte 
multiple che influenzano leggermente 
l'evoluzione degli eventi. Potremo, per 



esempio, decidere di fere esplodere u 
yacht nemico, con tutto il 
passeggiatrici professionali, o di rapwe 
le signorine per sollevare il morale della 
gang ai quartier generale. Seguendo 
alla lettera la scuola dì GTA, i grosso 
dei nostn incanchj orbiterà ritorno alla 
guida, con auto, barche e aerei, e 2Ì\e 
sparatorie, con immensi scontri a fuoco 
nel bel mezzo della quiete cittadina. 
Come da copione, questi elementi 




vengono mescolati e rianangiati in 
decine di modi diversi, anche grazie 
alla presenza dt nemici assurdi, e 
bestioni, energumeni geneticamente 
modificati capaci di resistere a decine di 
colpi di fucile. Trovate come queste, pur 
essendo l'esatto opposto del realismo, 
consentono ai designer di far salire 
costantemente il livello di difficoltà senza 
dover stravolgere le regole tfi base. 
E un'idea semplice ma funzionale, 
capace dì dare all'avventura un brio di 
gran lunga superiore a quello di GTA P/ 
{die. non fraintendiamoci, ha dalla sua 
tanti altri pregi, inesistenti in Saìnts Row}. 

La vera delizia di Saints Row. 
The Thkd, come è giusto che sia in 
questo genere, riguarda i contenuti 
di contorno, indipendenti dalla trama 
icipale. Ci sono decine di missioni 
ondane e attività, strutturate in 
do da far sperimentare al giocatore 
e le sfaccettature del sistema di 
controllo, guidandolo in tutti i meandri 
più nascosti dela atta. Abbiamo le 
classiche guerre di quartiere, dove 
bisogna eliminare tutti i membri di una 
gang in una zona circoscritta o resistere 
a ondate consecutive di nemid armati 
fino ai denti. Capita di trovarsi a bordo 
di un carro armato, per distruggere 



p<imo a v. i d dopo 
M «u«l* il può 
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e inflìggere danni e 
attività gestite dalla « 
$con^re degli spacciatori nei loro gin 
per consegnare le illecite mercanzie ai 
dienti. Ognuna di queste missioni ha 
più livelli, da sbloccare uno dopo I altro. 
che conferiscono ricchi premi in denaro 
e punti rispetto (l'equivalente "gangsta" 
dei punti esperienza). 



Dukis in fundo r si può bighellonare 
senza meta, per il puro gusto di fedo, 
giocando per l'appunto come bimbi 
nel recinto di sabbia Andando a zonzo 
si scoprono negozi da acquistare per 
aumentare i guadagni della gang (da 
riscuotere ogni ora in uno qualunque 
dei rifugi}, si rubano auto e si fanno 
acquisti per personal izzarìe e modificarle, 





> di Sornt Row rhe Thrd 
leggere, maneggevoli e veloci. Il rispetto 
delle leggi della fata e accantonato m 
favore di un sistema die incoraggia salti, 
derapate e acrobazie, ricorri pensandole 
con i punti rispetto necessari a saltre di 
(vello H bello e che si può guidare di 
tutto, dai motorini àql 
passando per muscle 
elicotteri militari Questa varietà rende 

l 'esplorazione casuale della 
spasso: cercare una rampa per spiccare 
il voto con una finta Fenan modificata 
i divertimento 

> quanto genuino. 




frequentando una alena di officine con 
un nome cosi esplicitamente volgare che 
non lo riporteremo su queste pagine. In 
ogni angolo della atta ci sono rampe per 
esibirsi in salti vertiginosi e un srstema di 
statistiche assegna punti per qualunque 
stupidaggine si esegua a bordo di un 
veicolo, dalle impennate alle derapate 
estreme . 

Il modello di guida d mette al volante 
di boridi leggeri, fcadi da controlare, 
che favoriscono manovre spettacolari, 
propno come succedeva nei vecchi 
CTA. I più audac, poi, snobberanno i 
motori e salteranno giù dai grattacieli, 
magari dopo essere arrivati rubando un 
aereo di linea, per poi aprire all'ultimo 
secondo il paracadute. La grandezza di 
Soints Row The Thrrd non sta tanto nelle 
miss»oni o nell'umorismo da torte in 
taccia della trama, bensi nel divertimento 
che scaturisce dal mondo di gioco. Che si 
voglia andare avanti o si preferisca buttare 
qualche decina di minuti in maniera 
poco costruttiva, il sandbox di VoJition 
regala momenti di pura ilarità e. al 
tempo stesso, cattura con la sua mole di 
contenuti e la costante crescita di livello. 
die sblocca abilita aggiuntive e garantisce 
nuove opzioni di personalizzazione 
Il vero tallone d'Achille sono le 
sparatone, sufficienti ma piene di difetti. 



in Sconti Row, The Third tutto è 
personalizzabile, dai cerchioni de*e auto 
al look dei propri scagnozzi Volete che 
la vostra Ferrari abbia vetri re 
edefe lame che spuntano dalle ruote? 
Gradite forse un telaio rinforzato e un 
turbo incorporato? Con un giro nelle 
oflKdne potrete modificare a piacimento le 

e, recuperandole anche se vengono H 
distrutte. Lo stesso discorso vale per 

tifi, ragli d< capelli e tatuaggi: volendo, 
potrete optare per un look da gangster 
rispettabile, ma nulla v» vieta di dare vita a 1 
un pazzoide ce 
in mutande a seminare il panico. 



Le animazioni non fanno capire se i 
nemici siano stati colpiti o meno, le 
armi sono impredse e la sensazione di 
fisicità è ndotta all'osso, anche quando 
si preme I grilletto delle devastanti 
minigun. Sullo schermo si muovono 
decine di nemici e alcuni membri 
della gang dei Saints, dando vita a un 
pandemonio in cui qualunque vellertà 
strategica va a farsi benedire, lasciando 
spazio più alla fortuna che non all'abito. 
Queste situazioni caotiche hanno senza 
dubbio una componente ludica, ma 
quando si muore peri ennesima volta 
nella stessa missione verrebbe voglia di 
un gioco più ordinato e leggibile Non 
aiuta nemmeno il sistema dedicato alla 
salute, che innesca la solita rigenerazione 
automatica quando non si subiscono 
danni per pochi secondi Funziona alla 
grande negli sparatutto in soggettiva, 
dove i livelli sono pensati per avere ripari 
in posizioni strategiche, ma è pressoché 



"È il miglior 

episodio 
della serie" 

inutile in un titolo di questo genere. 
Ci si trova spesso e volentieri a scappare 
dal cuore dell azione, sperando tra 
I altro di non essere abbattuti da un 
elicottero o da un cecchino. L'esperienza 
è comunque piacevole, ma queste 
sviste stridono con la qualità del resto 
del gioco, inquinando l'esperienza con 
momenti di frustranti e poco divertenti 

Per finire, è necessano spendere 
qualche parob sul tono di Saints Row: 
The Third, la cui smaccata volgarità 
potrebbe non incontrare i gusti di tutti. 
All'inizio strappa almeno un sorriso, 
come sempre succede con le battutacce 
a sfondo sessuale e/o scatologico, ma 
alla lunga rischia di stufare. Immaginatevi 



un incrocio tra un film scollacciato degli 
Anni '80 e un videodip di rapper che 
inneggiano al denaro e alla violenza 
è una summa del trash, un'enciclopedia 
dell'umorismo da spogliatoio, e come 
tale può entustìsmare o infastidire, 
secondo i gusti personali. 

A presandere da queste considerazioni, 
SainfePow: The Thtrdè senza dubbio 
il migfcor episodio deRa serie, nonché il 
primo a mettere veramente in dubbio 
b strapotere dì Grand ThefrAuto. 
Pur avendo meno impatto grafico e 
una forza narrativa inferiore, Votition 
vince a mani basse sul ritmo e sul 
dweromento delta Spera esplorazione, 
dando vita a un'esperienza più frizzante, 
e potenzialmente più longeva. 
Considerando, inoltre, che GM Ve 
appena stato annunciato, non c'è modo 
migliore per ingannare I attesa 



Fabio Bortolotti 
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Una vera e propria Corsa da una costa all'altra 
degli Stati Uniti. 



U mo,J»W» 

chiamjta La Corvi, 

(SS** 

d intenneixo. 

su dei (owddttti 



il 



ULnl USA, da San Francisco 
a New York, è sicuramente il 
sogno di moltissimi. Se applicato 

diventare un incubo, disgregando 

irrimediabilmente la compatteiza 
del gruppo dei partecipanti e 
diluendo l'immensa mole di 
adrenalina che l'accompagna. 

Fortunatamente, sulla strada di 
Need for Speed: The Run almeno 
questo rischio non si corre. Anche 
perché di corse da fare ce ne sono 
qià moltissime, a partire da La 
Corsa per eccellenza, la modalità 
"storia" che rappresenta il cuore 
pulsante - anzi, rombante - del 
gioco Uno 'story mode" che 
mettiamo tra virgolette, visto che di 
una vera trama portante a instradare 
la competizione c'è solo la flebile 
traccia. Un tracciato narrativo 
tecnicamente molto ben progettato 
e asfaltato, fatto però guasi soltanto 
di colpi di paraurti o pistola (ma 

pericolose da sbandata assicurata 
per un protagonista un po' troppo 
flirtante e arrogante per risultare 
anche simpatico. 

Trama narrativa e intrecci 
sexy a parte, questa pazza Corsa 
attraverso gli USA tra duecento 
concorrenti altrettanto folli si 
compone di una decina di scenari 
di gara diversi, a loro volta 
suddivisi in una manciata di livelli 



obiettivo da centrare per avvicinar 
pian piano alla vetta della classifica 
e. possibilmente, tagliare per prin 
il traguardo finale a Manhattan. 



Gli obiettivi di livello ne definiscono 

la relativa tipologia: competizioni 
classiche in cui superare un tot 
di avversari; gare a chi mangia 
meno polvere in un dato lasso 
di tempo; corse a checkpoint 
contro il cronometro; duelli uno 
contro uno in cui vedersela con 
rivali poco caratterizzati (suddette 
"curve pericolose" a parte}; infine, 
soprattutto avvicinandosi alla East 
Coast, sfide motorizzate alterate 
da "elementi di disturbo" esterni 
invadenti. Tutte tipologie di 
competizione piuttosto standard 
a parte l'ultima, che punta su una 
spettacolarizzazione di matrice 

"Accelera 

sulla strada 

dell'impatto 

scenico" 

cinematografica alla Michael Bay, ricca 
di effetti speciali e colon ultravivaci. 
Forse anche per distinguersi dagli 
altri Need for Speed usciti negli 
ultimi due anni - l'apertissimo Hot 
Pursuit di Critenon e il tecnicissimo 
SHIFT 2 Unleashed targato Slightly 
Mad Studios - questo The Run 
sviluppato da Black Box propone un 
approccio arcade tanto spettacolare 
quanto lineare nella sua struttura, 
privo di quelle esplosioni comandate 
di creatività (e dinamite!) proprie, 
per esempio, del recente Split/ 
Secondi Vetocity. Valanghe di 
neve, macchine della polizia, 
elicotteri dell 'FBI, SUV della mafia: 
in The Run si corre più per salvarsi 



Oltre che in auto The fcn permette al 
giocatore di sfogare tutta l'adrenalina 
repressa anche attraverso indiavolate 

appiedale, manco a dirlo inseguito 
dai soli*' instancabili potili' 
diventati un'icona della serie Need 
for Speed Peccato che tali sequenze 
s. rivelino (scusate il gioco di parole) 
assolutamente in linea con \s lineanti 
strutturale del gioco nel suo complesso. 
Si tratta, infatti, di tre o quattro 
semplicista: he sessioni 'quick ti me event" 
in cui premere il Usto giusto al momento 
giusto, senza particolare impegno o 
coinvolgimelo, motorio e/o emotivo 
che sa. Scene d azione tecnicamente a 

posto, mj fin. a se stesse perfino in un 
gioco di guida dalla connotazione arcade 
quale quella di The Run Insomma. 

divertente. 




la vita che per vincere una gara. 
Avete presente in Africa, il leone 
e la gazzella? Be', in America, che 
siate un leone della strada asfaltata, 
una gazzella della savana urbana 
o (in) una pantera della polizia 
metropolitana, cominciate a correre! 
Si, perché oltre a un sacco di bolidi 
diversi, in The Run vi capiterà anche 
di guidare un'auto della polizia di 
Chicago, inseguiti da un elicottero 
che vi spara addosso mentre evitate 
barili esplosivi scaricati da un treno 
merci che, poco dopo, rischiera di 
travolgervi da appiedati. 

"Quick time event" a parte, è 
il gioco nel suo complesso ad 
accelerare sulla strada dell impatto 
scenico, frenando decisamente 
in termini di tecnica al volante. 
Rivelatore, in questo senso, è 
l'utilizzo che Black Box fa su PC 
del motore grafico Frostbìte 2 di 
Battlefìefd 3 , spinto si a tavoletta 
per quanto riquarda illuminazione, 
effetti volumetrici e particolari, ma 
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MULTI-RUN 

Oltre alle sfide asincrone incoraggiate 
dall'imprescindibile registro online 
Autdog, Need for Speed: The Run 
prevede una modalità multiplayer in 
cui confrontarsi direttamente al volante 
contro altri giocatoci in gare all'ultima 
spoftellata. Le partite multiplayer sono 
organizzate in playlist composte da vari 
tracciati, da votare nelle apposite lobby 
una volta collegati online I sistemi 
dei punti esperienza, Irvelli pilota e 
ricompense multiplayer e single player 
sono intelligentemente integrati. Per 
quanto semplici, piuttosto tradizionali 
e non esageratamente personalizzabili, 
le corse multi giocatore di The Run 
divertono e scorrono veloci, prive di 
problemi tecnici (almeno nel corso dell» 
). Anche in questo 





zavorrato dal tetto massimo di 30 
FPS tipico dei racer su console. 
Ed è noto che, a livelfo di tecnica di 
guida, qualche frame al secondo in 
più aiuta maggiormente rispetto a un 
coreografico lens flare HDR, no? 

L'approccio in stile "showtime" 
disimpegnato, d'altronde, 
è perfettamente coerente a 
meccaniche che fanno della solida 
semplicità la loro forza. Destra 
e sinistra, acceleratore e freno, 
turbo-nitro e cambi-auto (volanti, 
dai benzinai), tante strade asfaltate 
e poche scorciatoie sterrate. . . e il 
gioco è fatto! La fìsica degli impatti 
e la manovrabilità delle fuoriserie 
sono tarate in modo da titillare 
i riflessi del giocatore sul breve 



l'abilità sul lungo periodo. 
Le tecniche di guida e le tattiche di 
gara si riassumono sostanzialmente 
in un oculato utilizzo e ricarica 
del nitro N^O in stile Surnout, 
ma con derapate, sportellate, 
incidenti e acrobazie al volante 
molto meno fantasiose, efficaci e 
spettacolari. Secondo il livello di 
difficoltà selezionato, poi, durante 
la corsa in single player il giocatore 
può contare su un certo numero 
di "reset", ovvero di npartenze 
dall'ultimo checkpoint attraversato 
nel corso del relativo stage, 
evitando di doverlo ricominciare 
da capo a seguito di una sfortunata 
collisione o un maldestro 
fuoristrada. 

Una struttura di gioco tipicamente 
arcade che si applica anche alla 
modalità Sfide in Serie, fatta 
appunto di sfide sìngole slegate 
dalla Corsa principale, e a quella 



muitiqiocatore, cui dedichi 
approfondimento specifico. Modalità 
tanto semplici quanto ben integrale 
con quella principale, necessarie ma 
non sufficienti a un allungamento 
soddisfacente della longevità di 
un Need for Speed che si prende 
un po' troppo alla lettera quanto a 
"bisogno di velocità". 

Giocando a livello di difficolta 
normale tra i quattro disponibili, 
infatti, si può finire La Corsa da costa 
a costa in un pomeriggio, cosa che 
non rende giustizia agli enormi spazi 
americani. Panorami incredìbilmente 
ampi e vari, come invece ben 
evocato a livello tecni 
Need for Speed: The Run. E v 
dice qualcuno che il "coast to 
negli USA l'ha fatto davvero, anche 
se in senso inverso e correndo 
un po' meno Curve pericolose 
comprese. . 

Giovanni Immobile 
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Finalmente, qualcuno ha realizzato un 
videogioco per tutti gli orfani del Carnei Trophy! 



■ "t./'IM'M DOPO 



spigalo <e 
quando uli 

dispoglivi 



un p..o di oi«ok 
"Itgftrti»-. 

fuori luoqo in 



iver visto 
manageriali di 

pizzeria, simulatori di babysitter e 

giochi di corse con trattori, si può 

affermare che esiste un videogame per 

tutto (o quasi). 

Anche por i fan del fuoristrada: 

quello \ 

fatto di ostacoli 

insormontabili, 
al limite 



-toruont" 4l poi 
di -coppi» "lin 
.noi.»., -.or„u.' 

delle .«un, . 
-Bio«lilon.-J 




il 



a bordo di macchine in grado di 
in condizioni e direzioni che 
sfidano le leggi della fisica In Off-Road 
Dnve saremo chiamati a prendere 
parte a una serie di competizioni 
ambientale nei luoghi meno ospitali 
del pianeta, dalle lussureggianti 
foreste della Thailandia alle rocciose 
montagne della Russia, ai deserti africani 
per arrivare alle sterminate praterie 
dell'Australia, ovunque d siano percorsi 
che impennerebbero un alpinista, ma 
che noi dovremo affrontare a bordo di 
uno dei veicoli che il gkxo ci mette a 
disposizione. 

Il tutorLì. iniziale serve per prendere 
confidenza con i dispositivi montati 
a bordo dì un moderno fuoristrada. 
ia trazione integrale, le marce ridotte 
per sfruttare tutta la coppia disponibile 
anche a bassa velocità, i differenziali 
autobloccanti per garantire la "presa" sul 
terreno anche quando una ruota perde 
aderenza, la regolazione manuale della 
pressione degli pneumatici (più sgonfia 
la ruota, maggiore il grip), il verricello 
per cavarsi d'impiccio quando tutto il 



resto fallisce, e le barre metalliche da 

infilare sotto te ruote per quando ci si 
ritrova impantanati. 

Riuscire a capire quando sia meglio 
.ri 3VC DDSaè una delle principali 
sfide di Ofi-RoadDrwe, che richiede un 
approccio diverso da quello cui ci hanno 
abituati i titoli di corse più tradizionali", 
ossia premere I acceleratore a tavoletta 
e cercare di andar sempre più veloci 
possibile. Anche qui si vince tagliando 
per primi il traguardo, ma la fretta è 
quasi sempre cattiva consigliera, e 
fonte primaria di grande frustrazione. 
Per ottenere i risultiti migliori occorre 
un approccio ragionato alle gare e 
non farsi spaventare dagli ir 



"La fretta è 
quasi sempre 

cattiva 
consigliera" 



Nella confezione di Off ffoad Onve 

codice personalizzato che 
permette a< possessori di ui 
sul sito di fX Interactive di sbloccare 

■KhoM 

il cùdke per giocare in multi player, da 
inserire dall'omonimo menu del gioco. 
Ancora, una guida strategica che offre 
alcuni suggerimenti su come migliora/e 
le proprie performance in fuoristrada e 
tirare fuori il massimo da ogni veicolo 
Perfinire, il codice reqala 300 punti 
(valore 3 euro) da spendere sul FX 
Classtcs Online Store, per esempio per 
scaricare le versioni digitali) (e complete) 
di Runoway e Imperrvm - Le grandi 
battaglie di Roma. 




Va detto che il gioco non nsparmia 
momenti di esasperazione e di 
frustrazione, specialmente quando ci 
si trova irrimediabilmente bloccati in 
una buca o a cavalcioni di un tronco 
senza possibilità di nprendere la gara, 
magari dopo otto o nove minuti di 
corsa, e si è costretti a ricominciare 
da capo. La pazienza dei più tenaci, 
tuttavia, sarà ampiamente ricompensata 
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ni veicoli del gioco si suddividono 
x categorie in base al tipo di 
competizione cui possono prendere 
parte; Classe TP- 2, Classe TP 3 , Classe 
Super open . classe Doublé Wìshbone. 
Classe Leaf Spring, Classe U, Classe 2, 
Classe Pro. e Classe Super Pro. 
Nelli sezione Officina è possibile 
modificare l'aspetto estetico e cambiare 
tipo di gomme < 
le impostazioni predefìni 
rappresentano sempre il 

più efficace tra gestione < 

maneggevole zia. ma per ottenere 
i mighon multati su un particolare 
tracciato potrebbe essere fondamentale 
intervenire su questi parametri. Peccato 
che, in un titolo così intrinsecamente 
simulativo, non sia possibile modificare/ 
potenziare nessun altro elemento 
delle vetture, per esempio alcune parti 
del motore, i rapporti dei cambi, la 
potenza del verricello, o qualsiasi altro 
dispositivo presente sulle macchine. 






dalla soddisfazione di essere riusciti 
a padroneggiare un circuito, di aver 
superato ogni suo ostacolo con abilità e 
perizia. Anche perche la simulazione è 
davvero curata e realistica, a cominciare 
dalla guidabilita delle diverse vetture, 
che cambia drasticamente da una dasse 
all'altra e secondo gli aiuti attivati in un 
determinato istante, passando per le 
diverse tipologie di terreno su cui si 
svolgono le competizioni, per arrivare 
alla deformazione in tempo reale dei 
tracciati (per esempio, i solchi nel 
fango scavati dal pattinamento delle 
ruote, che si mantengono da un giro 
all'altro) che modifica dinamicamente 
la risposta della vettura. 




Il lungo campionato e suddiviso in 
diversi eventi, ciascuna dei quali 
composto da tre gare: il piazzamento 
al termine di ogni competizione (cui si 
somma il risultato di eventuali percorsi 
speciali inseriti nel circuito) permette di 
ottenere punti che sbloccano nuove 
gare e vetture- Come nella realtà, le 
corse si svolgono contro i migliori 
tempi degli avversari, nelle opzioni 
è comunque possibile decidere se 
visualizzare o meno il "fantasma" del 
primo in graduatoria, così da mantenere 
un rrfenmento visivo nel corso della 
gara. Esistono ferree regole da 
rispettare, che penalizzano in maniera 
fin troppo severa gli errori compiuti 
durante una gara, come l'uscita, di 
pista, il ribaltamento, l'abbattimento 
dei delimitatori del tracciato, e via di 
questo passo. Il parco auto è piuttosto 
variegato, e composto da una ventina 
veicoli: pur non essendo su licenza, si 
tratta di automobili "molto" simili alle 
controparti reali, che un occhio esperto 



non faticherà a individuare. I fuoristrada 
sono divisi in classi e si distinguono per 
i diversi valori di coppia, accelerazione, 
manovrabilità e tenuta dì strada. 

Per concludere, un doveroso cenno 
all'aspetto tecnico mosso dall'Unreal 
Engine 3 , Qft-Road Drive è un titolo 
più che buono, con vetture curate 
e piste ricche di dettagli, anche se 
non particolarmente definiti. Ottimi 
gli effetti a video, che 'sporcano" il 
monitor con schizzi di fango, polvere 
e gocce d'acqua, contribuendo al 
coinvolgimento complessivo. Rispetto 
e d'anteprima di cui vi 
o scritto nello scorso numero, 
la visuale dalla telecamera estema risulta 
meno fastidiosa, mentre quella interna, 
seppur maggiormente "realistica", 
rende più difficile onentarsi sul tracciato 
e può provocare una vaga 
di mal di mzrt: o. per meglio dire, 
d'auto. 



Gabriele Farnesi 
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Simbin continua a spremere la sua simulazione. 




sviluppate^ 



SIMBIN 

svedese che da anni deli 
appassionati di simulazioni di guida. 

E il team che ha creato GTR - FIA 
GTRoctnggame, GTR 2, GTLegends 
e, infine, la serie Race, di cui andremo 
ad analizzare l'ultimo "capitolo ". 
Caratteristica comune di questi giochi 
è l'essere basati sul motore gMotor di 
(SI, lo stesso di ffaclor. Se, iniiialmente, 
i prodotti Simbin rappresentavano lo 
stato dell'arte in ambito simulatrvo, 
col tempo il gruppo non e nuscito ad 
amministrare il vantaggio, tanto che le 
ultime produzioni non tengono il passo 
né sotto il profilo del realismo (i&aang e 
il recente Project CARS sono molto più 
avanti), né sotto quelk) delta tecnica (con 
i vari SHFTc DiRT che dominano). 

Race Injection, purtroppo, non 
migliora le cose, essendo una raccolta 
delle ultime espansioni uscite frna 
non richiede il titolo base per essere 
giocato), più precisamente WTCC 
201 0. STCC 2, Formula Roceroom, GT 
Power Expans/on e il Retro Pack. Chi 
lo acquisterà, di conseguenza, potrà 
contare su un parco auto discretamente 
vasto, che comprende Seat Leon, Pagani 
Zonda R, BMW M3 GT2, Volvo S60, Alfa 
Romeo 1 56 e anche delie monoposto. 



in particolare le ftftl , Persino I tracciati 
nmangono quelfc ormai noti ai 
possessori di Race, fra cui spicca l'ottimo 
Macao, una stretta pista cittadina che farà 
la gioia di chi adora la guida tecnica. 
Niente di particolarmente nuovo, 
insomma, fatta esclusione per il prezzo, 
di quasi 30 euro, che proprio bruscolini 
non sono per una raccolta di contenuti 
^caricabili dedicati a un titolo usoto 
ormai cinque anni fa. Graficamente, non 
sono stati fatti passi avanti, e ì circuiti 

"Spicca II 

tracciato di 

Macao" 

rimangono quelli dì sempre, dunque 
senza ricorrere a tecnologie come 
il laser5can per la loro riproduzione. 
Sotto il profilo del piacere della guida. 
Race InfecPon potrà attrarre chi cerca 
una simulazione abbordabile, semplice 
da apprendere e non troppo punitiva, 
ma deluderà chi, nel frattempo, si e 
abituato a prodotti più rifiniti e ambiziosi, 
come il punto di riferimento iRocing. 
Rispetto a quest ultimo, Race Infection 
ha il vantaggio di non richiedere un 
abbonamento mensile e di permettere 



Le d>fferenze e 
.n di Race 07 
prevali 

disponibili, injection ci 
disposizione le auto del WTCC 2010 
(Seat Leon TD( e Chevrolet Cruze e 
BMW E90 320iJ e quelle dello STCC 
(il campionato turarne svedese, che 
include Volvo CÌO e S60, Opel Astra, 
Chevrolet Lacetti e Honda Accord, 
fra le tante) A queste si aggiungono 
delle macoW stonine realizzate fra la 
fine degli Anni "60 e i primi Anni 70, 
come la Carfaro del 70. la Corvette 
del '7<» e la Mini Cooper S del '68 
Per aggiungere un po' di pepe, non 
mancano più potenti bolidi come le 
Pagani Zonda e le Matech GT. mentre 
chi adora le ruote scoperte sarà 
contento di mettersi ai volante delle 
monoposto delb formula RRl 



di disputare una partita online quando 
si vuole, senza preoccuparsi degli orari 
ufficiali e dei requisiti di patente, ma 
di contro non ci si può aspettare un 
matchmaking degno di questo nome 
né la finezza delle regole ufficiali che 
rendono il prodotto di Kaemmer un 
vero e propno gioiello. 

Chi continua a giocare i precedenti 
capitoli di Race, con tnjection potrà 
dilettarsi con qualche auto nuova, ma 
se li avete abbandonati da tempo, non 
sarà quest'ultimo episodio a farvi tornare 
l'amore per i Simbin, Se, invece, non 
avete mai toccato un episodio di Race. 
crediamo che GTR Evolution - sempre 
dei Simbin - sa decisamente più 
stimolante: costa meno di Injection, e 
include la Nordshleife, il veccho tracciato 
del Nurburqring. ____ 

Alberto Falchi |- Tiri 



ispirandosi apertamente ali orda di 

GeanafWarì. r 

Xbox 360, Techland 
ha introdotto dei bonus che vengono 
assegnati completando sfide aqgi untive 
legate alle diverse ondate. A volle, 
chiesto di uccidere un tot di 
lombi con armi da fuoco, altre di t 
oggetti contundenti, e 
eliminare ' Non Morti facendoli cadere 
dai dirupi. L'idea è buona, ma non basta 
a conferire a Bloodbath Arena il brio 
che gli manca. 

■ Jfc recente moda delle 
L^^ modalità a orda, lanciata 
dalla serie di Geors ofWar, si sta 
espandendo a macchia d'olio. 

Si tratta di particolari sfide, 
solitamente cooperative, che 
chiedono ai giocatori di resistere 
il più a lungo possibile a ondate 
di nemici sempre più forti, con 
qualche secondo di pausa tra un 
assalto e l'altro per leccarsi le ferite 
e recuperare armi. Il tutto si svolge 

di fuga e si combatte fino all'ultimo 
respiro. 

Bioodbath Arena, il primo 
contenuto scaricabile (DLC) dì 
Dead Island, altro non è che 
una canonica modalità orda, da 
affrontare à^ soli o in compagnia 
(fino a quattro partecipanti, come 
nella campagna principale). 
I nostri eroi si imbattono in un 
gruppo di militari annoiati, con 
munizioni e provviste in quantità, 
che ingannano il tempo facendo 
a gara a chi uccide più Non Morti. 
Per farlo, hanno dato vita a quattro 
campi di battaglia (raccolti in una 



Benvenuti al campionato mondiale di caccia 
allo zombi. 



zona accessibile dalle mappe 
del viaggio rapido) con diverse 
strutture, in cui la difficoltà è 
dettata più dalla possibilità di 
incanalare e tenere sotto controllo 
gli zombi che dalla loro quantità 
Anche nelle ondate più avanzate, 
infatti, non si superano i 



"La quantità 

di contenuti 

è piuttosto 

limitata" 

più concitati delle missioni 
principali e, soprattutto, non ci 
sono nuovi nemici. Sarebbe stato 
bello poter utilizzare barricate e 
predisporre difese nei momenti 
di pausa, come succedeva con gli 
zombi di Black Ops o con lo stesso 
Gears ofWar 3. ma invece ci si 
limita a sparare e sferrare calci. 

La quantità di contenuti, in ogni 
caso, è limitata: quattro arene 
non sono tante e chiunque abbia 
già trascorso qualche ora con le 




e l'espi 

molto da quella della campagna 
principale, dove al brivido della 
sopravvivenza si aggiunge 
I interesse per la trama. Il fatto 
che i punti esperienza guadagnati 
siano validi anche nell'avventura 
vera e propria è un ottimo modo 
per salire di livello, e l'aggiunta di 
qualche progetto per potei 
le armi vi farà rispolverare il 
banco da lavoro. Impossibile. 
però, non pensare che Techland 
avrebbe fatto una figura migli 
includendo Bloodbath Areno 
gioco base. 

Fabio Bortolotti 
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Un titolo ormai troppo vecchio: Qualche vettura 
!■ pio noi i sufficloont por riaccendo.!** la 
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Da DLC che aggiunge una modalità gradevole, 
au poca originati t eoa etmani ridotti. 
Considerando il prezzo, Btoorffeitn Arena i 

consigliato solo a chi si è innamorato follemente 

di Dead (sfami 

MULTIPLAYER i |MAPPE 
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■ 1 ■ ANCHE 



e fra 
diesi 



(urti nvTKivf. 




tati dei tower deterse, 
a causa di uno stile di gioco spesso 
poco vario, una chance al gioco 
di Trendy Entertainment dovreste 
comunque concederla. A patto di 
amare i GdR d azione più semplici e 
coinvolgenti, visto che è in questo 
genere che Oungeon Oefenden 
pesca le sue migliori caratteristiche. 



,a di saltar 







però, cerchiamo di spiega 
l'essenza dei tower defense a chi 
non ne sa niente: in un contesto 
strategico semplificato, il giocatore 
deve proteggere la sua proprietà 
(il "castello", per l'appunto) 
dal continuo assalto di nemici 
guidati dalle Intelligenze Artificiali, 
disponendo trappole e difese sulla 
strada che porta al cuore dell'arena. 
Dungeon Defenders, dal canto suo, 
utilizza una variante sfruttata da altri 
titoli, come Sonctum e Orcs Must 
Die!, in cui al giocatore è concesso 



di partecipare direttamente alla 
battaglia, con armi in pugno e 
dinamiche marcatamente d'azione. 
In corrispondenza delle pause 
fra un'ondata e l'altra, nell attesa 
di avversari ancora più forti e 
numerosi, è dunque possibile 
mettere in pratica le regole 
classiche dei tower defense. 
attraverso la scelta e I applicazione 
di barricate e unita difensive, 
mentre ali inizio dello scontro 
vero e proprio, quando i mostri 
sfondano il portone, è necessario 
gettarsi nella mischia menando 
fendenti a destra e a manca. 
Tutto ciò è vero anche nel caso 
di Dungeon Oefenden, che però 

"L'ibridazione 

fra generi ò 

praticamente 

perfetta" 



L'incipit fanrasy deMa trama di Dunqeon 
Defenders è quasj un semplice pretesto, 
anche se risulta simpatico e ben 
pensato. Tre piccoli apprendisti sono 
lasciati soli dai relativi maestri, partiti per 
una crociata contro il male, e guarda 
caso sì trovano a fronteggiare l'attacco 
di Orchi e forre dell oscurità Ciò. nella 
pratica, si traduce in eroi dalla buffa 
caraReriziaiione estetica, che devono 
speda lizzarsi nelle stesse discipline 
dei padroni, difendendo una dopo 
I altra tutte le aree del castello. Le classi 
disponibili all'inizio sono Cavaliere. 
Cacdaince. Apprendista e Frate, e si 
carattenzzano rispettivamente con la 
capacita di maneggiare armi pesanti, 
di colpire con balestre e pistole, di 
servirsi della magia e dì utilizzare poteri 
dal valore più strateqko A ogni ruolo 
corrisponde un diverso set di abilita 
e unita dì difesa, naturalmente, anche 
se quella appena esposta rappresenta 
solo I offerta di base ai livelli più alti è 
possale sbloccare la classe del Barbaro 
e deda non meglio precisata "Series 
ÈV". mentre un contenuto scancabile e 
già stato pubblicato su Steam, con un 
pacchetto di eroi nuovi di zecca 



aggiunge allo schema una serie 
di caratteristiche di ruolo dalla 
notevole profondità, mettendole al 
servizio di una struttura cooperativa 
divertente e ben fatta: fino a quattro 
giocatori possono affrontare le 
1 3 missioni della campagna e un 
numero di sfide quasi doppio, con 
regole e obiettivi ad hoc, curando 
le abilità e l'equipaggiamento del 
personaggio lungo una crescita 
fondata su punti esperienza. 
Durante i passaggi di livello, 
vengono forniti nuovi strumenti, 
dai poteri speciali alle unità di 
difesa (sempre più fantasiose ed 
efficaci, ognuna potenziarle per tre 
volte), ed è consentito migliorare 
l'eroe nelle sue capacita primarie e 
nell'equipaggiamento. 

Quest ultimo aspetto, molto 
rilevante per lo schema di gioco, 
è legato al trittico casualità/ 
potenziamento/vendita, tipico degli 
GdR d azione in stile Torchlight 
le armi e i pezzi di corazza sono 



)GMC GENNAIO 2012 




reperibili sul campo, in appositi 
forzieri e nei pressi dei nemici 
uccisi, oppure possono venir 
comprati da un altro giocatore o 
da un venditore artificiale, in tutti 
I casi, i poteri e il costo associato 
agli oggetti sono generati in 
modo casuale, magari a un livello 
non ancora disponibile, mentre 
denaro e Mana sono necessari 
per migliorare i singoli strumenti. 
Ciò dà luogo a una continua 
corsa al pezzo migliore, affiancata 
dall'introduzione di generosi 
contenuti, in termini di abilità, 
difese e quant'altro, a fronte di una 
difficolta sempre crescente 
E la ricetta sembra quasi nuova, 
per quanto sia stata utilizzata da 



affiancata alle stringate logiche 

ir defense: in Dungeons 
Defenders non c'è alcun luogo buio 
da esplorare, e nessun mostro da 
stanare fra stanze e corridoi, perche 
le orde vanno sempre nella stessa 
direzione e hanno sempre lo stesso 
scopo, semplice e lineare, portando 
tutta l'attenzione del giocatore 
sulla crescita del personaggio. 
Allo stesso tempo, gli sviluppatori 
hanno disegnato ottime mappe ed 
elaborato trappole e unità funzionali 
e appropnate, per mettere alla prova 
le capacita strategiche dei giocatori e 
la loro maestria nel sfruttare abilità e 
difese complementari. 

Quanto abbiamo descritto fin qui 
lo troviamo inserito in un mondo 
fantasy volutamente allegro e 
sopra alle righe, retto da un uso 
competente dell'Unreal Engine 3 
(con qualche trascurabile bug) e da 
un accattivante stile grafico. Uno dei 



pochi appunti che si pos 
Dungeon Defenders, comunque r 
trascurabile, risiede nella proposta 
relativamente di nicchia dell'offerta 
dì gioco: è possibile vivere tutte le 
missioni in solitario, naturalmente, 
ma da ogni caratteristica del titolo 
balza fuori una predisposizione quasi 
estrema per il gioco cooperativo, 
anche in termini di difficoltà. 
Tra i potenziali difetti, poi, c'è anche 
la controversa struttura data al 
comparto online, rigidamente diviso 
tra eroi per le partite ufficiali, da una 
parte, e personaggi liberi dall'altra, 
dal momento che solo questi ultimi 
possono essere esportati dalle 
partite m singolo alle istanze in 
cooperativa. Se tali caratteristiche 
non vi infastidiscono, però, sappiate 
che Dungeon Defenders è un gioco 
dalla fattura sopraffina, un mignon 
per intenditori. 



Joseph Mas sena 





A ■ Casi Trwdy faiterteime* I 



-<' Trend* ErrteftFÌrfwrrt ■ 



- 1 Kttp -jtaart stemyam nixam ■ 




- Srs Mn CPU dual core, 1 Gfl RAM, Scheda 3D 256 

MG PS 3,0, Internet per acquistano 
■ Sisrera Corraglaro CPU dual core 2 GHi, 2 GB 

RAM, Scheda 30 512 M8 PS 3 
• Muvtipaye' Internet 



Fonde a» maestria le tra strategiche dei tower deterse 
taraoereacte di GdR fazione. La Urte 



IE 



GENNAIO 201 2 CMC SI 




OIOCATI PER VOI 



:r^«i:4ii 



Dopo le battaglie di Shogun 2, il Giappone 
feudale diventa saga dinastica. 



■ i ' ■ 



D, potrebbe 



k«i di di^h,. ctw 
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E un periodo d'oro, 
v.deoludicamente parlando. 
per chi apprtna la turbolenta 
storia bellica del Giappone. 

Shogun 2, l'ultimo capitolo 
dell ormai classica saga Total War, 
ha tratteggiato il Sengoku lidai. 
il sanguinoso periodo delle lotte 
feudali nipponiche, con grande 
spettacolarità e atmosfere degne 
di un film dì Kurosawa Se il titolo 
di Creative Assemblv raggiunge 
l'eccellenza quanto a potenza 
visiva e grandiosità dell'esperienza, 
mostra il fianco a qualche 
critica per ciò che concerne la 
trasposizione politica dell'epoca. 
Proprio in quest'ambito 
scarsamente presidiato s'inserisce 
Sengoku, ultima fatica di Paradox. 
Il nuovo nato della casa svedese 
è uno strategico su larga scala, 
in tempo reale ma fortemente 
dipendente dalla pausa attiva, la cui 
struttura è sorretta dal Clausewitz 
Engine, già capace di conferire 
solidità a Europa Universali^ III 
e Victoria II. In questo senso, 
Sengoku è un capitolo piuttosto 
conservativo nella lunga serie 
strategica firmata Paradox, un 
titolo che recupera elementi e 
meccaniche dai predecessori e li 
riadatta al contesto del Giappone 
medievale. Al di là delle ovvie 
somiglianze con i giochi recenti. 
pero, una parentela spicca più delle 
altre: quella con il vetusto Crusader 
Kings, un peculiare "simulatore 
di feudalesimo" ambientato in 
Europa tra l'anno Mille e il primo 
Rinascimento. È proprio da qui 
che deriva l'enfasi di Sengoku 
sulle dinastie e sui rapporti di 



vassallaggio, oltre alla grande 
importanza attribuita ai personaggi 
con le loro capacità e i loro vizi. 

Sengoku si articola in una 
lunga campagna libera, giocabile 
in singolo o in multiplayer, che 
procede fino al 1620 e può 
cominciare, alternativamente, con 
la guerra Onin del IMI o con il 
Sengoku (idai vero e proprio, nel 
15 SI II campo di battaglia è il 
Giappone, suddiviso in circa 350 
province storiche, con ! esclusione 
dell'isola settentrionale di 
Hokkaido una mappa, peraltro, 

"Riesce a 
cogliere lo 
spirito del 
Giappone 
feudale" 

particolarmente gradevole alla 
vista Come accennavamo, siamo 
chiamati a impersonare non 
Unto una compagine statale, 
guanto un personaggio, sia esso 
il capo di uno clan maggiori, un 
daimyo, cioè un signore feudale 
indipendente, oppure un vassallo 
con l'appannaggio di una singola 
provincia. L'obiettivo è semplice: 
conquistare almeno una meta 
deJla mappa e rivendicare il titolo 
di Shogun. Già dalle premesse, 
Sengoku sì presenta come un 
gioco più semplice rispetto alla 
media Paradox: mancano tanto la 
complessa gestione economica 
di Victoria It, quanto l'elaborata 
componente militare di Heorts of 



^^ 



trtolo dr respiro 

on offre spazio afta tattica, 
de pilastri 
di Shogun 2. Le battaglie si risolvono 
senza alcun intervento da parte del 
giocatore - al di là de* ordine di ritirata - 
ma sono comunque abbastanza 
complesse, e tengono conto, tra le 
altre cose, del terreno e dell'abilita dei 
comandanti La scelta di unita si riduce 
a fanteria, cavalleria e, più tardi nel 
corso della campagna, archibugieri! 
laddove saremo liberi di decidere la 
composi Done della nostra guardia 
personale, il grosso dell'esercito tara 
composto dalile leve provinciali, sulla 
cui consistenza numerica e varietà 
non avremo akun controllo Una 
volta sconfitte le armale avversarie sul 
campo, potremo assediarne le citta, un 
processo ptu o meno lungo, secondo 
quanto sono solide le fortificazioni Dal 
momento che le province conquistate 
passano subito sotto il nostro controllo, 
è possibile spazzare via un intero clan 
con un attacco ben congegnalo 





Iron tu, e il respiro è certamente 
meno ampio rispetto a Europa 
Universais Ut. Ciò non significa ch( 
Sengoku sia, in senso generale, 
un titolo superficiale: le variabili 
da considerare sono parecchie, e 
alcune piuttosto peculiari. 
Innanzitutto, bisogna a: 
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L>n gioco ambientato in Giappone non 

-si dallo schierare i celebri 
assassini in nero del Sol Levante, » ninja. 
In Sengoku, è possibile rivolger» ai clan 
nifiD che appaiono di unto in tanto nelle 
nostre province, per commissionare 
l'omicidio d" "vali scomodi oppure il 
sabotaggio di un edifìcio. Non manca 
la possibilità di ordire ptarw segreti, per 
esempio organizzare l'attacco a un rivale 
coinvolgendo un certo numero di dan 
limrtrofi. oppure usurpare la posizione 
del nostro signore feudale. Tutte 

u die possono 



del nostro clan. | 
una riserva di punti che può essere 
spesa per dichiarare guerra e perpetrare 
azioni osbli Scendendo troppo m fretta 
i gradini dell'infamia, però, si nsch*a di 
provocare rivolte inteme e catastrofi 








possono essere migliorate, s 
punto di vista economico, sii 
quanto concerne le fortificazioni 
grazie ali intervento diretto dei 



nistn 



? ospit; 



a -or 




la sopravvivenza alla propria 
dinastia, allestendo un'oculata 
politica matrimoniale che garantisca 
tanto legami politici con le fazioni 
più potenti, quando numerosi 
eredi. E necessario, poi, gestire 
la piramide feudale al di Là delle 
poche province che costituiscono 
il dominio personale del signore, 
tutte le altre andranno distribuite 
a personaggi minori, che possono 
rivelarsi buoni amministratori 
oppure assoluti incompetenti, 
cosi come vere e proprie "quinte 
colonne" pronte a tramare 
nell'ombra a nostro danno. Le 
province stesse sono rappresentate 



fanti ash.gar 
Queste compagini provinciali 
rappresentano il grosso delle 
nostre forze, e andranno richiamate 



del signore non basti, da solo, a 
sostenere il peso di una guerra. 
I conflitti stessi sono, poi, piuttosto 
rapidi, le battaglie vengono risolte 
sul piano strategico senza interventi 
diretti di parte del giocatore, e fé 
province possono essere annesse 
direttamente, senza necessità dì 
un trattato di pace che ne ceda la 
proprietà: caratteristica, questa, che 
risulta particolarmente letale per 
i clan minori, la cui sopravvivenza 
è, sovente, più una questione di 
fortuna che di scelte oculate, anche 



povero di opzioni rispetto a Europa 
Universali^ Ut e Victoria //. 

Sengoku riesce nel non facile 
compito di cogliere lo spirito del 
Giappone feudale, un'epoca di 
estrema instabilità politica e militare, 
segnata dalle gesta di grandi 
personaggi come Takeda Shingen 
e Oda Nobunaga Dal punto di 
vista strettamente ludico, però, il 
titolo sembra soffrire 
crisi d identità e pesca a piene 
dal campionario Paradi 
offrire un'esperienza coerente e 
profonda quanto i predecessori. 
La strategia non manca, certo, ma 
per il giocatore veterano è forte I; 
sensazione che Sengoku sia stato 
costruito a tavolino, con perizia 
ma senza vera ispirazione, per 
cavalcare l'onda lunga del 
di Shogun 2. 

Claudio Chianese 
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Al gioco del trono, o si vince o si muore. 
Nel mentre, però, ci si annoia parecchio. 



Genesi* ricorda, rwqli intenti, un 
altro titolo ambfnoso tfepoòfe - The 
Revolution, firmato dall cptqono di 
Molyncux. Bemis Havubrv Entrambi i 
giochi ngettano l'enfiasi militaresca tipica 
degli strategici, mirando a 
9 KveBi drversi. una simulazione 
diplomatica e politica, tutti e du* si 
risolvono in boardqame elettronici, 
unica alternativa quando ci si rende 
nutrito ambizioni 
Cyanide ha tenuto di portare 
schermo lo sp«nto delle "Cronache", 
n un certo senso ci è riuscita : : 
di b delle rigide regole e delle ui 
stereotipate, si intravede il gusto 
dell »ntngo tipico di Martin. Peccato che 
tale sottigl^zw possa essere colta solo 
dagli amanti della saga, gli st 
avrebbero, verosimilmente, desiderato 
un uso più proficuo della licenza e 

personaggi ed eventi di Wesleros. 




FARE 



è diffìcile, morto 
diffìcile. Se, in ambito vidcoludìco, 
il problema si pone in maniera soJo 
relativa, parlando di romanzi è raro 
trovare opere valide. 

Le "Cronache del ghiaccio e 
del fuoco", di George R. R. Marlin 
rappresentano una gradita eccezione. 
Un mondo medieva leggente costruito 
con grande cura, in cui maghi da circo 
equestre, Orchi ed Elfi cedono il passo 
a trame bizantine e intrighi di corte: 
tutte cose, ammettiamolo, diffìcili 
da trasporre su. monitor La strada 
di Cyanide era, quindi, in salita dal 
principio, e b scivolone prevedibile. 
Il risultato è A Carne ofThrones: 
Genesis, un titolo che ha l'anima del 
boardgame e ben scarsa potenza 
evocativa. La campagna, ispirata agli 

ti delb storia antica di Westefos - 
cosi si chiama il mondo ideato da 
Martin - funziona tutt'al pfù come un 
lungo, tedioso tutoria!, una sorta di 
riassunto tanto delle meccaniche di 
gioco quando della vicenda stessa: una 
modalità, a dire il vero, trascurabile. 
Più interessanti le schermaglie, Unto 
in singolo quanto in multi gioca (ore, 



che ci vedono al comando di una fra 
le otto case nobiliari, con il compito 
di conseguire quanto più prestigio 
possibile, tramite l'ottenimento 
di ricchezza e potere. Il confronto 
avviene su una mappa suddivisa in 
territori e punteggiata di città e castelli, 
e ciascuna "pedina" ha una funzione 
ben precisa all'interno del sistema di 
regole: gli emissari stipulano allearne 

"Truppe 

generiche si 

affrontano 

in scontri 

piuttosto 

miseri" 

con i centn neutrali e accordi segreti 
con i borghi nemid. le spie rivelano 
tali macchinazioni e i tentativi di 
corruzione, le dame contraggono 
matrimoni diplomatici, ma sono 
vulnerabili alle Urne degli assassini, e 
cosi via. Quando i conflitti fra le casate 
si fanno serrati, il regno precipita 




nella guerra e la diplomazia lascia il 
campo al reclutamento di truppe e alla 
conquista. 

Sulla carta, si tratta di dinamiche ben 
congegnate: peccato che si riducano 
a una sorta di gioco al rimpiattino, il 
cui ritmo è dettato da una ripentiva 
danza di mosse e contromosse, chiaro 
segno che il ghoco avrebbe funzionato 
mollo meglio a turni. Deludente 
anche l'aspetto militare, che vede 
truppe generiche affrontarsi in scontri 
piuttosto miseri Per non parlare della 
grafica, vetusta, povera di dettagli 
e generalmente sgradevole- Dietro 
Genests c'è un idea teoricamente 
valida, ma forse inapplicabile con 
successo: quello che ne consegue è 
un titolo che percorre zoppicando la 
strada della sperimentazione, e sì ferma 
lontano dal traguardo _____ 

Claudio Chianese I" «irì 



Durante la nostra prova, ci siamo 
resi conto di un fastidioso problema 
che appare quando Shogun _? e le 
sue espansioni vengono installai» %u 
un portatile dotato di due schede 
video. È pratica sempre più comune 
per le società che costruiscono 
laptop dotarli di una scheda a "bassa 
potenza" (come una Mobile Intel HD) 
per risparmiare batteria quando non 
si usano programmi che richiedono 
grandi prestazioni, e di una più potente 
per quando sì devòera videoqiocare 
Il problema è che su alcuni modelli (tra 
cu. il nostro HP Pivillion DVf>-6170sl) 
Shogun _? sfrutta benissimo la potenza 
della Radeon 67 TOM acclusa, ma, nel 
pannello delle opzioni, -vede"' solo 
l'Intel HD. Il risultato è che tutte le 
opzioni grafiche del livello "Ultra" non 
sono accessibili, poiché il proqramma 
ritiene, erroneamente . che il PC non 
abbia abbastanza risorse per gestirle 
in attesa di una patch, è possibile 
provare a cambiare La gestione della 
scheda grafica dt "dinamica" a "fissa" 
nel B»OS, anche se, da quanto si legge 
su Internet, non tutti i giocatori afflitti dal 
problema sono riusciti a risolverlo. 




PIÙ 



e propria. Rise of 




___ y 




"secoli bui" del Giappone tornano a splendere! 



porta uni ventata 
di fresdieiia sui 
campi di battaglia 
di Shogun 2 con 
una campagna 
tutu nuova 
(per dimensioni 
può essere 

una delle quattro che componevano 
I espansione Krngdoms di Medieval 2) e 
un buon numero di unità e opzioni. 

RotS è, a tutti gli effetti, un "prequel" 
degli eventi narrati nella campagna di 
Shogun 2. Non solo perche si svolge 
quattro secoli prima, ma anche (come 
suggerisce il titolo) perché mostra a 
tutti gli effetti come si svolse I ascesa di 
uno degli ordini guerrieri pie {arnesi di 
tutti i tempi l ambientaiiorie ci riporta, 
infetti, nel periodo delb guerra Genpei. 
combattuta tra il 1 180 e il 1185 trai dan 
Taira e Miramoto, e che si concluse con 



la vittoria di quest'ultimo e b fondanone 
dello shogunato Kamakura da parte di 
Miriamolo Vontomo nel 1192. 

Il giocatore ha modo di scegliere quale 
condurre tra uno dei tre principali dan del 
periodo (a loro volta composti da due 
famiglie), e b modalità campagna non è. 
nella forma, molto differente da quella 
cui d ha abituato Shogun 2. Lo è però, e 
molto, nelb sostanza, grazie, soprattutto, 

"Le unità di 

samurai nel 

XII secolo 

sono poche 

e molto 

costose" 

al diverso "bilanciamento delb forza 
relativa delle truppe. L arte della guerra, 
nel XII secolo, era meno sofisticata, e 
le unità "d'elite" dei samurai facevano 
le loro prime apparizioni sui campi di 
battaglia Queste sono, in linea generale, 
ancora più rare e preziose lanche perche 
reclutarle costa morto), mentre i giocatori 
avranno a disposizione enormi masse di 
unita male armate e dal basso morale. 



ma capao di travolgere awersan più 
preparati con la forza del numero. 
Altre possibilità tattiche vengono dai 
nuovi agenti. I Sou demoralizzano i 
nemici, rafforzano il morale degli alleati 
e aumentano b feto» dei nostri territori, 
le Srwabvoshi sono seduttrici che 
possono convertire i nemid ala nostra 
causa, i Monomi sono un incrocio tra 
spie e assassini; i quasi impronunciabili 
lunstsatsushi sono una sorta di missionari 
capao di convertire intere armate (nonché 
di combattere la corruzione delle nostre). 
Infine, oli agenti guadagnano esperienza 
e sviuppano abita diverse che li rendono 
ancora più personalizzati 

D otS offre nuovi castelli da assediare 
e died tipi di unita navali, oltre a tutte le 
correzioni di bug contenute nelle patch 
pubblicate finora. La campagna, a nostro 
avviso, è ben bilanciata (come lo era 
quella di Shogun 2) e ogni fazione ha sa 
una posizione di partenza interessante, 
sia caratteristiche che b rendono 
unica. Rise ofthe Samurai propone, in 
definitiva, una grande mole di contenuti e 
una belb rinfrescata alb giocabilità per un 
prezzo contenuto. Se siete appassionati 
di Shogun 2, non c'è ragione per farvelo 
scappare 

Vincenzo neretta I 
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o delle ri 
naturali ha portato alla situazione 
che si può intravedere sin dai filmati 
introduttivi di Anno 2070 un pianeta 
Terra ben drverso da quello che 
conosciamo, con l'innalzamento del 
livello delle acque che ha sconvolto 
dovunque la vita. È un Anno che, 



"La l-A- è 

reattiva e 

In grado 

di gestirò i 

molteplici 

parametri" 



Questi uftM 
boni» nel gioco, 
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dell'una o dell'altra fazione in favore 
(o a svantaggio) del giocatore, che si 
trova ad affrontare la sfida in modalità 
profondamente diverse tra loro. 

In modalità Missioni Singoie, sono 
ben sette le mappe a disposizione, 
ciascuna caratterizzata da difficoltà e 
obiettivi ben precisi e differenti. 
La Campagna principale consta di tre 
capitoli suddivisi in diverse missioni, 
tra cui le prime hanno un carattere 
introduttivo. In questa modalità, la 
curva di apprendimento è ben calibrata 
e leviga quella complessità che gran 
parte dei giocaton può avvertire come 
un ostacolo, almeno inizialmente. 
Le due fazioni possiedono modi di 
a diversi e stili di vita 
per cui bisognerà fare i 
conti con il reperimento delle risorse di 
base e le esigenze della popolazione 

Ogni azione implica delle micro 
e macro conseguenze che si 
ripercuotono sull'isola (o sulle isole} 
colonizzata e sui rapporti con gli aftri 
Personaggi Non Giocanti, che di volta 
in volta possono assegnare delle 
missioni e quindi contribuire in qualche 
modo a tnfluenzare 



confronti dell'uno o dell'altro gruppo. 
Tale aspetto assume un peso maggiore 
nella modalità Partita Continua che. 
in mancanza di una storia di fondo, 
consente maggior libertà d' azione per 
un'esperienza di gioco profondamente 
longeva. 

L'Intelligenza Artificiale dà prova 
di essere reattiva e perfettamente in 
grado di gestire i molteplici parametn 
che concorrono al benessere della 
popolazione e alla crescita economica, 
insieme a quelli che tengono conto 
delta nostra reputazione con i vari 
leader controflati dalla CPU. Quanto 
più si riesce a far crescere ed evolvere 
la popolazione dell'isola, tanti più 
edifici avremo a disposizione per 
espanderci e aumentare il nostro 



peso polrtrco, oltre che militare 
sebbene quest'ultimo aspetto ; 
strumentale che strategico. 

Più il nostro insediamento < 
più la difficoltà di gioco aumenta, in 
funzione delle numerose variabili che 
in campo in maniera graduale 
o che mutano in concomitanza con 
le trasformazioni circostanti. Anche il 
commercio diventa una chiave di volta 
essenziale per sostenere l'economia 
della città. In questo senso, come in 
tutte te artre circostanze evidenziate. 
l 'interfaccia nitida, pulita e flessibile 
si presta a supportare quasi alta 
perfezione «I giocatore. Le informazioni 
basilan sulla popolazione, le entrate o 
le risorse naturali e quelle conservate 
nei depositi sono a portata di mano e 
la minimappa a lato completa il quadro 
d'efficienza. 

Uscendo dai confini del single 
player, Anno 2070 connette tn rete 
fino a un massimo di otto giocaton 
a partita, in modalità cooperativa 



o competitiva. Ci sono anche aJtre 
funzioni online, ragion per cui diventa 
un peccato pnvarsi della modalità 
multiplayer, ora che è perfettamente 
integrata. 

e di gioco è senza dubbio 
un altro aspetto positivo del titolo di 
Ubisoft La qualità globale di Anno 
2070 è fra le migliori viste finora in 
un gestionale/straregico, anche se 
qualcuno storcerà un po' il naso di 
fronte all'impossibilità di disattivare 
o attenuare l'effetto btoom. Il design 
degli edifici e dei veicoli è pregevole. 
mentre il notevole livello di dettaglio 
consente di ammirare anche le più 
piccole animazioni. 

Gli unici difetti degni di nota, 
dei bug che disturbavano il 
proseguimento di alcune missioni, 
sono già scomparsi calla circolazione, 
corretti in poche ore dalle patch tra 
una partita e l'altra. 



Simona Maiorano 
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Il gioco gestionale cittadino da cartolina. . . 
un anno dopo. 




CIRCA 



riluppatore 



francese Monte Cristo i 
le porte, alcuni mesi dopo aver 
consegnato agli appassionati di 
giochi gestionali cittadini Cities IL 

Quel primo titolo trovo un seguito 
nella versione 2011 del marchio 
rilevato da Focus Home Interactive. 
Anche se il nome del gioco di cui 
state leggendo la recensione lo 
suggerisce, Cities XL 2012 non è 
propriamente il "nuovo'' esponente 
della saga. È sufficiente dire che 
viene distribuito sia sotto forma di 
espansione per Cities XL 201 1 , sia in 
veste dì titolo a sé stante. 

lo realtà, Otta XL 201 2 non 
è molto diverso da un pacchetto 
aggiuntivo di contenuti, perche 
ipporta alcuna variazione, 
seppur minima, alla gioca bilità 
del suo predecessore, che invece 
andava migliorata e corretta. Sulla 
di sindaco virtuale ci si 
cominciare la costruzione 
di una nuova città a partire da una 
seguenza di azioni che, a lungo 
andare, diventa scontata e ripetitiva. 
Dopo aver creato la strada principale, 



quindi il municipio e il centro servizi, 
giunge il! momento di prendersi cura 
dei cittadini e farsi carico delle loro 
richieste, nel bene e soprattutto nel 
male, dato che saranno più o meno 
le stesse, nonostante la presenza di 
gruppi sociali diversi. 

L'Intelligenza Artificiale dì 
Cities XL 201 2, che dovrebbe 
occuparsi di combinare in modo 

"Non apporta 

alcuna 
variazione alla 
giocabilità dol 
predecessore" 

sensato i vari parametri dì gioco, 
è lenta e costringe ad agire 
entro lìmiti imposti per ragioni di 
semplificazione. Pur sfruttando 
ogni risorsa urbana e naturale, 
infatti, ci si trova spesso con 

l'impossibilità di agire sulle uscite, 

degli edifici che impattano 



201 2 e rimasto ancorato alle vecchie 

quando i! Cjiqco funzionava come 
MMOG e consentiva ai partecipanti di 
scambiare' gettoni ed esportare i beni 
prodotti dalla propria atta, negoziando 
domanda e offerta Da Cities XI 201 1 , 
il multiplayer non è più presente, e il 
modulo di qioco relativo al commercio 
è stato convertito per funzionare in 
single player. Ogni città creata diventa 
un possibile partner economico. 
selezionabile da un menu a tendina. 
ma questa soluzione è poco funzionale 
al divertimento del giocatore che 
preferisce, generalmente, creare una 
citta per volta, svolgendo partite di 



tffcVS 



io che n. 



•olga alla community per scaricare i 
salvataggi degli altn appassionali, quindi, 
si e tenuti a costruire più città in grado di 

un minimo di realismo riguardo gli 
aspetti commerciali. 




negativamente sul bilancio e 
L'ampia scelta delle mappe e le 
numerose strutture a disposizione 
consentono di edificare città 
dall'impatto estetico notevole, anche 
se il motore di gioco e scarsamente 
ottimizzato per girare sulle moderne 
configurazioni che utilizzano CPU a 
core multipli. 

In Cities XL 201 2 permangono, 
quindi, problemi ben noti, interfaccia 
inclusa: leggera, poiché consente 
di raggiungere ogni funzione in tre 
clic, ma poco intuitiva e con scritte 
troppo piccole. Pur ingrandendola 
dalle opzioni del menu, si finisce per 
sottrarre spazio a una visuale di gioco 
non sempre reattiva. 

Alcune piccole migliorie sono 
rese possibili grazie ai contenuti 
creati e condivisi dalla community di 
XLnation.net. I Mod, realizzati tramite 
gli strumenti messi a disposizione 
dagli sviluppatori, sono, di fatto 
l'unica novità che amplia e rende più 
piacevole l'esperienza dei sindaci 
virtuali che decideranno di acquistare 
Cities XL 2012. 



Simona Maiorano 




« legate alcune delle attività 

ntroootte da Animati 
& Co. Animale e cavaliere devono 
entrambi allenarsi per poterle praticare al 
meglio. I Stani devono imparare 
in sella (e questo 

cavai possono apprendere a comrre 
sempre più velocemente 
esercizi eguestri, Sono anche previste 
competizioni e, in verità, 6 è parso che il 
Nanciamento di queste ultimo in temimi 
di premi (in denaro) sia eccessivamente 
sbilanciato a favore del giocatore: 
un cavallo ben addestrato e un cavaliere 
competente possono, infatti, garantire ut 
gettito immenso di monetine, superiore 
quello di quasi ogni altra attività. 



I migliori amici dei Sims. 




appuntamenti < 



tabili nella 



l'espansione dedicata agli animali. 
Terzo capitolo della serie, dunque, 
e terzo pacchetto dedicato alle 
creature grandi e piccole, e più o 
meno domestiche. 

Cani e gatti, naturalmente, la fanno 
da padroni, e, oltre ad adottare 
compagni appartenenti alle razze più 
famose, possiamo crearne dì buffi e 
personalizzati grazie a un editor simile 
a quello utilizzato per i Sims Siamo in 
grado di decidere, inoltre, i loro "tratti 
caratteriali", che sono scelti da una lista 
molto più lunga rispetto al passato. 



ParaJlelamente, anche ì Sims possono 
accedere a cinque nuovi tratti legati agli 
animali, come "cinofilo" o "equestre". 
Ai gatti è consentito cacciare animali 
più piccoli. Ai cani, stranamente, no, in 
compenso possono trovare tesori. 
La vera novità rispetto al passato 
sono, pero, i cavalli, finalmente 
raffigurati in tutto il loro fulgore e ai 
quali dedichiamo uno spazio a parte. 
Non a caso, pensiamo, la nuova 
citta installata con il gioco si chiama 
Appabosa Ptains, e abbandona 

" Adottare un 

animalo non 
costa nulla" 

le suggestioni della California per 
avvicinarsi più a quelle tipiche del Texas 
€ del Sudovest americano. 

Curiosamente, adottare un animale 
non costa nulla, e questo vale anche 
:.■ r ■ ,i; ti E una ...■ l.i che ii disi icca 
dalle espansioni per The Sims 1 e 2, 
dove per acquistare un micio occorreva 
accendere un mutuo. Mentre ciò non 
ci disturba per quanto riguarda cani e 
gatti, è una scelta che lascia perplessi 
nel caso dei cavalli - soprattutto 



considerando che questi possono 
divenire un'incredibile fonte di introiti. 
Chi lo desidera può comunque provar 
a fare amicizia con animali randagi. 

Animali & Co. aggiunge anche 
nuovi protagonisti selvatici alla fauna 
virtuale di The Sims 3, come lucertole, 
serpenti e procioni. Inoltre, la 
fantastica ' che tradizionalmente 
accompagna ogni espansone è, in 
questo caso, un unicorno dotato di 
poteri magic». Incidentalmente, tali 
elementi si legano bene a hobby 
quello della fotografìa, e una splendida 
immagine di un unicorno al galoppo 
nei boschi reggerà. , . be', solo 
soddisfazioni. 

Malgrado la nuova città e fé attività 
legate ai nuovi amici, Animali & Co. è 
un'espansione dedicata a chi considera 
The Sims come un gioco di ruolo, 
piuttosto che a chi b vede come un 
gioco di strategia arricchito da sfide 
e obiettivi da raggiungere. È bello 
avere il gatto che ci osserva mentre 

manto al nostro cavallo dopo una gara 
vìnta, e il pregio più grosso di questa 
espansione consiste nel dare tali 
I virtuali. 



Vincenzo Beretta 
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Cities XL 7011 punta molto sull'aspetto estetico, 
mentre quello strettamente gestionale è «no 
curato. Ritrovare alcuni vecchi problemi è 
frustrarti. Chi orsi novità sostanziali e pia 
rJocaWItl [ imi t i li rimarrà deluso. 
I.A. | REALISMO 
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• Ss Cor» CPU 3 GHi, 3 GB RAM, Scheda 30 256 
MB, Internet 
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«dottate un cavallo e la vostra 
lamlgjlare galopperà. Il vero valore i, limati £ 
Co. è, però, nel restituire, sia pure virtualmente, 
quelle emoiioni eoe solo i piccoli e grandi amici 

dell'uomo sanno dare. 

| CONT ENUTI 



INTERAZIONI 
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OIOCATI PER VOI 




Passo falso di Telltale con un gioco a rischio di 
estinzione. 



d.nwiibilr per 



ponibil.tj di una 
italbne «M «me « 



KICI 2033 ' unodeifì,m P iù 

IvEL amati dalla generazione 

degli attuali trentenni spegnerà 
ben venti candeline, ma pare che 



.Ini 



abbia dee 




i tempi e di festeggiare l'evento con 
un paio d'anni di anticipo e con la 
pubblicazione di un cofanetto in Blu- 
ray che contiene l'Intera trilogia di 
"Jurassk Parie' . 

Dopo aver scritto la parola "fine' 
dell'omaggio videoludko alia saga 
di Ritorno al Futuro \ anche il 
team di Telltale si è messo al lavoro 
per realixzare un gioco dedicato 
ai dinosauri di Steven Spielberg, 
cercando d'intraprendere una strada 
alternativa alla classica avventura 
grafica. 

Le fasi di lavorazione di lurossic Park: 
The Game sono state caratterizzate 
da cambi dì rotta e paragoni un po' 
azzardati. La pubblicazione avrebbe 
dovuto prendere la forma a episodi 
partendo dallo scorso aprile, ma è stata 
rimandata all'autunno e compressa 
in un'unica uscita comprendente tutti 
e quattro i capitoli. Per descrrvere le 
dinamiche di gioco sono circolate voci 
a proposito del paragone con uno dei 



titoli per console più importanti della 
scorsa stagione: HeavyRam. Il risultato 
del confronto, però, ha segnato 
l'evidente disfatta dei dinosauri, che 
a conti fatti con il colossale lavoro di 
Quantic Dream hanno in comune 
solo .uso smodato detla tecnica dei 
quick time event (cìoè r la necessità 
di premere tempestivamente il tasto 
indicato sullo schermo per permettere 

"È una 

aorta di film 

interattivo 

su binari" 

il proseguire dell'azione nel modo 
più corretto o in base alle proprie 
preferenze). Si può dire che struttura 
di gioco di lurossic Park sia tutta quii, 
con in aggiunta la facoltà di dialogare 
con gli altri personaggi o di spostarsi 
da un punto d'interesse dello scenario 
all'altro tramite un apposito menu 
I protagonisti, infatti, non sono 
controllati direttamente dal giocatore, 
ma si possono muovere solo da 



In iurosnc Park si alternano fasi di qioeo 
esplorative, in cui scegliere la via da 
seguire selezionando 

e altre in cui è 
indispensabile agire come suggerito 
sullo schermo nel minor tempo 
possibile in questo secondo 
si troverà in 

6. il personaggio subisce dei 
danni (che a lungo andare lo uccidono 
o, semp ltceme nte, intaccano I giudizio 
complessivo una volta completato il 
livello) o passa a miglior vita. Alcun. 

e si riesce a superarli -solo dopo aver 
imparato a memoria b sequenza di 
pulsanti, ma i checkpomt sono ben 
piazzati. 




è che ci 

piattaforma Valve, si 
può acquistare un pacchetto contenente 
Cthulhu e Breafh of the Oeath VW, il 
precedente {e altrettanto demenziaJe) 
GdR alta giapponese targato Zerboyd. 



Ali #epocaìncuÌH.P. Lovecratt 
jf\L L diede alle stampe i suoi 
inquietanti ckli narrativi non mancò chi 
dubitò della sua salute mentale. Che 
fare, dunque, di fronte a un designer 
che ha deciso di trasformare Cthulhu, 
b creatura più 



Il più improbabile degli eroi nella più classica 
delle avventure. 



una posizione predefinita all'altra, 
rendendo l'avventura una sorta di 'film 
interattivo su binari". 

Nonostante l'evidente cura degli 
sviluppatori nel ncreare al meglio le 
atmosfere della pellicola, dinamiche 
cosi striminzite e non supportate da 
una realizzazione tecnica eccellente 
(la grafica non può certo dirsi 
all'ultimo grido) rendono l'esperienza 
noiosa e ripetitiva. Resta, quindi, un 
pò di amaro in bocca per questo 
furasse Park. Più che un prodotto 
completo e finito, sembra quasi 
un demo che propone un aspetto 
specifico di un gioco che avrebbe 
potuto essere più elaborato. 

Elisa Lcanxa I" 777H 




tipico gioco 

Ci ruolo .-ill.l 
giapponese? 
Applaudirlo, 
naturalmente. 

Zerboyd Games 
team indipend> 

■■- rowl .■ ..: 



.olo 



n sede a Lake 
n California, che si 
farà ricordare per l'idea di mettere 
una terrificante divinità dormiente 
nei panni de! salvatore del mondo. 
Soprattutto perché questa '"visionaria'' 
premessa si sviluppa in una storia ben 
raccontata, condita da dialoghi pieni 
di humour, personaggi memorabili, 
citazioni lovecrattiane a piene mani 
e un commentario degli sviluppatori 
imperdibile. Il fascino di Cthulhu 



Saves the World sta tutto qui: una 
riga di testo, una risata 
Lo schema dell'avventura è 
estremamente classico. Gli Zefboyd si 
sono ispirati ai giochi di ruolo pubblicati 
su console a 1 6-brt. in particolare al poco 
conosciuto Earth&ound, da cui hanno 
ripreso il sistema di combattimento 

«Una 

terrificante 

divinità 

dormiente 

nei panni del 

salvatore 
del mondo" 

in prima persona {a turni). Proprio su 
questo aspetto hanno concentrato le 
proprie innovazioni più significative. 
Anzitutto, Cthulhu e i suoi compagni 
potranno fere impazzire i mostri che li 
ostacolano, con effetti variabili secondo 
la creatura colpita. In secondo luogo, 
incolonnando attacchi diretti faranno 



crescere un apposito contatore di 
combo, che fungerà da moltiplicatore 
al momento di scatenare le devastanti 
"combo fintsher". Lanciare un 
incantesimo di cura riporterà a zero il 
contatore in questione. Inoltre, con il 
passare dei turni, i mostri diventeranno 
più forti, obbligando il giocatore a non 
tergiversare nella solita sequenza di 
attacchi e incantesimi di cura. 

AJ netto di queste piccole novità", 
Cthulhu Saves the Worid è un classico 
gioco di ruolo alla giapponese, con 
villaggi, worid map e dungeon da 
esplorare, combattimene casuali da 
affrontare e poco altro. Mancano persino 
i tipici sottogkxh» che aggiungono varietà 
alla formula di cui sopra. Da questo punto 
di vista, non avrebbe guastato un po' di 
estro in più. 

Tecnicamente, poi, il gioco è un 
dinosauro, cosi datato che avrebbe 
sfigurato anche di fronte a certi 
gioiellimi degli Anni '90 [Chrono 
Trigger su tutti). L'ispirata colonna 
sonora e I prezzo ridicolo di Cthulhu 
Saves the Worid, però, fanno passare 
sopra questi difetti. 



Alessandro Cambino 
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Dispiace penafeiarela passione o^sv*h^ 
per ti strie "Jurassic Part", mi I Sinai m 
e proprio e ridotto ar osso e anche < comparto 
estetico Monco non è do nefari. Forse, ■ prezzo 
Metal avrebbe pBtnca» i m r^et»**. 
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StiHifà Sms ne WvrUt 1 classica «toh 
naie spartii, economico e molto Evertette. 
Oneifialtinw prtpo e soprattutto il risultato di 
ih seritbjr» esetermte, ma anche il suo schema 
di ewco tradizionale non delude. 
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I giochi "budget" sono 

titoli molto recenti, 

proposti dai distributori 

a prezzi decisamente 

convenienti 

Se volete divertirvi, 

ma con un occhio al 

portafoglio, ciò che 

cercate potrebbe 

essere in questa pagina 
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SNIPER GHOST WARRIOR EDIZIONE ORO 




AL 



primo appuntamento,. 
Sniper Ghost Warrior 



a delle s 



m'offerta 



positivamer 

sbavature ti 

dì gioco incapace, nel compie; 

di giustificare un prezzo di poco 

inferiore alla concorrenza più 

eccellente. 

Soprattutto sul secondo punto, 
però, ci troviamo oggi davanti a una 
versione marchiata FX Interactive 
ben più prestante, che offre in un 
colpo solo, a una cifra davvero 
competitiva, tutti I contenuti 
aggiuntivi pubblicati dagli sviluppatori 
dalla prima uscita fino a oggi: il OLC 
Second Sthke va a nmpolpare sia 
il comparto single player, con una 
piccola campagna e una mappa- 
sfida, in diretto collegamento con 
la trama originale, sia le opzioni 
per le partite multiplayer con 
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o della modalità Capture 
the Flag e di 5 mappe nuove dì zecca, 
qualitativamente migliori di quelle 
originali . 

In particolare, il ruolo centrale 
assegnato ai fucili di precisione, di 
ogni calibro e portata, risulta efficace 
nel contesto classico di un Cattura 
la Bandiera, con continue ronde 
intomo all'obiettivo e la possibilità di 
uccidere i portatori da lunghissime 
distanze. City Interactive, poi, sembra 
aver seguito le indicazioni e le critiche 
dei giocatori all'uscita del gioco, 
ricercando nelle missioni aggiuntive 
la carica di pathos presente nei 
migliori livelli originali. Sgattaiolare 
in mezzo alla vegetazione può dare 
buone soddisfazioni, imbracciando 
al momento giusto un fucile di 
precisione silenziato (ne sono stati 
inseriti due nuovi, l'M99 e l'L96}, 
e le esecuzioni di nuovi dittaton 



e trafficanti di tela Tru 
introdotte con la giusta prospettiva, 
sfruttando al meglio la simulazione 
balistica dì Sniper Ghost Worrìor, 

infatti, che il gioco 
riproduce, con una certa perizia, le 
dinamiche di un tiro di pre 
dalla distanza, con relativo e* 
delle caratteristiche fìsiche; 
va anche sottolineato, però, e 
sviluppatore abbia voluto riportare 
le meccaniche su binari d'azione 
pura e disimpegnata, proprio in 
corrispondenza delle azioni di 
cecchinagqio, con il comando per il 
"ralenti" (che sì ricarica a Tempo) e 
con spettacolari sequenze dinamiche 
in caso di colpo alla testa, sulla scia 
del proiettile in volo. 

Nella campagna principale non 
mancano le digressioni più classiche, 
saggiamente confinate in un numero 
ridotto di missioni: in questi casi, 
l'azione ci porta alla guida di un 
paio di elementi delle forze speciali, 
mitra alla mano, sottoponendoci a 
dinamiche fin troppo diffuse negli 
sparatutto di guerra moderna, con 
assalti su piattaforme petrolifere e 
in altri abusati contesti ambientali. 
Tenere un basso profilo, però, non 
è un'opzione sempre praticabile 
anche quando vestiamo i panni del 
cecchino, questa volta per ragioni 




più che comprensibili: è sufficiente 
scorgere un nemico in ritardo per 
ritrovarsi in una situazione poco 
adatta a un fucile di precisione, in 
mezzo ad avversari allertati e armati 
fino ai denti, desiderosi di farci la 
pelle. In questi casi, possono venire 
in nostro aiuto la pistola, il coltello 
e le armi semiautomatiche raccolte 
dai nemici uccisi, per scatenare una 
sparatoria come si deve Attenzione, 
però, a privarsi del proprio strumento 
primano senza riflettere con la 
dovuta calma sulle mosse successive, 
perché la struttura delle mappe si 
fonda su fattori e opportunità che 
invitano al tiro dafla distanza, cosi 
come la giocabìlità appare frenata 
se viene meno il calcolo balistico. 



più 



al rallentatore per le 
i più pirotecniche. Per lo 
stesso motivo, nelle missioni inedite 
l'opportunità di raccogliere armi 
nemiche è riservata ali 
estreme e concitate, senza eccessi 
"rambismo'. 

In termini meramente tecnici, 
infine, I pregi e difetti di Sniper 
Ghost Warrior sono rimasti simili 
a quelli del gioco originate, anche 
se ci è sembrato di rilevare una 
minore presenza di bug grafici (m; 
qualcuno è rimasto, specie nelle 
compenetrazioni poligonali): 
il Chrome Engine 4 non ha una re? 
lontanissima da quella del 
visto in azione in Dead Hiand, 
dunque presenta scorci di scer 




naturali piuttosto gradevoli, non 
molto completi in termini di poligoni. 
ma esaltati efficacemente dalle ombre 
e dal sistema di illuminazione. 

A questi pregi aggiungiamo le 
buone animazioni, soprattutto per 
i movimenti in prima persona, e la 
discreta gestione della fìsica per la 
balìstica e per la rappresentazione 
scenica, con reazioni in gran 
parte credibili da parte di oggetti 
e modelli di nemici. Di contro, 
nessuna di queste componenti 
riesce a raggiungere i livelli delle 
produzioni ad altissimo budget, 
cosi come gli script risultano 
meno precisi e le Intelligenze 
Artificiali meno brillanti di quanto 
si possa vedere in un Modem 
Warfare a caso. Il prezzo, però, 
stavolta è competitivo, e incornicia 
un'offerta più varia e longeva: di 
certo, nella forma e nei contenuti 
di questa edizione, si tratta della 
migliore produzione recente di 
City Interactive, anche se questa 
considerazione deve essere 
sottoposta, come ogni altra cosa al 
mondo, a un criterio d'impietosa 
relatività. 



Joseph Massena 
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I parametri di Giochi per il Mio Computer 

segnalano i cinque migliori titoli per ogni genere. 

Se trascorrete le serate esplorando e 

combattendo attorno a Washington DC, date 

un'occhiata alla voce "Giochi di ruolo"! 

A fianco del genere, abbiamo poi indicato i titoli 

che hanno fatto storia: prodotti a volte molto 

vecchi (potrebbero non essere nemmeno 

compatibili con l'ultima versione di Windows), 

ma che occupano un posto nel cuore di ogni 

appassionato di lunga data, e che potrebbero 

risultare interessanti per ogni neo giocatore! 
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GLI ALTRI GIOCHI... 






Le News e gli eventi del 

fenomeno Netgaming, i 

migliori Mod da scaricare, 

le guide alla realizzazione 

di mappe e livelli, i giochi 

analizzati in multiplayer e una 

finestra sui mondi virtuali. 

Tutto questo vi attende nel 

Next Level del divertimento, 

a cura di Raffaello Rusconi! 



Area DownloadX Mod News \Extended Plav\ Area Design \ WebReport 
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La terza edizione del torneo di Cali of Duty 4, con 32 team 
(intemazionali) e un montepremi di oltre 1 2.000 euro! 



dopo ir ,k 

EPS del 2008, l'assenza di 
un campionato a carattere 
nazionale, regolare, ufficiale 
caratterizzato da un dignito- 
grado di prestigio, ha avuto 
come effetto collaterale 



bn 



e piccole 



competizioni a livello locale, 
organizzate con tanta passione e 
pochissimi mezzi. 

A tre anni di distanza, alcuni 
di quei pionieristici tornei hanno 
saputo crescere e rinnovarsi. 
attirando nuovi sponsor e persino 
I attenzione delle amministrazioni 
locali. Uno in particolare ha 
incuriosito l'Arena di Giochi per 
il Mio Computer: è l'Autumn 
Lan, torneo organizzato da uno 
dei team multigaming più attivi 
e vitali sul territorio nazionale, i 
Born Elite Humans, associazione 
che ha la propria sede storica a 
Porto Sant'Elpìdio, in provincia di 
Fermo, nel cuore delle Marche. 

Pur senza disdegnare i 
giochi di strategia in tempo 
reale (il clan dispone di un 
team di StarCroft li e uno di 
League ofiegends) | BEH sono 
appassionati soprattutto di F PS, 
dal classicissimo CounterStrike ai 
vari capitoti della saga di Colt of 
Duty. È proprio allo sparatutto 
di Activision. con particolare 
riguardo al quarto capitolo della 
serie, che i dirigenti del clan 




hanno pensato quando hanno 
deciso di dare vita a un LAN 
Party sul finire del 2008. "È 
stato solo un evento organizzato 
in una specie di scantinato tra 
amici", ci spiega Alessandro De 
Angelis, presidente dei Born 
Elite Humans, "ma è da li che è 
partito tutto. L'anno successivo, 
infatti, abbiamo realizzato la prima 
edizione del l'Autumn Lan aperta 
a tutti clan nazionali. La popolarità 
del torneo poi è cresciuta al 
punto che, a quest edizione, 
abbiamo attirato anche dei 
team stranieri, francesi o della 
Repubblica Ceca 

Il successo ottenuto 
dall Autumn Lan, tuttavia, non 
si è limitato alla (relativamente) 
piccola community dei progamer 
europei. Sono molti, infatti, 
gli sponsor importanti (come 



Intel) che hanno chiesto e 
ottenuto di supportare l'evento 
Da quest'anno, inoltre, il 
torneo gode di un patrocinio 
particolarmente prestigioso: 
è quello della Città di Porto 
Sant'Elpìdio, la cui giunta 
comunale, nconoscendone 
il valore associativo, culturale 
e competitivo, ha deciso di 
sostenere il torneo, offrendo 
il locale palazzerro dello sport 
come sede (peraltro azzeccala, 
con i suoi 900 metri quadri, 
su cui hanno trovato posto 
180 postazioni di gioco) in cui 
ospitare la manifestazione, oltre 
ad accollarsi parte dei costi. 
"Crediamo che i vìdeogiochi 
abbiano la stessa dignità di 
qualunque altra disciplina 
sportiva", ha dichiarato il 
giovane sindaco della città, 



Mario Andrenacci "che possano 
trasmettere, cioè, gli stessi 
valori, gli stessi ideali di lealtà, di 
correttezza, di spinto di squadra 
che sono propri di qualunque 
sport. Per questo, il Comune di 
Porto Sant'Elpìdio è orgoglioso 
di farsi promotore di un evento 
che ha saputo attirare giocatori 
provenienti da altri paesi europei 
e che, speriamo, giungano nella 

nelle prossime edizioni!" 

Pur nella sua relativa semplicità, 
l'Autumn Cup è stata coronata 
da un grande successo: "Siamo 
stati costretti a dire di no., 
a malincuore, a tantissime 
squadre", ci racconta ancora De 
Angelis. abbiamo esaurito I 32 
posti disponibili solo 40 minuti 
dopo aver aperto ufficialmente 
le iscrizioni, con tutte le quote 
di partecipazione versate in 
anticipo!*". Una sola specialità. 
Colt ofDuty 4, giocata in 
modalità a squadre 5 contro 5. 
32 squadre, 4 gironi all'italiana, 
160 giocatori e almeno il doppio 
tra fan e semplici curiosi; 350 
match (per un totale di circa 
25 ore complessive) e ben un 
chilometro e mezzo di cavo di 
rete ethemet (fatto ngorosamente 
a mano dai membri dello staff per 
risparmiare sui costi!): sono questi 
i numeri che danno un'idea di 
una due giorni frenetica ma ben 
organizzata e che ha offerto agli 
appassionati di multigaming dei 
tornei di elevato livello tecnico 
e di grande spettacolanta, come 
quello della sfida finale tra e favoni! 
della vigilia, il team OX Gaming e 
gli "outsider" dell'est europeo, 
il Team Authority giunto dalla 
repubblica ceca. Una gara r 
ma a tratti entusiasmante, che 



ha visto la vittoria inattesa degli 
OX Gaming: la squadra italiana, 
infatti, era già stata sconfitta, nella 
semifinale del "winning bracket" 
proprio dai cechi ed è arrivata 
in finale come vincitrice del 
"loser bracket" (perciò sfavorita. 
partendo da un parziale di 1 a 0, 
come prevedono le regole dei 
tornei a doppia eliminazione). 
In finale, il team italiano ha 
però saputo ribaltare il risultato a 
proprio vantaggio, imponendosi' 
con due vittorie, seppur di misura, 
di fila e aggiudicandosi cosi, oltre 
alla "coppona ' e ai numerosi 
premi (in hardware) offerti dagli 
sponsor, anche il cospicuo 
assegno di 5 100 euro che. di 
questi tempi, è tutt altro che 
trascurabile, anche per un team di 
5 giocatori. Lo stesso montepremi 
complessivo, di circa 12.000 
euro, appare una piacevole novità 
in questo periodo di cnsi estesa 
ed estenuante Al terzo posto 
c'è un'altra vecchia conoscenza 
del multigaming italico: il team 
RedByte, che pure ha dato prova 
di un discreto livello di gioco 
e di affiatamento. Sono tante, 
comunque, le squadre nazionali 
che hanno preso parte ali Autumn 
Lan 201 1. tra le altre, ci piace 
ricordare i nomi dei Quid, degli 
Airbome Gaming, degli Explosion 
C4. oltre che degli stessi Born 
Elite Humans A tutti, come 
sempre, vanno le congratulazioni 
dell intera redazione di GMC, 
unite al nostro augurio di 
non mollare mai. Arnvederci 
ali Autumn LAN 2012! 




Paolo Cupola t* ■"'' 



■ Tra i tornei promossi dal 
Comitato Organizzatore 
dei World Cyber Games, 
oltre alle spettacolari e attese 
Grand Finals", 
competizioni continentali, a inviti 
(cui partecipano le nazionali già 
qualificate alle World Final,!. 
che rappresentano un torneo 
collaterale (oltre alle finali 
nazionali, che danno diritto di 
accedere agli "slot riservati a 
ogni paese partecipante) alle finali 
mondiali: sono i PAN Regional 
Champìonships che. dal 2005. 
si svolgono, rispettivamente, in 
Europa, in America e in Asia 11 
campionato europeo si chiama 
Samsung Euro Championship e, 
tradizionalmente, si è sempre 
svolto m Germania (prima 

a Hannover, in occasione del Cebit, poi a Beriino, in 
concomitanza con l'IFA). Quest'anno, per la prima volta, il 
SEC si è tenuto a Varsavia, capitale della Polonia. Sei sono 
state le discipline ufficiali di gara: Tekken 6, Counte rStrike , 
StorCroh li. Aspholt 6, FIFA 1 1 e League ofLegends In 
passato ci siamo lamentati della scarsa competitività degli 
atleti azzurri nelle competizioni internazionali di livello, 
ma questa volta siamo felici di doverci ricredere, perche la 
rappresentativa italiana ha fatto un'ottima figura. La prima 
nota positiva, seppur con un pìzzico di rammarico visto 
come sono andate le cose, viene dal torneo di FIFA 201 1 cui 
partecipa il nostro nazionale Mattia "Lonewolf" Guarracino. 
Lonewolf, infatti, dopo un ottimo girone di qualificazione, 
dopo un difficile quarto di finale contro un favoritissimo 
(giocando in casa) avversano polacco, si è arenato in una 
semifinale già vinta sulla carta in vantaggio per 4 a 0. contro 
il tedesco "Schiewe" in evidente affanno psicologico, Mattia 
e riuscito a farsi parare un rigore e farsi rimontare subendo 
otto gol di fila. Nella finale 'di consolazione" contro la 
Georgia, però, Lonewolf ha vìnto senza problemi strappando 
almeno un meritatissimo bronzo che, ci auguriamo, sarà di 
buon auspicio per le finali coreane. La vera sorpresa, pero, 
è arrivata dal torneo di Tekken 6, in cui il nostro nazionale, 
il siciliano Rosario "Rikimaru" Monaco della squadra 
degli Inferno eSports, ha vinto il torneo, imponendosi 
in un incredibile finale contro lo svedese "The Emperor" 
per 3-0! L'Italia, perciò, ha concluso il SEC 2011 in terza 
posizione, dietro alla Polonia (nazione ospitante, con tre on 
e tre argenti) e all'Ucraina (un oro e un argento), migliorando 
notevolmente le nostre aspettative per le finali di Busan. 
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// simulatore di Ferrari si aggiorna al 201 1 . 




Da allora, Kunos Simulazit 
è stata c< 

disponibile i 
nuto scancabile (DLC). 
Per poco meno di 10 i 
I Adrenaline Pack aggiunge la 
FI 50, la monoposto guidata 
da Alonso e Massa nel 2011. e 
stradale, sempre del 
Cavallino: una splendida ^58 
Challenge. 

La FI 50 non ci ha fatto 
sognare in questo campionato, 
ma guidarla è sempre 

rivela ben 
più incollata al terreno della 
FIO e. soprattutto, include 
indi per KÉRS e 0RS r 
che aggiungono un ulteriore 
stimolo a chi ha già ì 
i tre tracciati di FVA. Abbiamo 
apprezzato anche la i 
brutale 458, che, sebbene 
capace di prestazioni nettamente 
inferiori alla FI, 
delle massime espressioni 
automobilistiche. Bisogna 
scordarsi La paurosa downforce 
che caratterizza le auto a ruote 
scoperte e le schiaccia i 
l'asfalto, e sarà di conseguenza 



o entrare ir 
molta più cautela. L'ostacolo 
più arduo da superare, in 
ogni caso, consisterà nella 

sita di ritarare tutti i 
punti di riferimento: la FIO 
e la F 1 50 hanno degli spazi 
di frenata incredibilmente 
limitali, mentre con la vettura 
stradale bisognerà anticipare di 
parecchio le staccate per n 
andare lunghi. Una volta presa 
l'abitudine, comunque, la 458 
si fa apprezzare, soprattutto sul 

o del Mugello. 
molto guidato che esalta te doti 
dei piloti più abili. 

apprezzato Ferrari 
Vìrtuat Academy, V Adrenaline 
Pack è un'aggiunta piacevole 

ro avviso . la sola 
presenza della FI 50 con KERS 
e DRS giustifica l'acquisto 
dell'espansi- 
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PATH 0F EXILE 

È in arrivo un nuovo parente del diavolo. 



QUANDO 



rnpir 



fe< 
iffali dei 



quindici anni fa, Bliizard inaugurò una 
serie che, anche grazie alla grande attesa 
per un terzo capitolo sempre più vicino, 
è tuttora sulla bocca di tutti. Un gioco 
di ruolo d'azione tutto livelli, mostri 
da eliminare e oggetti da raccogliere 
che ha letteralmente stregato milioni di 
appassionati. 

Grinding Gears Games, una piccola casa 
di sviluppo con sede in Nuova Zelanda, 
ha deciso di proporre un titolo, Path af 
Exìte, profondamente simile a Diobfo 2 
sia per quanto riguarda i concetti di gioco 
più basilari, sia per l'atmosfera disperata e 
apocalittica. 

Path ofExife presenta, però, alcune 
differenze fondamentali capaci di 
allontanarlo, almeno in parte, dal suo 
' ingombrante ispiratore. Una di queste 
economica: il gioco sarà 
un negozio virtuale che, 
viluppalori, venderà 
niglioramentiestetici. 
Inoltre, provando la Beta e stato facile 
osservare ulteriori elementi originali, 
quali un sistema di rune e abilità piuttosto 
articolato. Le pietre da incastonare 
nell'equipaggiamento ricoprono un 
ruolo mollo importante, ossia quello di 
donare abilità attive. Ogni arma e pezzo 
di corazza debitamente personalizzato, 




è pui 
gratuito, coi 
a detta degli 
esclusa 



dunque, amplierà le possibilità offensive 
del vostro personaggio con nuovi 
attacchi, oltre a incrementare le classiche 
statistiche (danno, protezione, eccetera). 
Questo sistema funziona bene ed è 
affiancalo a un albero di abilità passive 
vasto, anche se organizzato in modo un 
po' troppo confusionario. Pofh afExtle 
è attualmente in fase di Beta a numero 
chiuso, e gli sviluppatori sono al lavoro 
per completare il gioco vagliando idee 
e opinioni dei tester. I contenuti, nel 
momento in cui scriviamo, sono piuttosto 
limitati, ma sufficienti a mostrare un titolo 
promettente. 
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l primi momenti di gioco, successivi alla 
creazione di un personaggio scegliendo fra 
le cinque (sei, in futuro) classi a disposizione, 
li spenderete combattendo Non Morti 
su una spiaggia tormentata da elementi 
naturali e soprannaturali. Noterete subito 
un comparto grafico curato, anche se 
piuttosto monotono: I livelli sono generati 
casualmente, fatta eccezione per gii 
accampamenti in cui accetterete missioni 
e incontrerete altri giocatori con cui fare 
gruppo per andare all'avventura, all'interno 
di ambienti popolati esclusrvamente da 
mostri. Il sistema è più simile a un ibrido fra 
Diablo 2 e Guild Wors che a un MMORPG 

Il gioco, suddiviso in atti, è ancora in 
piena fase di sviluppò: non mancheremo di 
tenervi aggiornati. Nel frattempo, se siete 
interessati, puntate il browser all'indirizzo 
www.pathofexile.com e create un account 
per partecipare alle estrazioni di nuovi beta 
tester. 



Antonio Colucci I-. . »n' i 
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L'accecante bellezza del multiplayer secondo DICE ha bisogno di qualche ritocco. 




A un mese di dtstanxa, 
Battiefield 3 è ancora ben 
lontano dalla perfeiìorve. Le nuove 
patch hanno risoho alcuni bug, 
ma molti giocatori hanno ancora 
prestazioni scadenti e qualche 
problema grafico di troppo. Anche 
parlando di server, il disborso non 
cambiar di tanto in tanto, capita di 
imbattersi in una partita con molto 
lag che, comt sempre, rovina 
I esperienza di gioco dando vita a 
uccisioni ingiuste e a momenti di 
frustrazione. 

Sul fronte delle meccaniche 
di gioco permane qualche 
sbavatura, dovuta principalmente 
al bilanciamento delle armi e 
degli accessori. In molti, nella 
community, si lamentano 
dell eccessivo potere delle torce, 
capaci di accecare anche nemici 
sulla media distanza, e del rr 



IRNV, la cui visuale termica 
permette di acquisire i bersagli un 

po' troppo facilmente. 
La speranza è che, nelle prossime 
patch, DtCE modifichi alcune di 
queste statistiche, ottenendo un 
ambiente competitivo più bilanciato 
e variegato 

Detto questo, Battiefield 3 è e 
rimane un grande FPS online, ì cui 
problemi non impediranno ai fan 
del suo stile di godersi I suoi enormi 
campi di battaglia. 



Fabio Bortolotti 
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Vi è mai capitato di trovarvi al posto sbagliato nel momento 
sbagliato? Se giocate a Modem Warfare 3, sicuramente sì! 

di Robert Bowling di Infinity Ward 
che, dal suo account Twitter 
( ^fourzerotwo) risponde 
prontamente a quasi tutti i bug che 
gli vengono segnalati. Il discorso è 
lo stesso di Battiefield 3- se vi piace 
lo stile dt gioco di Cali ofDuty, i 
momentanei bug non basteranno 
a rovinarvi la festa. Ogni tanto ci si 
arrabbia , ma tutto il resto è puro 
divertimento in soggettiva ( 




■ ■ problema più significativo 
IL venuto a galla con il 

multiplayer competitivo di Modem 
Warfare 3 riguarda il sistema di 
spawn, ossia il criterio con cui i 
giocatori vengono fatti rientrare 
in partita dopo essere stati uccisi. 
Capita, infatti, eh* due membri 



di squadre avversarie vengano 
generati nello stesso punto con 
appena un attimo di distanza, 

regalando di fatto un'uccisione al 
secondo arrivato che, con tutta 

probabilità, avrà modo di sparare 
alle spalle dello sfortunato nemico. 
Questa scelta di Infinity Ward 
mira a dar vita a partite rapide e 
frenetiche, ma allo stato attuale 
ha un disperato bisogno di essere 
ricalibrata. 

Passando a questioni più tecniche, 
a un mese di distanza l'esperienza 
di gioco, come in Batttefetd 3, 
ha ancora qualche fella Cali di 
prestazioni, momenti di lag e qualche 
bug assortito sono troppo frequenti, 
nonostante Actrvision stia lavorando 
alacremente per risolvere il tutto. 
Merita un plauso, però, l'attenzione 



Fabio Bortolotti I 
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Il perfetto mondo virtuale secondo l'uomo che, più di ogni altro, 
ha influenzato i mondi virtuali moderni. 



i ■ nome Richard Garriott 
I L (Lord British, per i 
videogiocatori di lunga data) 
dovrebbe dire qualcosa ai 
lettori di questa rubrica. 
Programmatore, game designer 
e, in tempi recenti, astronauta 
autofinanziato, Garriott è stato 
il responsabile di alcuni dei 
progressi più significativi che 
hanno investito il genere dei 
qiochi di ruolo su PC. 

Akalabeth, il primo GdR 
commerciale propriamente detto, 
fu opera sua; sua fu una delle serie 
più fortunate dell'intero panorama 
"ruolistico" occidentale (Ultima) e 
sempre suo il primo gioco di ruolo 

internazionale, quell'Ultima Online 
che ancora oggi si gioca in molte 
parti del mondo. 

È recente la notizia che vuole 
Garriott alle prese con un nuovo 
titolo onli ne di massa. Dopo il flop 
di Tabula Rasa e la breve parentesi 
come cosmonauta, Lord British 
toma alla sua vecchia passione 
A confermarlo è lo stesso Garriott, 
con un lungo aggiornamento 
della sua pagina Facebook (www. 
faceboolccom/* !/ notes/ri chard - 
cprrÌott-dc*-cayeux/what-is-a- 
lord-british-ultimate-rolc-playing- 
game/259507887M<*380j 
in cui, tra l'altro, ripercorre la 
propria carriera dì 'creatori di 
mondi". Sì, perché, se d'abitudine 
l'espressione mondi virtuali' si 
associa a realta online persistenti, 
Garriott ha sempre considerato 
il suo ruolo come quello di un 
demiurgo, un creatore di realtà 
alternative, anche in epoche in 
cui limiti tecnici di ogni sorta gli 
impedivano di praticare l'opzione 
online- La coerenza e l'autonomia 
del mondo di gioco sono sempre 
state un suo pallino, tante che 
nella serie Ultima sono comparse 
pnma che altrove routine di vita 
quotidiana per i Personaggi Non 
Giocanti e interazioni complesse 
con le lande virtuali. Il mondo di 
Ultima, Sosaria, voleva essere 
un'ambientazione virtuale con 
tutti i Crismi ben prima della 



pubblicazione di Ultima Online. 
Solo con il debutto di quest'ultimo, 
però, decine di migliaia di giocatori 
in tutto il pianeta hanno cominciato 
a calcare contemporaneamente 
l'arena dì Britannia, il cuore del 
mondo di Lord British. gettando 
le basi per la nascita di comunità 
virtuali ancora oggi attive. 

A questo punto, viene naturale 
chiedesi quale sarà la prossima 
mossa di Richard Garriott; 

alle spalle Tabula Raso- quali 
caratteristiche avrà il suo nuovo 
mondo e che tipo di MMOG vuole 
produrre questa volta. Qualcosa 
possiamo intuirla dal post cui 
accennavamo Primo: si tratterà 
di un GdR, un GdR "vero ", dove 
si potrà interpretare ti propno 
ruolo sino in fondo. Secondo: la 
consistenza del mondo sarà un 
punto cardine della produzione. 
Niente cliché ripresi acriticamente 
dalla tradizione fantasy, né realtà 
di plastica, dove il giocatore è 
chiamato a interpretare il ruolo 
impostogli dai designer. Terzo: 
accessibilità, delle meccaniche, del 
metodo di pagamento (free-to- 
play) e delle modalità di fruizione. 
In questo senso, I nuovi strumenti 
per la partecipazione asincrona 
all'esperienza di gioco sembrano 

tnteressare parecchio il designer 
(la fantasia vola a Facebook, o 
ai browser game in generale, o 
ancora a certi titoli per OS, ma è 
presto per dire Quali canali sfrutterà 
il nuovo progetto di Gamott). 
Insomma, l'idea e di coniugare 
accessibilità e profondità, 
fruibilità e complessità. Per citare 
le stesse parole di Lord British: 
"Un grande gioco, come un 
grande film, non può essere 
inaccessibile alle masse". 
Eppure, le realtà online 
più complesse e stratificate 

ebbero quelle legate 



hi 







viene spesso usata per selezionare 
una determinata tipologia di 
utenza, quella più propensa a 
investire tempo e risorse nella 
fruizione del prodotto. È quanto 
accade programmaticamente 
in romanzi come "Il nome della 
rosa", o in MMOG come ÈVE 
Online e, per l'appunto. Ultimo 
Online. Ragionevole, quindi, 
credersi quante possibilità 
abbia un titolo online di medio 
budget di essere l'esperienza 
'definitiva" per i giocatori di ruolo 
più smaliziati e, al contempo, un 
gioco per tutti. La storia recente 
et induce a nspondere poche, ma 
un personaggio come Richard 
Garriott merita perlomeno il 
beneficio del dubbio. Se non 
altro, perché sorprendere I fan è 
sempre stata la sua vocazione più 
forte. 

Alessandro Cambino t- ,7i~"l 
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Esattamente come avviene 

in altri campi - in letteratura, 
per esempio, se proprio non 
vogliamo ribattere sul cinema - 
la difficolta del primo approccio 



La testa tra le nuvole, 
anzi più in alto 

Nulla come I avventura spallale di Lord British può testimoniare 
l'eeeentrkrta del personaggio, Versando la bellena dì 30 milioni di 
dollari all'Agenzia Spaziale Russa, Richard Gamott. sul finire del 2008, 
r entrato a far parte del ristretto ■ club' deqli astronauti miliardari. 
La missione cui ha partecipato è la Sojuz TMA-13. Durata complessiva 
dodici giorni, documentati da un lungometraggio facilmente 
reperibile. 
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I demo migliori, i Mod, gli 

add on, le patch, le utility, 

gli shareware e i video da 

non perdere: ogni mese 

GMC li racchiude nel disco 

allegato alla rivista. Il DVD 

ospita tutti i contenuti 

della guida che trovate in 

queste pagine- 




di Elisa Lemza 



DISNEY UNIVERSE 

Un 'avventura nei "panni" dei personaggi Disney più amati. 



DEMO 



multili ng uà, 
che 



comprende anche l'Italiano, del 
divertente gioco di piattaforme/ 
azione firmato Disney e dedicato 

al suo pubblico di giovanissimi 
appassionati. 

Abbiamo recensito Disney 
Universe nello scorso numero di 
Giochi per il Mio Computer, Per 
installare il demo, occorre accettare i 
vari contratti di licenza e selezionare 
una delle due procedure: Completa 
(che installa il programma e tutti 
i suoi componenti in una cartella 
predefìnrta di C:/J e Personalizzata 
(che consente di scegliere il percorso 
di installazione). Il demo del gioco 
occupa 819 MB 
di spazio su hard 
disk. Se non 
riuscite ad avviare 
Oisney Universe 
e vi appare 
un messaggio 






relativo ai le restrizioni del parental 
contro], cliccate con il pulsante 
SHUStro del mouse sull'icona del 
gKxo presente sul vostro desktop, 
selezionate Proprietà, accedete al 
tab Compatibilità, atth/ate la voce 
Esegui il programma in rnocUIrta 
compatibilHà per Windows XP, 
cliccale su OK e riprovate ad avviare i 
gioco. Il demo consente di gustare il 
primo livello ambientato nel mondo 
dei Pirati dei Caraibi" indossando 



un costume a scelta fra quelli di 
Topolino, Jack Sparrow. Stitch e Mike 
Wazowski- La versane completa 
di Drsney Universe permette di 
sbloccare una nutrita schiera di 
costumi aggiuntivi e di scorrazzare 
attraverso sei mondi differenti ispirati 
a famosi film Disney. 

Disney Interactive 

CPU2.2GHI, 2 GB 
di RAM, Scheda video 256 MB, 
DirectX 9.0c, Windows XVI 
Vista/7 
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Genere: Sparatutto/Survì 



i: Nic 



s G.im 



Requisiti: CPU dual core, 2 GB di RAM, Scheda vid ( 
comp. Shader 3.0, Windows XP/Vistai 

Un nuovo survival horror da provare, questa volti ambienta 
successivamente a un ipotetica Iena guerra mondiale e 
mosso dall' Unreal Engine 1. Il demo (che richiede quasi 1,7 
GB di spano su disco fisso) mette a disposizione di coloro 
che volessero cimentarsi in questa avventura al cardiopalmc 
secondo e il nono livello del gioco, da affrontare nei panni < 
protagonista Albert Tokaj. 



Genere: GdR dazione/Strategia 

Casa: Treny Entertainment 

Requisiti: CPU 1 GHI dual core, 1 GB di RAM, Scheda 

video 2 56MB, DirectX 9, Oc, Windows XP/Vista/7 

Mix fra tower defense. gioco di ruolo e d'azione, Dungeons 
Defemfers vi impegnerà nella difesa della terra d. Erhena dal 
malvagio di turno L installazione richiede 1,5 GB di sp-azio 
libero su disco fisso. Dopo aver completato la prima parte 
della procedura, avviate il gioco e preparatevi ad attendere 
qualche minuto affinché sia ultimata anche l'installazione dei 
componenti addizionali. Una volta avviato Dunqcon Dcfcndcrs, 
dalla schermata iniziale potrete accedere alle opzioni di 
configurazione o giocare direttamente, selezionando uno 
dei due personaggi disponibili (Apprendista e Cavaliere, cui si 
:e nella versione completa) 



Genere: Sparatutto 
Casa: bitComposerGames 

Requisiti: CPU 2.2 GHZ, 2 GB di RAM, Scheda video 
compatibile 256MB, Windows XP/Vista/7 
Demo single player che occupa poco meno dì un 1.5 GB per lo 
sparatutto in terza persona di Spectral Games che, per la gioia 
di tutti gli appassionati del genere, e passato da essere una 
sorta di tech demo a un gioco vero e proprio. In Globai Ops 
Commando Lybia dovrete riuscire a impedire la compravendita 
di un ordiqno nucleare fra un boss della mafia russo e un leader 
libico. I livelli giocabili in questa versione di prova, disponibili 
in tre diversi livelli di difficoltà, sono due: Misurata Factory e 
Training Camp. 



[ZZIISHLiLIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIM 

Genere: Guida arcade 

Casa: Just a Game 

Requisiti: CPU 3GHi f 5 1 2 MB di RAM, Scheda video 

512 MB, Windows XP/Vista/7 

IMemesys Games è un team di sviluppo indipendente che 
s'inserisce senza troppi strappi e novità nel mercato dei giochi 
di guida arcade proponendo Ignite, un titolo dai connotati 
abbastanza classici che vi permetterà di sfrecciare ad alta velocita 
in una sene di circuiti urbani II demo consente di provare le 
modalità multiplayer, free race e tutorial su tre tracciati; Nitro 
City North. Nitrous Wharf e Oxide Park. Lo si 
per installare il demo e di poco inferiore agli 800 MB 
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Genere: Avventura/ Azione 

Casa: WB Games 

Requisiti: CPU 2.2GHz, 2GB dì RAM, Scheda video 

256 MB, Windows XP/Vista/7 

Mentre in libreria e sul grande schermo la saga di Harry Potter 
è già giunta alla sua conclusione, nel mondo virtuale e colorato 
dei mattononi LEGO sta nvrvendo la seconda parte della 
storia, quella legata agli ultimi tre libri/anni. Questo demo di 
U GO Harry Potter Anni 5-7 comprende il livello J U pazzia di 
Lovegood" in modalità Storia o Gioco Ubero. 



Gli altri demo 



•sasS, 




di generi che spazia dai più classici giochi di ruolo 
e di piattaforme (rispettivamente, con Wonderiutt 
e Momodoro fl| ai simulatori spaziali (con «Terno/ 
Spoct Program!. Spazio anche agli sparatutto con 



panni di t 




questi, come WinRar o Adobe Acrobat Header 
dei contenuti del DVD allegato alla rivista. 





Problerr 
E soffici 



sult.irc 



oluiioni pubblicale sulle pagine di CMC 
.e nemmeno questo aiuto bastasse, non 
està che dare un'occhiata alla selle 

nciclopedia di gabole. 




allegato a guesto numero di ( 
1.0.000: Down or War II la se: 
e add on comprende una Tota 
alone di Duke Nutem 30, uni 




Fra i quattro filmati presenti nella sezione Video del 
DVD (che presentano altrettanti giochi, fra cui MUD 
- fIM Motocross WorVs Crtompionihip, Bidqe ffocer 
Unbounded, Trine 2} spicca quello di Skyrim, quinto 

guesto numero di GMC. 
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Sequ.to della si 
si svolge subito dopo u 
quello in cui Alexandei 
Portai, potrete dare u 

e cel gioco. 



n Amnesia: The Dark Des 
3 dei tre finali previsti dal gioco, 

il portale. Grazie a Thmugh the 
:chiata al mondo alieno cui 



Un suggestivo Mod per Warcraft Ut che vi chiederà di sventare 

r» pericolosa epidemia esplosa con la diffusi 
di una droga che avrebbe dovuto aumentare I aspettativa di 
degli 



Mod che rappresenta un prequel delle vicende di Deus Ex. 
con una storia non lineare, finali multipli dipendenti dalle 
scelte effettuate dal giocatore e nuove opzioni (armi ed 
equipaggiamenti acquistabili nei neqozi, potenziamenti 



!HJHi::*i 



Versione aggiornata di un famoso sparatutto pubbli 

o che nel 199*». In particolare, qi 
2012'" rivede il bilanciamento delle armi rendendo le 
limitate e consentendo al giocatore di portare 
maggiore di 





GUIDA AL GIOCO COMPLETO 



Il manuale 



Per visualizzare il manuale di gioco, 
completamente in italiano, dovrete inserire 
il DVD demo e accedere alla directory Dati 
> Mod> Dawn ofWw N. Vi ricordiamo 
che pet teggerio avrete bisogno dei 
software Acrobat Reader. Nel caso in cui 
tale programma non fosse già installato sul 
vostro computer, potrete trovarlo nella 
sezione Utility, sempre nel DVD demo. 



La lingua 

Warhammer 1,0,000 Dawn ofWarll 
presenta dialoghi parlati in lingua inglese 
mentre tutti i testi, compresi sottotitoli 
e menu di gioco, sono completamente 
tradotti in italiano 
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isioni apoi 
nello spazio. 

Gli umani, guidati dall'Imperatore, 
una vera e propria divinità in terra, 
combattono per conquistare nuovi 
pianeti e per difendere i propri 
territori, affrontando le più crudeli e 
misteriose civiltà extraterrestri, I brut; 
e sanguinari Orki, gli aggraziati ma 
micidiali Eldar. gli inarrestabili Tiramdi 
tutti rappresentano un ostacolo alla 
sopravvivenza della nostra 
specie, ed è proprio per 
questo motivo che sono stati 
creati gli Space Marine, 
soldati geneticamente 
programmati per la 
guerra, fedeli Fino alla 
morte all'Imperatore. 

In Warhammer UO, 000: 
Dawn afWar II saremo 
alla guida di un particolare 
Capitolo (si definiscono cosi 
T corpi di appartenenza degli Space 
Marine), quello dei Corvi Sanguinari, 
un gruppo che ha la peculiarità di 
conservare qualsiasi informazione o 
reperto in modo quasi ossessivo, a 
compensazione de! fatto che le loro 
origini sono andate perdute nelle 
pieghe del tempo. 

Nel gioco, uno strategico in tempo 
reale, dovremo spostarci di pianeta 
in pianeta affrontando varie missioni 

comunicate. Non c'è, comunque, 
un'evoluzione prettamente lineare. 
Al giocatore, infatti, viene data la 
possibilità di scegliere fra diverse 
battaglie, alcune fra l'altro disponibili 
solo per un breve lasso di tempo. 
Una libertà d'azione che si rispecchia 
persino a livello di giocabilità. 
permettendo di scegliere quali obiettivi 



itrario di altri giochi della stc 
categoria, in Warhammer 40,000: 
Dawn ofWarll e è una grande enfasi 
sull'azione, tanto che non è presente 
in alcuna forma la componente di 
costruzione: in buona sostanza, non 
dovrete preoccuparvi di realizzare 
strutture, barricate e tanto meno 
veicoli o mezzi di qualche genere. 
Naturalmente, questo non significa 
che potrete andare allo sbaraglio; anzi, 

ri cura l'equipaggiamento 
lei Corvi Sanguinari, in 
particolare quello dei 
Capi Squadra e del 
Comandante, in grado 
di utilizzare delle abilita 
assolutamente devastanti. 
Non mancano aspetti 
)iù simili ai classici gioco 

ne la crescita dei 

abilità, nonché bonus particolari 
Inoltre, essendo questo un titolo 
Games for Windows LIVE, potrete 
sbloccare tutta una serie di obiettivi 
(achievement). per l'esattezza 7 1. per 
un totale di 2 000 punti. 

Warhammer 40,000: Dawn of 
War II permette anche l'accesso » 
numerose modalità online, compresa 
la possibilità di affrontare l'intera 
campagna principale in co-op, al fianco 
di un vostro amico insomma. Quanto 
al multiplayer, potrete sia giocare 
uno contro l'altro, sia in battaglie 
a squadre, con un massimo di tre 
partecipanti per parte. Ovviamente, 
negli scontri multigiocatore non sarete 
obbligati a selezionare unicamente 
gli Space Marine, ma avrete 




Requisiti di sistema 



Il sistema minimo per giocare a Warhammer 1*0,000. Dawn af War Ite costituito da un 
processore single core (Pentitimi. 3,2 GHz). 1 GB RAM (2 GB con Windows Vista o 7|. 
una scheda 3D 1 28 MB con supporto Pixel Shader 3.0 (GeForce serie 6600 GT, Radeon 
X1600). una scheda audio compatibile DirectX 9 Oc, un lettore DVD ROM 4x. 5.5 GB 
di spazio su disco fisso e una connessione a Internet. Per giocare al massimo, invece, 
consigliamo un processore dua) corea 2,2 GHz, 2 GB RAM e una scheda 30 con 512 
MS supporto Pixel Shader 3.0 (GeForce 7800 GT, Radeon X1900 o superiori). I sistemi 
operativi supportati sono Windows XP, Vista e 7. Le schede video integrate dei sistemi 
notebook non sono del tutto supportate, quindi potrebbero dare problemi o impedire 
completamente il funzionamento corretto del gioco. 

Installazione di Warhammer 
40,000: Dawn Of War II 

Verificate anzitutto che il vostro PC sia reqolarmente connesso a Internet, quindi inserite 
il DVD di Warhammer 40,000: Dawn ofWarll nel lettore e cliccate su Esecuzione di 
SETUP.EXE Se la finestra di dialogo non dovesse aprirsi automaticamente, esplorate il disco 
e fate doppio clic sul file Setup.exe Si aprirà immediatamente un menu di selezione relativo 
alb lingua, quindi cliccate su Italiano per procedere Nella finestra successiva cliccate su 
Installa Dawn of War II > OK Vi verrà ora proposta la lettura del classico EULA, selezionate 
Accetto le condizioni di questo contratto di licenza per proseguire. Attendete gualche 
minuto affinché venga inizializzata l'installazione dei componenti. Se a questo punto NON 
disponete di un account Steam, andate al paragrafo Installazione di Steam e seguite 
passo passo la guida. Se, invece, disponete di un accesso a Steam, inserite i vostn dati 
(Nome Account e Password) come di consueto. Dopo qualche secondo, il gioco vi chiederà 
i! Codice di Prodotto lo trovate stampato sul retro della confezione, ed è composto da una 
combinazione di numeri e lettere per un totale di 25 caratteri suddivisi in cinque blocchi. 
Digitateli con attenzione, evitando di confondere gli 1 (uno) con le I (dì India) e gli (zero) 
con le O (di Oscar). Se il codice è stato accettato, nella schermata successiva troverete la 
dicitura Attivazione eseguita! pertanto cliccate su Avanti e attendente il completamento 
dell installazione da disco 

Una volta terminata la copia dei file su disco fisso, lasciate il segno d* spunta su Gioca ora | 
cliccate su Fin* in modo da visualizzare il codice per giocare online. Tale codice è diverso 
rispetto a quello di attivazione ed è univoco per ogni copia di Warhammer 40,000: 
Dawn ofWarll: consigliamo di segnarvelo da qualche parte. Cliccate, quindi, su Gioca 
per dare inizio al download automatico della patch, che aggiornerà il prodotto all'ultima 
versione disponibile. Questa procedura non è evitabile in alcuna maniera ed e necessaria 
per la corretta esecuzione del gioco. Richiederà, inoltre, un certo quantitativo di tempo 
determinato principalmente dalla velocità della vostra connessione a Internet, anche 
perché la patch in questione ha una dimensione di circa 3 GB Attendete il completamento 
dellaggiomamento e, quando la finestra riporterà la scritta Pronto, cliccate su Avvia 
Partita. Infine, si renderà necessario disporre di un account Games for Windows LIVE e 
del relativo client Nel caso non abbiate ne I uno, né I altro, fate riferimento al paragrafo 
Attivazione di Games for Windows UVE 




Installazione 
di Steam 

Warhammer U0.OOO Dawn ofWarff 
nehiede una sene di caratteristiche per 
funzionare correttamente, compresa una 
connessione a Internet obotioatona 
necessaria per registrarsi a Steam 
Il gioco che trovate allegato a GMC, 
benché in formato DVD, ha comunque 
bisogno di un installazione di Steam attiva 
sul vostro PC. Se già utilizzate questo 
software, dovrete semplicemente accedere 
al vostro account come sempre, mentre 
se non lo avete mai attivato e/o installato, 
vi consigliamo di seguire attentamente 
questa guida 

1 Segurte La procedura descritta nel bo» 
InsttJbiiofM dì Warhammer 1,0,000: Dawn of 
War 1 fino a quando vi verrà proporlo Ó* attivare i 
dtent e* Steam Accettate e proseguite 

2 Se desiderate cambiare b ortefa di 
destinazione cliccate su Sfa g to . aknmenti 
selezionate Imola. 

3. Una vota completala b procedura 
dinstallaziorte, Steam si connetterò online e 
procederà ad aggiornarsi m maniera del tutto 



tro poomento nella 
quindi una parola 
d'ordine nel campo Password • Conferma 
password Questa sezione e a vostro piacimento 
e vi constatiamo di scegliere con cura i dati che 

andrete a inserire, segnàndoveli poi da qualche 

parte. 

7 Qui dovete inserire i vostro Indirizzo e-ma* 

vafido possiblmente quello che usate più 

spesso. Vi arriverà, una volta completata questa 

procedura, una mail di conferma con un link 

relativo al vostro account (conservatela con cura 

per utilizzi futun] 

8. L'ofcmo passaggio riguarda la cosiddetta 

Domanda Segreta dJ apposto menu a tendru 

dovrete scegliere uno dei sei possfc* quesiti, che 

vanno dal nome deb squadra del cuore a que*o 

del proprio animale domestico, insomma dettagli 

che potete conoscere solo voi. Un ulteriore filtro 

di protezione per *t vostro account. 

9 Procedete con ['insolazione. (inserimento 

del codice e l'aggrornamento onfine. seguendo 

le radicazioni descritte nel bo» Installazione di 

Wamammer (.0,000: Dawn of War ■ 



Problemi con 
il DVD? 



Per problemi di installazione o ccmipaoWita 
non trattati in questa guida, fate riferimento a 
Http Jrforum.ijamesviboe.rt nel canale Games 
Contact, dove troverete La sezione GMC - Gioco 
Completo AJlegato Ne! caso in cui il DVD dei 
qhxo compielo non fosse leggibile, inviale una 
matl a td_qmc»jpreaJt Prowed eremo ala 

ie del disco difettoso entro i tre mesi 

a quello di copertina 
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GUIDA AL GIOCO COMPLETO 




K^/ 



EBBESS a 



Attivazione di Games For Windows 
LIVE 

Una volta completata l'installazione del gioco, occorrerà procedere con l'attivazione 
di un account Games for Windows LIVE, essenziale per giocare a gualsiasi modalità. 
sia single player sia multiplayer 

1. Anzitutto, è necessario avere una e-mail generata con uno dei seguenti servizi: 
HotmaiLcom. Live.com, MSN.com. Zune.net. Passport.net Se vi siete registrati in 
precedenza su Xbox LIVE, Zune, Windows Live Messenger, MSN.com. Passport_ 
, probabilmente avrete un indirizzo e-mail valido, ma se cosi non fosse dovrete 
< andando su accourtts.live.ee 



Accetto e lanciate il client di Games of Windows LIVE 
appena creata e la relativa password nei campi a sini 





6. Vi troverete nella schermata relativa aJ vostro profilo qui dovrete scegliere un 
Gamertag ovvero un nome in codice univoco che vi contraddistinguerà per sempre, 
fosse disponibile, dovrete inventarcene un altro. Inoltre, ricordate che una 
Ita deciso, non potrete cambiarlo a meno di non pagare 800 punti Microsoft che 
ispondono a poco meno di 10 euro. 

Completate la procedura selezionando un'immagine che vi rappresenti e la Zona 
leggete bene le «rie possibilità ed evidenziate quella che più si avvicina al 
vostro stile di gioco), quindi cliccate su Accetto 

S. Lanciate Warhammer UO.OOO. Down of War Ile, quando vi verrà richiesto, inserite 
la password del vostro account Game for Windows LIVE. 

Disinstallazione di Warhammer 
40,000: Dawn Of War II 



Per disinstallare Warhammer U0.000 Dawn ofWar 
controllo fate doppio clic su Installazione applicai: 
l'icona del gioco, premete sul pulsante CambiaVRinv 
progressi non saranno comunque persi per sempre, 
attraverso il cloud di Steam In pratica, saranno conservati 
meno per sempre, r importante è che utilizziate sempre i! 
a Steam. 



edete al Pannello di 
dopo aver selezionato 
vostri salvataggi e i 



jrverdi gioco più o 
D profilo per accedere 



Connessione online obbligatoria 

Warhammer UO, 000. Dawn ofWarit richiede una connessione costante a Internet, 
sia in fase di installazione, sia per giocare, indipendentemente dalla modalità prescelta 

(compresa la campagna single player). Non è supportata alcuna opzione di gioco 
offline, quindi, anche attivando la relativa possibilità in Steam, il prodotto vi restituirà 
un errore in fase di lancio. Se Comunque, durante la partita in corso, dovesse verificarsi 
l'interruzione della connessione, potrete continuare a giocare senza problemi. 

Il Codice di Installazione 

In fase d installazione vi verrà chiesto d'inserire un codice di installazione (codice 
di prodotto) Lo troverete stampato sul retro della custodia del DVD di gioco. Per 
l'autenticazione è necessario essere collegati a Internet. Nel caso in cui il codice 
di installazione di Warhammer 1,0,000. Dawn al War li fosse assente o risultasse 
illeggibile, vi invitiamo a scriverci all'indirizzo e-mail cd_gmcSsprea.it, avendo cura 
di illustrare il problema Sarà nostro impegno fornirvi, nel minor tempo possibile, un 
codice valido. 
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GUIDA AL GIOCO COMPLETO 



I comandi di gioco 



B riportati I numerosi comandi e combinazioni per giocare al meglio. Questo 
:e esclusivamente alla modalità single player. Se desiderate conoscere le 
isti era per il multiplayer, potrete trovare un elenco completo online, 
attraverso l'interfaccia di Steam Vi sarà sufficiente cliccare sulla voce Librerìa, cliccare con 
]| tasto destro del mouse Warhammer U0,QQ0 Dawn ofWar II e, dal menu a tendina, 
selezionare Visualizza manuale giocatore. Attenzione però, a dispetto del nome, questo 
non è il vero manuale completo, che invece troverete nel DVD demo come spiegato nel 
paragrafo Manuale. 
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TUTTO SU PC, Xbox 3BO, 
Wii, PS3, PSP, DS, 
iPhone, iPad 




PEI viubu- ^ 

www.gamesvillage.it; 
DIVERTIMENTO RIPARTE ADESSO 

j '. ■ \#- mar 

news, RirrepRinne, approfondimenti, Recensioni 

PER ESSERE SEMPRE INFORMATO SU TUTTO! 




Opinioni, commenti 

e approfondimenti 

per scandagliare la 

materia videoludica in 

compagnia dei nostri 

esperti. Questo mese, 

lasciatevi condurre per 

mano dal poliedrico 

Vincenzo Beretta 




BIOSHOCK E IL CRAC DEL 2008 



grande 



SECONDO 

scrittore |.R R. Tollcic-n, ante 
de II Signore degli Anelli' ', il 
racconto fantastico e un modo 
per parlare di concetti universali 

storico, politico e religioso 
particolare. 

Se impostiamo una 
discussione basata sulle idee 
economiche di un ipotetico 
"Partitissime che fa Benissimo" 
o dell'opposizione guidata 
dal Partitone del Doblone", 
riserveremo che venga inquinata, 
sia nella trasmissione sia nella 
ricezione, dalle opinioni che 
scrittore e lettore hanno o priori 
sui due movimenti politici. 
Ma se trattiamo il nucleo 
essenziale delle stesse idee in 
un ipotetica ambientazione 
fantascientifica, assegnandole 
al Partito Giallo" e al "Partito 
Blu", e ci impegniamo a esporle 
con equilibrio, è probabile che 
il nostro pubblico si dimostrerà 
inconsciamente più aperto ad 
ascoltare entrambi i punti di vista 
Un videogioco, in cui un 
giocatore è posto di fronte a 



problemi cui deve rispondere 
con delle scelte, diviene dunque 
un ottimo modo per esplorare 
idee che, forse, nel mondo reale 
rigetteremmo automaticamente. 
In un momento storico in cui 
le parole "default" e "spread" 
stanno diventando più comuni 
', è sorprendente 
n Supreme Ruler 
ivi ad 



2020 il gi 
affrontare le st 
Il titolo simula 
accurato la gei 

moderna 



■ d u 



E mostra 
cosa succede quando le sue 
azioni portano a una perdita di 
fiducia, giusta o sbagliata che 
sia, dei mercati. Il risultato è che 
i tassi d'interesse richiesti per 
nfinanziare il debito della nostra 
nazione possono diventare 
così alti, da dover paralizzare la 
produzione per pagare i prestiti 
in scadenza. 

Il punto realmente importante 
; che Supreme Ruler 2020 offre 



«M 



esolu; 



i. che v 



tagli a vari tipi di spesa sociale 
allo scatenare una guerra Molte 
di queste sarebbero per noi 
"inaccettabili'' se considerate 




nella vita quotidiana; ma il gioco, 
grazie al suo modello rigoroso 
e a-politico, ci permette di 
valutare la situazione da tutti i 
punti di vista. Ciò non significa 
che. alla fine, si debbano 
abbandonare le proprie idee 
personali, ma l'esperienza resta 
e, se il videogioco è ben fatto, 
porterà quantomeno a una 
comprensione migliore della 
complessità del mondo reale. 

A volte, invece, è il 
progettista del gioco, nei panni 
del "narratore", a esporci 
una situazione interessante. 
La trama di BioShock. di 
2K Games, ruota intorno 
al desiderio di un certo 
Andrew Ryan di creare una 
società utopistica, e alle sue 
catastrofiche conseguenze. 
Ken Levine, autore del gioco, 
si era ispirato alle idee della 

Rand (notate l'allitterazione 
del nome con quello di 
Ryan). La Rand fondò, negli 
Anni '50, un movimento, 
chiamato "oggettivismo", nel 
quale l'individuo è invitato 
a perseguire una sorta di 
egoismo razionale", una 
"forma di individualismo 
che non danneggi gli altri", 
poiché, "l'uomo razionale 
agirà comunque per il bene 
comune". Dice Levine: "Li perii, 
a Ryan parve una buona idea. 
Nel 2008, Alan Greenspan, 
per decenni presidente della 
Federai Reserve statunitense, 
e considerato da molti tra 
i responsabili del recente 
crac finanziario, dichiarò al 
Congresso: "Forse credere che 
le istituzioni finanziane agiscano 
nell'interesse proprio e dei loro 
clienti è stato un po' ingenuo". 
Greenspan, un dichiarato 
oggettivista, non 3vev3 

Cose che succedono I* -■■■' 
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Nel prossimo numero ««sass? 



ASUS consiglia Windows 7. 



Spec Ops: The Li 

Gli inviai 




Il numero di febbraio sarà in edicola il 28 di gennaio! 

Inoltre, nel prossimo numero... 



Star Wars: The 
Old Republic 

Scoprile quanto è potente 
la Forza nel MMORPG di 
BioWare! 



Trine 2 

Nuove avventure (antasy in 
stile platform nella recensione 
di GMC! 



...trovi anche: 

Serious Sam 3: 
BFE 

Si torna a combattere come 
si faceva negli FF'S "vecchia 
scuola"! 















Più oi 30 battaglie basate su fatti storici 




NEL TIO NEGOZIO DI 
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PERSONAGGI «ATTAOUre INGHILTERRA, FRANCIA, CASTIGUA... 

ARMAMENTO STORICO FINO A 2S RIGHI ENTRANO IN COMBATTIMENTO 



